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9. Kierunek przyporzadkowany jest do dyscypliny:

. Nazwa kierunku studiow: Informatyka

. Poziom studiow: I stopien

studiow: ogolnoakademicki

. Forma studiow: niestacjonarne

. Czas trwania studiow: 8 semestrow (4 lata)

. Tytul zawodowy nadawany absolwentom: inZynier

. Kod ISCED dla kierunku studiow: 0619

. Liczba ECTS konieczna do ukonczenia studiéw: 210

Dyscyplina | Procentowy udziat efektow
LP Dyscyplina wiodaca | uczenia si¢ odnoszacych si¢
(TAK/NIE) do dyscypliny
1. Informatyka techniczna i telekomunikacja TAK 100%
Lacznie: 100%




10. Efekty uczenia si¢

Efekty uczenia sie
z uwzglednieniem uniwersalnych charakterystyk pierwszego stopnia okreslonych w ustawie z dnia 22 grudnia 2015 r. o Zintegrowanym Systemie Kwalifikacji oraz charakterystyk

drugiego stopnia efektow uczenia sie dla kwalifikacji na poziomie 6 PRK typowe dla kwalifikacji uzyskiwanych w ramach systemu szkolnictwa wyzszego i nauki po uzyskaniu
kwalifikacji petnej na poziomie 4.

Kierunek studiow:

Poziom studiéw: studia pierwszego stopnia

Profil studiow:

Uniwersalne charakterystyki poziomu 6 w PRK oraz Charakterystyki drugiego stopnia Kierunkowe efekty uczenia sie
charakterystyki drugiego stopnia efektdw uczenia sie dla | efektdw uczenia sie dla kwalifikacji - — —

Symbol | Kierunkowe efekty uczenia sie odniesione do

kwalifikacji na poziomie 6 PRK na poziomie 6 PRK umozliwiajgcych
efektu poszczegdblnych kategorii i zakresow

uzyskanie kompetencji inzynierskich

kierunk
owego

WIEDZA - absolwent ZNA | ROZUMIE

= W zaawansowanym stopniu - fakty,
g teorie, metody oraz ztozone zaleznosci

miedzy nimi

réznorodne, ztozone uwarunkowania

prowadzonej dziatalnosci
© 2% 31 W zaawansowanym stopniu - wybrane podstawowe procesy zachodzace w K_Wo01 najwazniejsze pojecia matematyki - obejmujace analize
z' é‘i §L g_ fakty, obiekty i zjawiska oraz dotyczace | cyklu zycia urzadzen, obiektow i matemi':\"cyczna, algebre, matematykeg dyskretna, metody
= % § é’ ich metody i teorie wyjasniajgce ztozone | systemdw technicznych probabilistyczne,




zaleznos$ci miedzy nimi, stanowigce
podstawowgq wiedze ogdlng z zakresu
dyscyplin naukowych lub artystycznych
tworzacych podstawy teoretyczne oraz
wybrane zagadnienia z zakresu wiedzy
szczegotowej - wtasciwe dla programu
studidow, a w przypadku studiow o
profilu praktycznym — réwniez
zastosowania praktyczne tej wiedzy w
dziatalnosci zawodowej zwigzanej z ich

kierunkiem

statystyke i metody numeryczne - przydatne do
formutowania i  rozwigzywania  prostych  zadan
zwigzanych z informatyka.

K_W02

najwazniejsze pojecia w zakresie fizyki obejmujace m. in.
elektromagnetyzm, lasery, fizyke potprzewodnikow i
fizyczne podstawy budowy komputerow kwantowych.

K_W03

najwazniejsze  pojecia w zakresie elektrotechniki,
pozwalajgce zrozumieé elektronike oraz dokonywac
pomiarow wielkosci elektrycznych.

K_W04

najwazniejsze pojecia W zakresie elektroniki, potrzebne do
zrozumienia techniki analogowej i1 cyfrowej, uktadow
logicznych oraz zasad funkcjonowania wspodiczesnych
komputerow.

K_WO05

najwazniejsze pojecia W zakresie telekomunikacji,
potrzebna do zrozumienia zasad dzialania wspolczesnych
sieci komputerowych, w tym sieci bezprzewodowych.

K_W06

najwazniejsze pojecia w zakresie struktur danych,
ztozonosci obliczeniowej probleméw obliczeniowych oraz
algorytmdéw wykorzystywanych do ich rozwigzywania,
architektury systeméw komputerowych, systemow
operacyjnych, technologii sieciowych, jezykdw i
paradygmatéw programowania, grafiki i komunikacji
cztowiek-komputer, sztucznej inteligencji, baz danych,
inzynierii oprogramowania oraz systemow
wbudowanych.

K_W07

szczegOtowo tematyke algorytmiki oraz projektowania i
programowania obiektowego.

K_WO08

najwazniejsze pojecia na temat cyklu zycia systeméw
informatycznych.

K_W09

podstawowe metody, techniki i narzedzia stosowane przy
rozwigzywaniu prostych zadan informatycznych z zakresu
analizy ztozonosci obliczeniowe] algorytméw, budowy




systemoéw komputerowych, systemdw operacyjnych, sieci
komputerowych, implementacji jezykdw programowania,
grafiki komputerowej, sztucznej inteligencji, baz danych,
inzynierii oprogramowania

oraz systemow

wbudowanych.

K_W10

podstawy w zakresie standardéw i norm technicznych w
informatyce.

K_W15

podstawy w zakresie transferu technologii w odniesieniu
obejmujace  takie
zagadnienia jak instalacja oprogramowania, szkolenia
uzytkownikow i systemy pomocy.

do rozwigzan informatycznych,

K_W16

zwigzki pomiedzy technikami komputerowymi
naukami przyrodniczymi, potrafi typowe
problemy na styku informatyki oraz innych dziedzin.

oraz
rozpoznaé

K_W17

podstawy algorytméw, jezykow formalnych oraz ich
powiazania z praktycznymi aspektami algorytmow i
paradygmatow programowania.

K_W18

podstawy na temat metod gromadzenia, przetwarzania i
analizy danych (bez wzgledu na ich pochodzenie) oraz
wyciaggania wnioskow na tej podstawie.

P6S_WK

Kontekst

/ uwarunkowania, skutki

fundamentalne dylematy wspotczesnej

cywilizacji

podstawowe ekonomiczne, prawne,
etyczne i inne uwarunkowania réznych
rodzajéw dziatalnosci zawodowe;j
zwigzanej z kierunkiem studiow, w tym

podstawowe pojecia i zasady z zakresu

ochrony wtasnosci przemystowej i prawa

autorskiego

podstawowe zasady tworzenia i
rozwoju réznych form indywidualnej

przedsiebiorczosci

K_W11

podstawy dotyczace kodeksow etycznych informatyki, zna

zasady netykiety, rozumie zagrozenia zwigzane z

przestepczoscig elektroniczng oraz specyfike systeméw
krytycznych ze wzgledu na bezpieczenstwo (ang. mission-
critical systems).

K_W12

podstawowe pojecia z zakresu ekonomii odnoszace si¢ do
inwestycji informatycznych i projektow informatycznych,
takie jak zwrot z inwestycji, koszty stale 1 koszty zmienne,
ryzyko finansowe, przychdd a zysk, zysk a przeptywy
pienig¢zne (ang. cash flow).

K_W13

najwazniejsze pojecia nt. patentdéw, ustawy prawo
autorskie i prawa pokrewne oraz ustawy o ochronie
danych osobowych.




podstawowe zasady tworzenia i rozwoju

réznych form przedsiebiorczosci

K_W14

najwazniejsze pojecia dotyczace prowadzenia dziatalnos$ci
gospodarczej 1 zarzadzania nia.

UMIEJETNOSCI — absolwent POTRAFI

innowacyjnie wykonywac zadania oraz

przewidywalnych przez:

— wiasciwy dobdr zrédet i informacji z

wyciggac wnioski

)
.
o rozwigzywac ztozone i nietypowe
problemy w zmiennych i nie w petni
przewidywalnych warunkach
samodzielnie planowac wtasne uczenie
sie przez cate zycie
komunikowac sie z otoczeniem,
uzasadniac¢ swoje stanowisko
2 3 2 wykorzystywac posiadang wiedze planowad i przeprowadzaé K_U01 wykorzysta¢ nabyta wiedz¢ matematyczng do opisu
5 % 3 5§ , . . . )
w T 8 § - formutowad i rozwigzywac ztozone i eksperymenty, w tym pomiary i p rocesow,' tworzenia moéeh, zap151.1 algorytméw oraz
& ¢ s v innych dzialan w obszarze informatyki.
S % S nietypowe problemy oraz wykonywac symulacje komputerowe,
g 5 *Oi zadania w warunkach nie w petni interpretowad uzyskane wyniki i
S § 3 K_U02 wykorzysta¢ wiedz¢ matematyczng do optymalizacji
~
~

rozwigzan sprzgtowych 1 programowych; potrafi

wykorzysta¢ do formulowania i rozwigzywania zadan
informatycznych metody analityczne i eksperymentalne.




nich pochodzacych, dokonywanie oceny,
krytycznej analizy i syntezy tych
informacji,

— dobor oraz stosowanie wiasciwych
metod i narzedzi, w tym
zaawansowanych technik informacyjno-

komunikacyjnych

wykorzystywac posiadang wiedze

- formutowac i rozwigzywac problemy
oraz wykonywac zadania typowe dla
dziatalnosci zawodowej zwigzanej z
kierunkiem studiow - w przypadku

studiéw o profilu praktycznym

przy identyfikacji i formutowaniu
specyfikacji zadan inzynierskich oraz
ich rozwigzywaniu:

— wykorzystywaé metody
analityczne, symulacyjne i
eksperymentalne,

— dostrzegad ich aspekty systemowe
i pozatechniczne, w tym aspekty
etyczne,

— dokonywacd wstepnej oceny
ekonomicznej proponowanych
rozwigzan i podejmowanych dziatan

inzynierskich

dokonywac krytycznej analizy
sposobu funkcjonowania istniejacych
rozwigzan technicznych i oceniaé te

rozwigzania

projektowac - zgodnie z zadang
specyfikacjg - oraz wykonywac
typowe dla kierunku studidow proste
urzadzenia, obiekty, systemy lub
realizowac procesy, uzywajac

odpowiednio dobranych metod,

K_U03

pozyskiwa¢ informacje z literatury, baz danych oraz
innych Zrodel, integrowad je, dokonywa¢ ich interpretacji
oraz wycigga¢ wnioski i formutowaé opiniec na temat
problemoéw oraz

informatycznych proponowanych

rozwiazan.

K_U07

planowa¢ i przeprowadza¢ eksperymenty symulacyjne i

praktyczne oraz interpretowaé uzyskane wyniki i

wyciaga¢ wnioski.

K_U08

wykorzysta¢ do formulowania i rozwigzywania zadan
informatycznych podstawowe metody analityczne i
eksperymentalne, w tym  proste  eksperymenty
obliczeniowe.

K_U09

przy  formutowaniu i zadan
informatycznych — dostrzega¢ ich aspekty spoteczne,

ekonomiczne i prawne.

rozwigzywaniu

K_U10

formutowa¢ algorytmy i je implementowaé z uzyciem
przynajmniej jednego z popularnych narzedzi i sSrodowisk

projektowych.

K_U12

stworzy¢ model obiektowy prostego systemu (np. w
jezyku UML).

K_U13

oceni¢ ztozonos¢ obliczeniowa algorytméw i problemow.

K_U14

postugiwac si¢ systemami operacyjnymi na poziomie API
oraz z pozycji administratora systemu.

K_U15

projektowaé proste sieci komputerowe; peti¢ funkcje
administratora sieci komputerowej oraz ja utrzymywac

K_U16

zabezpieczy¢ przesylane dane przed nieuprawnionym
odczytem.

K_U17

tworzy¢ proste aplikacje internetowe

K_U18

zaprojektowa¢ ergonomiczny interfejs uzytkownika dla
aplikacji internetowych.




technik, narzedzi i materiatéw

rozwigzywac praktyczne zadania
inzynierskie wymagajace korzystania
ze standardow i norm inzynierskich
oraz stosowania technologii
wtasciwych dla kierunku studiow,
wykorzystujgc doswiadczenie
zdobyte w srodowisku zajmujgcym
sie zawodowo dziatalnoscia
inzynierska - w przypadku studiéw o

profilu praktycznym

wykorzystywac zdobyte w
srodowisku zajmujgcym sie
zawodowo dziatalnoscig inzynierska
doswiadczenie zwigzane z
utrzymaniem urzadzen, obiektow i
systemow typowych dla kierunku
studiow - w przypadku studidow o

profilu praktycznym

K_U19

budowaé proste systemy bazodanowe, wykorzystujace
przynajmniej jeden z najbardziej popularnych systemow
zarzadzania baza danych oraz posiada umiej¢tnosé
utrzymywania systemow bazodanowych

K_U20

systematycznie przeprowadzaé¢ testy funkcjonalne, jest
przygotowany do efektywnego uczestniczenia w inspekcji
oprogramowania.

K_U21

efektywnie uczestniczy¢ w inspekcji oprogramowania.

K_U23

budowac¢ proste systemy wbudowane

K_U24

wykorzysta¢ zasady, normy i standardy bezpieczenstwa
zwigzane z pracg w srodowisku przemystowym.

K_U25

poprawnie uzy¢ przynajmniej jednej metody szacowania
pracochtonnosci wytwarzania oprogramowania.

K_U26

wykona¢ prosta analiz¢ sposobu funkcjonowania systemu
informatycznego i istniejace  rozwigzania
informatyczne, przynajmniej w odniesieniu do ich cech
funkcjonalnych oraz norm i standardéw informatycznych

ocenic

K_U27

oceni¢, na podstawowym poziomie,
rutynowych metod i

wybra¢ i zastosowaé wiasciwg metode i narzedzia do

przydatno$é
narzgdzi informatycznych oraz

typowych zadan informatycznych.

K_U28

techniki dziedzinach

wymagajacych ich wsparcia, uzywajac wlasciwych metod

wdrazac komputerowe =~ w

i narzedzi.

K_U29

poshugiwaé si¢ specjalistycznym oprogramowaniem

uzytkowym lub projektowym do rozwigzywania

praktycznych zadan i probleméw informatycznych.




X 5 § § komunikowac sie z otoczeniem z K_U05 porozumiewaé si¢ przy uzyciu roéznych technik w
=R > ‘ . . , .
w 2 2 3 _— - . . - srodowisku zawodowym oraz w innych S$rodowiskach,
8 = 3§ © | uzyciem specjalistycznej terminologii _ ) -
e s 3 § takze z wykorzystaniem narzg¢dzi informatycznych.
$ 2z — - — -
L 3N K_U06 postugiwa¢ si¢ jezykiem angielskim w  stopniu
S = 7 . . . 7 . . . . . .
8 § 2 | bra¢ udziat w debacie - przedstawiac i pozwalajacym na porozumienie si¢, przeczytanie ze
o
28 ¢ RV : ieni oW i i i
28 ,§ ocenia rézne opinie i stanowiska oraz zrozumieniem tekstow i dokumentacji oprogramowania.
: % 3 K_U11 posthugiwac si¢ technikami informacyjno-
P 7 . —
S & 3 | dyskutowac o nich . . . - . L ,
g g8 komunikacyjnymi wiasciwymi do realizacji zadan
3 3 typowych dla dziatalnosci inzynierskiej oraz potrafi
l S
§ § postugiwaé sie jezykiem obeym na przygotowa¢ dobrze udokumentowane opracowanie
R o o probleméw z zakresu informatyki, potrafi efektywnie
: 2 poziomie B2 Europejskiego Systemu R
g 8 przetwarzac¢ pliki tekstowe
é S Opisu Ksztatcenia Jezykowego K_U30 Postugiwaé sie jezykiem w zakresie nauk technicznych,
S wlasciwych dla studiowanego kierunku studiéw, zgodne z
wymaganiami okreslonymi dla poziomu B2 Europejskiego
Systemu Opisu Ksztalcenia Jezykowego.
o 3 ¢ planowac i organizowa¢ prace K_U04 pracowa¢ indywidualnie oraz w zespole informatykow,
S 8 . .

18 R . . ¢ ¢
o § 8§ indywidualna oraz w zespole potraﬁ. zar;qc}zac swoim czasc-j:m oraz podejmowac
a 3 8 zobowigzania i dotrzymywac termindw.

S N
é’ -g wspotdziatac z innymi osobami w
s
% ramach prac zespotowych (takze o
<
= charakterze interdyscyplinarnym)
5 o « & | samodzielnie planowac i realizowa¢ K_U22 logicznie mys$le¢ i porzadkowa¢ informacje w postaci

] < Q

wn TN . , .
b g & | wtasne uczenie sie przez cate zycie wiedzy ogélnej.

KOMPETENCJE — absolwent JEST GOTOW DO




P6U_K

kultywowania i upowszechniania
wzorow wtasciwego postepowania w

Srodowisku pracy i poza nim

samodzielnego podejmowania decyzji,
krytycznej oceny dziatan witasnych,
dziatan zespotéw, ktérymi kieruje, i
organizacji, w ktérych uczestniczy,
przyjmowania odpowiedzialnosci za

skutki tych dziatan

P6S_KK

Oceny/krytyczne podejscie

krytycznej oceny posiadanej wiedzy i

odbieranych tresci

uznawania znaczenia wiedzy w
rozwigzywaniu probleméw poznawczych
i praktycznych oraz zasiegania opinii
ekspertow w przypadku trudnosci z

samodzielnym rozwigzaniem problemu

K_KO1

szybkiego procesu zachodzenia zmian w technikach
komputerowych; jest przygotowany do nieustannego
poszerzania swojej wiedzy i umiejetnosci w ramach pracy
zawodowe;.

K_K02

dalszego doksztatcania sie (studia Il i Ill stopnia, studia
podyplomowe, kursy i egzaminy przeprowadzane przez
uczelnie, firmy i organizacje zawodowe).

P6S_KO

Odpowiedzial

nosé/wypetni

anie

wypetniania zobowigzan spotecznych,

1 wspodtorganizowania dziatalnosci na

rzecz srodowiska spotecznego

K_KO5

pracy zespotowej
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inicjowania dziatan na rzecz interesu

publicznego

myslenia i dziatania w sposob

przedsiebiorczy

P6S_KR

Rola zawodowa/ niezaleznosc¢ i rozwdj

etosu

odpowiedzialnego petnienia rél
zawodowych, w tym:

— przestrzegania zasad etyki zawodowej
i wymagania tego od innych,

— dbatosci o dorobek i tradycje zawodu

K_KO06

realizacji projektéw o charakterze spotecznym, naukowo-
badawczym lub programistyczno-wdrozeniowym,
wchodzacych w program studidw lub realizowanych poza
studiami.(jest gotow do)

K_KO3

podania przyktadow i rozumie przyczyny wadliwie
dziatajgcych systemow informatycznych, ktore
doprowadzity do powaznych strat finansowych,
spotecznych lub tez do powaznej utraty zdrowia, a nawet
zycia.

K_K04

zachowan profesjonalnych i przestrzegania zasad etyki, w

tym uczciwosci.

K_K07

przekazania informacji o osiggnieciach informatyki i
roéznych aspektach zawodu informatyka w sposéb

powszechnie zrozumiaty.
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11. Koncepcja ksztalcenia

Koncepcja oraz cele ksztatcenia na kierunku Informatyka sa zgodne ze strategia
Szkoty Gtownej Gospodarstwa Wiejskiego w Warszawie i opierajg si¢ na nastepujacych
zagadnieniach: doskonaleniu ksztatcenia, badaniach naukowych, umiedzynarodowieniu oraz
stuzeniu rozwojowi gospodarczemu i intelektualnemu polskiego spoleczenstwa,
ze szczegblnym uwzglednieniem obszaréw wiejskich, gospodarki zywnosciowej 1 szeroko
rozumianego Srodowiska naturalnego.

Koncepcja ksztatcenia odwotuje si¢ do celow strategicznych Wydziatu. Jednym z nich
jest umocnienie pozycji na rynku edukacyjnym poprzez: doskonalenie i poszerzanie oferty
edukacyjnej (zgodnie z rozwojem wiedzy i potrzebami rynku pracy); monitorowanie, ocene,
analize¢ i doskonalenie procesu ksztatcenia; prowadzenie badan naukowych oraz wlaczanie
interesariuszy wewnetrznych 1 zewnetrznych w proces doskonalenia jako$ci ksztalcenia.
Istotne jest poszerzanie wspélpracy z wiodgcymi osrodkami krajowymi i zagranicznymi
w zakresie ksztatcenia i badan, m.in. na drodze zwigkszenia umi¢dzynarodowienia ksztatcenia
oraz rozwoju mobilno$ci studentow 1 kadry akademickiej. Wydziat prowadzi takze
wspoOtprace z gospodarka i administracjg publiczna.

Studia niestacjonarne pierwszego stopnia na kierunku Informatyka trwaja osiem
semestrow. Przez pierwsze trzy semestry studiow realizowane sg moduty podstawowe, takie
jak: Wstep do programowania, Analiza matematyczna, Matematyka dyskretna, Rozumowania
algorytmiczne czy Algorytmy i struktury danych. Moduly sa obowigzkowe i niezbedne
do studiowania przedmiotow na wyzszych semestrach. Od czwartego semestru realizowane sa
zaroOwno moduty obowigzkowe, jak 1 wybieralne. Dwa ostatnie semestry studiow poswiecone
sg na przygotowanie pracy inzynierskiej pod opiekg pracownikéw, ktorzy naukowo zajmujg
si¢ danym obszarem badawczym.

Absolwenci kierunku Informatyka uzyskuja wiedze, umiejetnosci i kompetencje
spoleczne niezbedne do rozwigzywania problemow zwigzanych z zastosowaniem technologii
informatycznych w gospodarce. Znaczacy udziat zaje¢ praktycznych zapewnia wysoki
poziom kwalifikacji niezbgednych w pracy zawodowej. Typowe miejsca zatrudnienia
absolwenta obejmujg: stanowiska specjalistyczne w  firmach  informatycznych,
w przedsiebiorstwach zwigzanych z nowoczesnymi technologiami, jednostkach samorzadu

terytorialnego i agencjach rzadowych.
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Kierunek jest przyporzadkowany do obszaru wiedzy, w ramach ktorego jednostka
prowadzi dzialalno$¢ naukowa. Uzyskiwane wyniki badan sa uwzgledniane w tresciach
realizowanego programu ksztatcenia.

W doskonaleniu programu ksztalcenia uwzgledniane sg opinie interesariuszy
wewnetrznych 1 zewngtrznych, w tym wzorce mi¢dzynarodowe. Cechy wyrdzniajace program
ksztalcenia na kierunku Informatyka to, miedzy innymi, $ciste i efektywne potaczenie
zaawansowanej i nowoczesnej wiedzy teoretycznej z rozwigzywaniem konkretnych
i waznych praktycznie probleméw inzynierskich.

Kluczowe, kierunkowe efekty uczenia si¢ w zakresie wiedzy, umiejetnosci i
kompetencji spotecznych obejmuja:

teoretyczne zagadnienia z podstawowych obszarow informatyki: algorytmow
i ztozonosci, architektury systeméw komputerowych, systemoéw operacyjnych, technologii
sieci komputerowych, jezykow i paradygmatéw programowania, grafiki komputerowej,
sztucznej inteligencji, baz danych, inzynierii oprogramowania, a takze technik cyfrowych i
systemow wbudowanych;

wiedz¢ specjalistyczng na poziomie inzynierskim zwigzang z wybranymi dzialami
informatyki: systemami multimedialnymi, inzynieriag oprogramowania, systemami i Sieciami
komp., zastosowaniami informatyki w gospodarce i naukach przyrodniczych;

umiejetnosci programistyczne, projektowania i implementowania algorytmow;

zdolnosci samodzielnego rozwigzywania problemow informatycznych o roéznym
stopniu trudno$ci, wymagajacych wiedzy z kilku obszaréw informatyki, ale rowniez
umiejetnosci realizacji przedsigwzie¢ zespotowych.

Efekty uczenia si¢ sa osiggane poprzez rozne formy zaje¢ (wyklady, ¢wiczenia
laboratoryjne, audytoryjne oraz seminaria). Samodzielnie wykonywane przez studentéw
projekty umozliwiaja nabycie umiej¢tnosci, ktore sa poszukiwane na rynku pracy, np.:
formutowanie problemoéw badawczych, dobér metod i algorytmow do ich rozwigzywania,
implementacja, opracowanie wynikow badan, raportowanie. Oferowane metody ksztatcenia
aktywizuja studentow realizujac zakladane efekty ksztalcenia w zakresie poglebionej wiedzy,
umiejetnosci i kompetencji spotecznych i1 przygotowuja absolwentow do pracy zawodowe;j
I naukowej.

Rozwijanie umiej¢tnosci praktycznego wykorzystywania wiedzy i kompetencji
spotecznych realizowane jest m.in. poprzez praktyki studenckie, ktore obejmujg 120 godzin
i odbywaja si¢ W przedsigbiorstwie prywatnym lub instytucji panstwowej, po drugim roku

studiow. Cele, zasady, sposob organizacji praktyk oraz ich tresci programowe ujgte sa
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w odpowiednim regulaminie i w sylabusie. Nadzor nad praktykami pelni Koordynator
ds. Praktyk. Podstawg prawng realizacji praktyki jest porozumienie lub umowa z jednostka
przyjmujaca studenta na praktyke.

Absolwenci zarowno stacjonarnych, jak i niestacjonarnych studiow pierwszego stopnia na
kierunku Informatyka sg przygotowani do pracy zawodowej oraz do podjecia studiow

drugiego stopnia lub podyplomowych.
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12. Plan studiow

Plan studiéow - Kierunek:

Informatyka

Poziom studidw:

Pierwszy

Forma studiow:

Niestacjonarne

Profil studidw:

Ogdlnoakademicki

Opis symboli:

Status zaje¢ I: zajecia podstawowe - P, zajecia kierunkowe - K, zajecia humanistyczno-spoteczne - HS;

Status zajec Il: zajecia obligatoryjne - O, zajecia do wyboru - F

Status zajec Ill: zajecia zwigzane z dyscyplina naukowg / profil ogdlnoakademicki/-N; zajecia o charakterze praktycznym/profil praktyczny/-U

Liczba godzin zaje¢ symbole: W - wyktad; C - ¢wiczenia audytoryjne; LC - ¢wiczenia laboratoryjne; PC - ¢wiczenia projektowe; TC - ¢wiczenia terenowe; ZP - praktyki zawodowe

ECTS_k - ECTS wynikajace z zajecia wymagajace bezposredniego kontaktu

Forma zaliczenia: egzamin jako forma weryfikacji efektéow uczenia sie - E; zaliczenie na ocene - Z_o; zaliczenie -Z

Lp. | SEM |Kod Nazwa zajec Status liczba Razem Forma zal. - |m
zajec godzin | E (Z o]| Z 8 Id
I (u| m | w | clLc|pc| TC |2ZP =
1 2 3 5 6| 7 8 9 [ 10 1 | 12 13 36 | 37 [ 38 ] 39 | 40
1 1 | 2IM-IN-1Z-012-01 Wstep do programowania P o| N 18 18 36 E 6 | 14
2 1 | ZIM-IN-12-017-02 Podstawy matematyki wyzszej P |o] N 18 | 18 36 E 5 | 14
3 1 | 2IM-IN-1Z-017-03 Podstawy analizy matematycznej P o| N 18 18 36 E 6 | 14
4 1 | ZIM-IN-12-01Z-04 Matematyka dyskretna 1 P |o] N 18 | 18 36 E 5 | 14
5 1 | ZIM-IN-12-01Z-05 Podstawy fizyki P |o| N 18 | 18 36 E 5 | 14
6 1 | 2IM-IN-12-01Z-06 Rozumowanie algorytmiczne P |o| N 18 18 Zo 2 | 07
7 1 | 2IM-IN-12-017-07 Ergonomia i BHP P |o 9 9 Zo 1| 04
1 Szkolenie biblioteczne o 7
1 Szkolenie BHP 0 7
8 2 | ZIM-IN-1Z-021-08 Programowanie obiektowe P |o] N 18 18 | 9 45 E 6 | 18
9 2 | ZIM-IN-1Z-021-09 Analiza matematyczna P |o| N 18 | 18 36 E 5 | 14
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10 2 | ZIM-IN-1Z-02L-10 Algebra liniowa P |o] N 18 | 18 36 5 | 14
11 2 | ZIM-IN-12-02L-11 Podstawy elektroniki p o| N 18 18 36 5 | 1,4
12 2 | ZIM-IN-1Z-02L-12 Matematyka dyskretna 2 ) o| N 18 18 36 Zo 5 | 1,4
13 2 | ZIM-IN-12-02L-13 Laboratorium fizyki p o| N 18 18 Zo 2 | o7
14 2 | ZIM-IN-1Z-021-14 Przedmioty HS do wyboru 1 HS | F 18 18 Zo 2 | 07
15 3 | ZIM-IN-1Z-03Z-15 Algorytmy i struktury danych P ol N 18 18 36 6 1,4
16 3 | ZIM-IN-1Z-03Z-16 Systemy operacyjne P |o] N 18 18 36 5 | 14
17 ZIM-IN-1Z-03Z-17 Architektura komputerow P o| N 18 18 36 5 | 1,4
18 3 ZIM-IN-12-03Z-18 Rachunek prawdopodobieristwa i statystyka P 0 N 18 18 36 5 1,4
19 3 | ZIM-IN-1Z-03Z-19 Laboratorium elektroniki ) o| N 18 18 Zo 2 | o7
20 3 | 2IM-IN-12-03Z-20 Jezyk obey HS | F 24 24 Zo 2 1

21 4 | 2IM-IN-1Z-04L-21 Technologie baz danych P |o] N 18 18 45 6 | 18
22 4 | 2IM-IN-1Z-041-22 Inzynieria oprogramowania P o| N 18 18 45 5 | 1,8
23 4 | ZIM-IN-1Z-041-23 Grafy i sieci P |o| N 18 9 27 3| 11
24 4 | ZIM-IN-1Z-04L-24 Budowa serwis6w internetowych p o| N 9 9 18 Zo 2 | 07
25 4 | 2IM-IN-1Z-04L-25 Formy dziatalnoéci gospodarczej HS | O 9 9 18 Zo 2 | o7
26 4 | ZIM-IN-12-04L-26 Fakultet 1 K F 18 18 Zo 2 | 07
27 4 | ZIM-IN-1Z-04L-27 Jezyk obcy HS | F 24 24 Zo 2 1

28 5 | ZIM-IN-1Z-05Z-28 Sieci komputerowe P o| N 18 18 36 6 | 14
29 5 | ZIM-IN-1Z-057-29 Metody numeryczne P |o] N 18 9 | 9 36 Zo 5 | 14
30 5 | ZIM-IN-12-052-30 Metody analizy danych P o| N 18 9 27 Zo 2 | 11
31 5 | ZIM-IN-1Z-05Z-31 Modut 1 - do wyboru 2 sposréd oferty zajec (4 ECTS) K F 18 18 36 Z_0 4 1,4
32 5 ZIM-IN-1Z-05Z-32 Ochrona wtasnosci intelektualnej HS 6} 9 9 Zo 1 0,4
33 5 | ZIM-IN-1Z-057-33 Jezyk obey HS | F 24 24 3 1

34 5 ZIM-IN-12-052-34 Przedmioty wg wybranej specjalizacji (patrz nizej) K F N 18 36 54 Zo 7 2,2
35 6 | ZIM-IN-1Z-06L-35 Techniki cyfrowe i podstawy systemow wbudowanych P e} N 18 18 36 Zo 5 1,4
36 6 | ZIM-IN-1Z-06L-36 Paradygmaty programowania P |o] N 18 18 36 Zo 4| 14
37 6 | ZIM-IN-1Z-06L-37 Przedmioty HS do wyboru 2 HS | F 18 18 Zo 2 | 07

Modut 2 - do wyboru 2 sposrod oferty zajec (4 ECTS)
38 6 | ZIM-IN-1Z-06L-38 K F 18 18 36 Zo 4 | 14
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39 6 ZIM-IN-1Z-06L-39 Przedmioty wg wybranej specjalizacji (patrz nizej) K F 36 54 90 Z o 11 3,6
40 7 ZIM-IN-1Z-07Z-40 Grafika komputerowa i komunikacja z komputerem P o 18 18 36 5 1,4
41 7 | ZIM-IN-12-07Z-41 Fakultet 6 K F 9 9 Zo 2 | 04
42 7 | ZIM-IN-1Z-072-42 Seminarium dyplomowe K F 18 18 2 | 07
43 7 | ZIM-IN-1Z-072-43 Praktyki K F 120 | 120 4 4
44 7 | ZIM-IN-1Z-07Z-44 Projekt zespotowy ) 0 9 9 Zo 2 | 04
45 7 ZIM-IN-1Z-072-45 Przedmioty wg wybranej specjalizacji (patrz nizej) K F 36 45 81 Z_o 10 3,2
46 8 ZIM-IN-1Z-08L-46 Sztuczna inteligencja p 0 18 9 27 4 1,1
47 8 ZIM-IN-1Z-08L-47 Problemy spoteczne i zawodowe informatyki HS 0 9 9 Zo 1 0,4
48 8 | ZIM-IN-1Z-08L-48 Fakultet 7 K F 9 9 18 Zo 2| o7
49 8 | ZIM-IN-1Z-08L-49 Seminarium dyplomowe K F 18 18 2| o7
50 8 | ZIM-IN-1Z-08L-50 Praca inzynierska K F 12 12 151 4
Przedmioty do wyboru (lista otwarta)

Przedmioty HS do wyboru 1
14 2 ZIM-IN-17-02L-14_1 Psychologia HS F 18 18 Zo 2 0,7
14 2 ZIM-IN-1Z-02L-14_2 Filozofia HS F 18 18 Zo 2 0,7
14 2 | ZIM-IN-1Z-02L-14 3 Socjologia HS | F 18 18 Zo 2 | o7

Przedmioty HS do wyboru 2
37 6 ZIM-IN-1Z-06L-37_1 Prawo pracy HS F 18 18 Zo 2 0,7
37 6 ZIM-IN-1Z-06L-37_2 Komunikacja miedzykulturowa HS F 18 18 Z o0 2 0,7

Modut 1 - do wyboru 2 sposrod oferty zajec (4 ECTS)

| 31 | 5 | ZIM-IN-12-052-31_1 Fakultet 2 K | F | 18 | 18 | Zo | | 2 | 0,7
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|31

l 5 |ZIM-IN-1Z-OSZ-31_2

[ 2]

Fakultet 3 K 18

Modut 2 - do wyboru 2 sposrod oferty zajec (4 ECTS)
38 6 ZIM-IN-1Z-06L-38_1 Fakultet 4 K F 18 18 Z_ 0 2 0,7
38 6 ZIM-IN-1Z-06L-38_2 Fakultet 5 K F 18 18 Z_ o 2 0,7

Specjalizacja: Cyberbezpieczeristwo
34 5 ZIM-IN-17-057-34_1 Dynamiczna analiza oprogramowania K F 9 18 27 4 1
34 5 | ZIM-IN-1Z-05Z-34_2 Analiza statyczna oprogramowania K F 9 18 27 Zo 3 1
39 6 ZIM-IN-1Z-06L-39_1 Testy penetracyjne K F 18 18 36 5 1,4

6 Regulacyjne, prawne i normalizacyjne aspekty bezpieczeristwa K F N 9 18 27 4 1
39 ZIM-IN-1Z-06L-39_2
39 6 | ZIM-IN-1Z-06L-39_3 Audyt bezpieczeristwa K F 18 18 36 Zo 4| 14
45 7 | ZIM-IN-1Z-072-45_1 Bezpieczenistwo sieci K F 9 18 27 Zo 1
45 7 | ZM-IN-1Z-07Z-45_2 Bezpieczeristwo sprzgtowe K F 18 9 27 3 1
7 ZIM-IN-12-072-45_3 Cyberterrf)ryzm’, wojny hybrydowe i miedzynarodowe zagrozenia K r N 9 9 18 Zo 1 0,7
45 cyberbezpieczenstwa
105 132 237

Specjalizacja: Technologie chmurowe
34 5 ZIM-IN-17-057-34_3 Wirtualizacja i Konteneryzacja K F N 9 18 27 4 1
34 5 | ZIM-IN-1Z-05Z-34_4 Ustugi Devops (CKA) K F| N 9 18 27 Zo 3 1
39 6 | ZIM-IN-1Z-06L-39_4 Uczenie maszynowe w chmurze K F| N 18 18 36 5 1,4
39 6 | ZIM-IN-1Z-06L-39_5 Deep learning w chmurze K F N 9 18 27 4 1
39 6 | ZIM-IN-1Z-061-39_6 Bezpieczeristwo ustug chmurowych K F| N 18 18 36 Z o 4 | 14
45 7 | ZIM-IN-1Z-07Z-45_4 Programowanie w chmurze (CKAD) K F N 9 18 27 Zo 3 1
45 7 ZIM-IN-1Z-07Z-45_5 Metody Data Mining K F N 18 9 27 3 1
45 7 ZIM-IN-1Z-07Z-45_6 Komercjalizacja wiedzy w IT K F N 9 9 18 Zo 2 0,7

99 126 225
Specjalizacja: Inzynieria systeméw informacyjnych
| 3a | 5 |zMiN-1z0523a5 | Architektura oprogramowania K || n 9] | 18] 7 | ] a | 1 ‘
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34 5 ZIM-IN-1Z-05Z-34_6 Programowanie komponentowe K F N 9 18 27 Zo 3 1
39 6 ZIM-IN-1Z-06L-39_7 Programowanie w Internecie K F N 9 18 27 4 1
39 6 | ZIM-IN-1Z-06L-39_8 Systemy przetwarzania danych K E N 18 18 36 Zo 4 1,4
39 6 ZIM-IN-1Z-06L-39_9 Hurtownie danych K F N 9 18 27 Zo 3 1
45 7 ZIM-IN-1Z-07Z-45_7 Systemy Business Intelligence K F N 9 18 27 3 1
45 7 | ZIM-IN-1Z2-072-45_8 Systemy handlu elektronicznego K F N 9 9 18 Zo 2 0,7
ZIM-IN-1Z-07Z-45_9 Ochrona informacji i bezpieczenstwo systeméw komputerowych 5
45 7 K F N 18 18 36 1,4
90 135 225
Specjalizacja: Inzynieria systeméw komputerowych
34 5 | ZIM-IN-17-057-34_7 Teoria algorytméw K F| N 9 18 27 4 1
34 5 | ZIM-IN-1Z-05Z-34_8 Podstawy teleinformatyki K F| N 9 18 27 Zo 3 1
39 6 | ZIM-IN-17-06L-39_10 | Systemy wbudowane K F| N 18 18 36 51 14
39 6 | ZIM-IN-17-061-39_11 | Ustugi sieciowe K F| N 18 9 27 Zo 3 1
39 6 | ZIM-IN-1Z-06L-39_12 Bezpieczeristwo sprzgtowe K F| N 9 18 27 Zo 3 1
45 7 ZIM-IN-1Z-07Z-45_10 Systemy mobilne i komunikacja bezprzewodowa K F N 18 9 27 3 1
45 7 | ZIM-IN-1Z-07Z-45_11 Bezpieczeristwo systeméw komputerowych K F N 9 9 18 Zo 2 0,7
45 7 ZIM-IN-1Z-07Z-45_12 Systemy rozproszone K F N 18 18 36 5 1,4
108 117 225
Specjalizacja: Techniki multimedialne
34 5 | ZIM-IN-1Z-05Z-34 9 Systemy multimedialne K F| N 9 18 27 4 1
34 5 | ZIM-IN-12-052-34_10 | Podstawy fotografii cyfrowej K F| N 9 18 27 Zo 4 1
39 6 | ZIM-IN-1Z-06L-39_13 Podstawy przetwarzania dzwigku K F| N 9 18 27 4 1
39 6 | ZIM-IN-17-06L-39_14 | Systemy rozproszone K F| N 18 9 27 4 1
39 6 | ZIM-IN-1Z-06L-39_15 | Wizualizacja danych K F| N 9 9 18 Zo 2 | o7
39 6 | ZIM-IN-17-06L-39_16 | Symulacja komputerowa K F| N 9 18 27 Zo 3 1
39 6 | ZIM-IN-17-06L-39_17 | Aplikacje internetowe K F| N 9 9 18 Zo 2 | o7
45 7 ZIM-IN-1Z-07Z-45_13 Cyfrowe przetwarzanie obrazu K F N 18 9 27 3 1
45 7 ZIM-IN-1Z-07Z-45_14 Animacja komputerowa K F N 9 9 18 Zo 2 0,7
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N
NIl
Shi
SIV
N
Svi
svii
svil

Razem

Godzin

z W C zP

207 117 | 90

225 108 | 117

186 72 | 114

195 90 105

222 99 | 123

216 108 | 108

273 54 99 120
84 36 48

1608 684 | 804 | 120
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ECTS ECTS_K
3 /0 /F | /HS /N
30 30 0 0 29 8,1
30 28 2 2 28 8,8
25 23 2 2 23 7,3
22 18 4 4 16 7,7
28 14 14 4 20 8,9
26 9 17 2 20 8,5
25 7 18 0 19 10,1
24 5 19 1 22 6,9
210| 134 76 | 15 177 66,3
36,19% 82,38%  32%




13. Wykaz zaje¢ w planie studiow uwzgledniajacy opis przypisanych do danych zajeé

efektow uczenia si¢ oraz tresci programowe zapewniajace uzyskanie tych efektow

W zalaczniku

14. Zasady realizacji praktyk zawodowych
Studenci kierunku Informatyka zobowigzani sg do realizacji praktyk zawodowych w
wymiarze 120 godzin. Jest to warunek konieczny do zaliczenia pigtego semestru na studiach
stacjonarnych oraz siddmego semestru na studiach niestacjonarnych. Nadzor nad realizacja
praktyk sprawuje Koordynator ds. Praktyk powotany przez Dziekana WZIiM po uzyskaniu
pozytywnej opinii Rady Programowe;j.
Szczegotowe informacje dotyczace praktyk zawodowych sa zawarte w sylabusie oraz

Regulaminie  praktyk  zaakceptowanym  przesz Rad¢  Programowg  WZIiM.
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15. Matryca efektow uczenia sie¢
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16. Wskazniki ilosciowe

1) Liczba ECTS zaj¢¢ z dziedziny nauk spotecznych i/lub humanistycznych wynosi 15.

2) Liczba ECTS z przedmiotow do wyboru wynosi 76 co stanowi 34% wszystkich ECTS.

3) Liczba ECTS dotyczaca zaje¢ z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub
innych os6b prowadzacych zajecia wynosi 66, co stanowi wigcej niz 25% liczby ECTS dla
programu tych studiow.

4) Profil ogdlnoakademicki — liczba ECTS wynosi 177, co stanowi 82% wszystkich
ECTS.

5) Nie dotyczy

6) Nie dotyczy

7) Nie dotyczy

Opinia Rady Dyscypliny
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Wyciag nr 3

Protokét nr 10-2021/22
z nadzwyczajnego posiedzenia Rady Dyscypliny
Informatyka Techniczna i Telekomunikacja
Szkoty Gtéwnej Gospodarstwa Wiejskiego w Warszawie,
ktére odbylo si¢ on-line w dniu 30.05.2022

Cztonkowie Rady Dyscypliny — obecni:

1. dr hab. Thor Atamaniuk, 2. Dr inz. Marcin Bator, 3. dr hab. inz. Leszek Chmielewski, prof. SGGW, 4. dr
Kirzysztof Gajowniczek, 5. dr hab. Konrad Furmanczyk, prof. SGGW, 6. dr hab. Ryszard Kozera, prof.
SGGW, 7. dr hab. inz. Michat Kruk, prof. SGGW, 8. dr hab. Bartlomiej Kubica, 9. dr hab. inz. Jarostaw
Kurek, prof. SGGW, 10. dr hab. inz. Arkadiusz Orlowski, prof. SGGW, 11. dr hab. Aleksander Prokopenya,
prof. SGGW, 12. dr hab. Adam Przezdziecki, 13. dr hab. Michal Szymanski, 14. dr hab. inz. Bartosz
Swiderski, prof. SGGW, 15. dr inz. Piotr Wrzeciono

Czlonkowie Rady Dyscypliny — nieobecni:

1. dr hab. Maciej Janowicz, 2. mgr Robert Wojciechowski.
Goé¢ zaproszony: prof. dr hab. inz. Andrzej Shuzek.
Protokolant: mgr Monika Hertel-Swierad.

5. Uzyskanie opinii czfonkéw Rady Dyscypliny na temat proponowanych zmian w
programie studiéw dla Kierunku Informatyka I stopnia Stac. oraz 6. Uzyskanie opinii
cztonkéw Rady Dyscypliny na temat proponowanych zmian w programie studiow dla
Kierunku Informatyka I stopnia Nstac.

Przewodniczacy Rady Dyscypliny dr hab. Ryszard Kozera, prof. SGGW poprosil Dziekana WZIM o
zabranie glosu.

Dr hab. inz. Michal Kruk, prof. SGGW podzickowal za ujecie w agendzie punktéw zwigzanych z
zaopiniowaniem zmian programowych. Dziekan WZIM podkreslit, ze zmiany byly juz przedstawiane na
Radzie Programowej, ale ze wzgledu na wymogi formalne zwraca si¢ réwniez do cztonkéw Rady Dyscypliny
o wyrazenie opinii. Dr hab. inz. Michal Kruk, prof. SGGW powiedzial, ze argumentami za zmianami sa: po
plerwsze powinni$my modyfikowaé program poniewaz rozwijamy si¢, po drugie zmiany zachodza przy
udziale interesariuszy zewnetrznych a po trzecie obserwujemy jakie fakultety najczesciej wybieraja studenci..
Najwigksze zmiany dotyczy¢ beda dwéch nowych specjalnosci: cybebezpieczenistwo i obliczenia w chmurze,
usuniecia SIAD i ujednolicenia calego roku studiéw. Dziekan WZIM podkreslil, ze specjalnosci pojawia sie
dopiero za 2 lata. Dr hab. inz. Michal Kruk powiedzial, Ze jego stanowisko i stanowisko Dyrektora Instytutu
lekko réznia si¢ i poprosit o pozytywne zaopiniowane zmian programowych.

Dr Piotr Wrzeciono zapytal czy pracownicy maja przygotowaé same formatki czy pelne sylabusy?
Dziekan WZIM poinformowal, ze wystarcza same formatki.

Dr hab. inz. Leszek Chmielewski, prof. SGGW poruszyl kwestie zwiazana z zatwierdzeniem przez Senat
dwéch specjalnosci, Dziekan WZIM odpowiedzial, ze on zadecyduje czy finalnie zostana uruchomione 2
czy 2 specjalnosé.

Dr hab. Alexander Prokopenya, prof. SGGW zapytal kto przygotuje formatki do nowych przedmiotéw. Dr
hab. inz. Michat Kruk, prof. SGGW odpowiedzial, ze formatki zostaly juz przygotowane miedzy innymi
przez niego i mgra Grzegorza Wieczorka, w taki sposob, ze zostawiaja ,,przestrzeni” dla pracownika, ktéry
bedzie prowadzil dany przedmiot.
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Dyrektor IIT dr hab. Ryszard Kozera, prof. SGGW powiedzial, ze ma watpliwosci i obawy co do otwarcia
dwoch specjalnosci poniewaz w Instytucie pracuja ludzie, ktérzy prowadza badania w réznych dziedzinach,
jaki to bedzie miato wplyw na ich dotychczasowa prace oraz dydaktyke. Przewodniczacy Rady Dyscypliny
zapytal réwniez o oplaty zwigzane z wykorzystywaniem chmury. Dziekan WZIM odpowiedzial, ze czeié
lewoty niezbednej na korzystanie z chmury moze zapewnié ze swojego budzetu, nie wzroénie liczba godzin
dydaktycznych, nowe przedmioty do 2-3 na semestr i jeszcze raz podkreslil, ze musimy patrze¢ na potrzeby
studentéw.

Dr hab. inz. Arkadiusz Orlowski, prof. SGGW powiedzial, ze oczywiscie nalezy przyglada¢ sie uwaznie
sytuacji, ale uwaza, ze nalezy zglosi¢ 2 specjalnosci i zobaczyé co bedzie za 2 lata.

Dr hab. Alexander Prokopenya, prof. SGGW poparl wypowieds dr Piotra Wrzeciono, ze trzeba patrzeé
jakie sa potrzeby studentéw ale i jakie mamy mozliwosci.

Ponownie glos zabral Dziekan WZIM i powiedzial, ze decyzje nie sa podejmowane pochopnie, i zapewne
beda dobrze wygladaly przy akredytacji.

Wywiazata si¢ dyskusja miedzy dr hab. inz. Michatem Krukiem, prof. SGGW, dr hab. Ryszardem Kozera,
prof. SGGW,, dr hab. Piotrem Wrzeciono odnosnie obliczet w chmurze oraz deep learning.

W glosowanin w sprawie wyrasenia opinii na temat proponowanych zmian w programie studiow dla Kierunku Informatyka
I stopnia Stac. wigelo udiiat 14 uprawnionych cstonkiw Rady Dyseypliny, oddano 14 wazsnych glosiw, izuzegitowy
podsiat glosow w tabeli ponisy).

Imie i Nazwisko Tak Nie Wstrzymuje si¢

Wyrazam pozytywna opinie temat 10 3 1
proponowanych zmian w programie studiéw
dla Kierunku Informatyka I stopnia Stac.

W glosowanin w sprawie wyrazenia opinii na temat proponowanych zgwian w programie studiéw dla Kierunku Informatyka
I stopnia Nstac. wxieto ndzjal 14 nprawnionych cxtonkiw Rady Dysopliny, oddano 14 waznych glosow, szezegitowy
podziat glosiw w tabeli ponisy.

Imie i Nazwisko Tak Nie Wstrzymuje sie

Wyrazam pozytywna opinie temat 10 o) 1
proponowanych zmian w programie studiéw
dla Kierunku Informatyka I stopnia NStac.

Protoglﬁoxﬂa Przewodniczacy Rady Dyscypliny
mgr Mo%yd ertel-Swierad Informatyka [leghnjfczsa i Telekomunikacja

dr hab. Ryszard Kozera, prof. SGGW

Opinia Samorzadu Studenckiego
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Warszawa, dn. 26.05.2022

Opinia Samorzadu Studentéw Wydziatu Zastosowan Informatyki i
Matematyki o nowym Programie Studidw dla studiéw | stopnia na
kierunku Informatyka (obowigzujgcego od Roku Akademickiego
2022/2023)

Przedstawiony przez Wtadze Wydziatu oraz Zespot Roboczy ds. Kierunku Informatyka
Wydziatu Zastosowan Informatyki i Matematyki nowy Program Studiéw | stopnia na kierunku
Informatyka (od roku 2022/2023) stanowi - w ocenie Samorzadu - pozytywng zmiane w
stosunku do obecnie obowigzujgcego Programu Studidw.

Najwieksza zmiang w nowym Programie Studidw jest zastapienie specjalizacji Systemy
Informacyjne i Analityczne w Gospodarce (ktéra byta w zdecydowanej wiekszosci powieleniem
innej specjalizacji — Inzynieria Systeméw Informacyjnych) dwoma innymi specjalizacjami —
Technologie Chmurowe oraz Cyberbezpieczeristwo. Oba zagadnienia odgrywaja coraz wigekszg
role w szeroko rozumianej branzy informatycznej. Dzieki ich wprowadzeniu do oferty,
studenci, ktdrzy s3 zainteresowani powyzsza tematyka, bedg mogty sie w nich rozwijaé, co
przy obecnych specjalizacjach bylo mozliwe tylko poprzez oferte przedmiotéw
fakultatywnych. Naszym zdaniem, wprowadzenie ww. specjalizacji moze wptynaé pozytywnie
na liczbe kandydatdw na kierunek Informatyka.

Kolejng wazng dla nas zmiang byla zmiana kolejnosci odbywania niektérych
przedmiotéw. Zalezato nam na tym, by przedmioty, ktdrych zrealizowanie istotnie zwieksza
szanse na znalezienie praktyk lub stazu, odbywaty sie w semestrach wczesniejszych, zas te,
ktére przydadzag sie na pdiniejszym etapie kariery zawodowej, odbyly sie w semestrach
pdiniejszych. Waznym odnotowania jest fakt, ze na poczatku konsultacji do nowego programu
przygotowalismy liste naszych propozycji zmian, ktére w zdecydowanej wiekszosci zostaty
pozytywnie ocenione przez Wiadze Wydziatu oraz Zespdt Roboczy ds. Kierunku Informatyka.

Ostatnig wazng z perspektywy studenta zmiang jest wyréwnanie programéw dla trybu
stacjonarnego i niestacjonarnego na pierwszym roku studiéw. Do tej pory, przenoszenie sie
miedzy trybami (co zazwyczaj wystepuje po pierwszym semestrze lub po pierwszym roku)
wigzato sie z koniecznoscig nadrobienia réznic programowych. W przypadku nowego planu,
problem ten zostanie zlikwidowany, co utatwi utozenie planu osobom zmieniajgcym tryb
studiow.

W zwigzku z powyiszym, pozytywnie opiniujemy nowy Program Studidow Program
Studiéw | stopnia na kierunku Informatyka.

Szkota Glowna Gospodarstwa Wiejskiego Przewodniczqcy Rady Wydzisiows|
w Warszawie Samorzadu Studentéw SGGW
WYDZIAL ZASTOSOW MATYKI | MATEMATYKI Wydzishy Zasiosowsd Informatyki | Matematykl
SAMOR TUDENTOW

02-776 Warszawa, ul. Newoursynawska 159 1 Ad s ba /
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