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1. Nazwa kierunku studiów: Informatyka 

2. Poziom studiów: I stopień  

3. Profil studiów: ogólnoakademicki  

4. Forma studiów: niestacjonarne  

5. Czas trwania studiów: 8 semestrów (4 lata) 

6. Liczba ECTS konieczna do ukończenia studiów: 210  

7. Tytuł zawodowy nadawany absolwentom: inżynier  

8. Kod ISCED dla kierunku studiów: 0619 

 

9. Kierunek przyporządkowany jest do dyscypliny: 

LP Dyscyplina 

Dyscyplina 

wiodąca 

(TAK/NIE) 

Procentowy udział efektów 

uczenia się odnoszących się 

do dyscypliny 

1. Informatyka techniczna i telekomunikacja TAK 100% 

Łącznie: 100% 
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10. Efekty uczenia się 

 

Efekty uczenia się  

z uwzględnieniem uniwersalnych charakterystyk pierwszego stopnia określonych w ustawie z dnia 22 grudnia 2015 r. o Zintegrowanym Systemie Kwalifikacji oraz charakterystyk 

drugiego stopnia efektów uczenia się dla kwalifikacji na poziomie 6 PRK typowe dla kwalifikacji uzyskiwanych w ramach systemu szkolnictwa wyższego i nauki po uzyskaniu 

kwalifikacji pełnej na poziomie 4. 

Kierunek studiów: 

Poziom studiów: studia pierwszego stopnia 

Profil studiów: 

 

Uniwersalne charakterystyki poziomu 6 w PRK oraz 

charakterystyki drugiego stopnia efektów uczenia się dla 

kwalifikacji na poziomie 6 PRK 

Charakterystyki drugiego stopnia 

efektów uczenia się dla kwalifikacji 

na poziomie 6 PRK umożliwiających 

uzyskanie kompetencji inżynierskich 

Kierunkowe efekty uczenia się 

Symbol 

efektu 

kierunk

owego 

Kierunkowe efekty uczenia się odniesione do 

poszczególnych kategorii i zakresów 

 

   WIEDZA – absolwent ZNA I ROZUMIE 
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 w zaawansowanym stopniu - fakty, 

teorie, metody oraz złożone zależności 

między nimi  

 

różnorodne, złożone uwarunkowania 

prowadzonej działalności 
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i w zaawansowanym stopniu - wybrane 

fakty, obiekty i zjawiska oraz dotyczące 

ich metody i teorie wyjaśniające złożone 

podstawowe procesy zachodzące w 

cyklu życia urządzeń, obiektów i 

systemów technicznych 

K_W01 najważniejsze pojęcia matematyki - obejmujące analizę 

matematyczną, algebrę, matematykę dyskretną, metody 

probabilistyczne,   
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zależności między nimi, stanowiące 

podstawową wiedzę ogólną z zakresu 

dyscyplin naukowych lub artystycznych 

tworzących podstawy teoretyczne oraz 

wybrane zagadnienia z zakresu wiedzy 

szczegółowej - właściwe dla programu 

studiów, a w przypadku studiów o 

profilu praktycznym – również 

zastosowania praktyczne tej wiedzy w 

działalności zawodowej związanej z ich 

kierunkiem 

statystykę i metody numeryczne - przydatne do 

formułowania i rozwiązywania prostych zadań 

związanych z informatyką. 

K_W02 najważniejsze pojęcia w zakresie fizyki obejmujące m. in. 

elektromagnetyzm, lasery, fizykę półprzewodników i 

fizyczne podstawy budowy komputerów kwantowych. 

K_W03 najważniejsze pojęcia w zakresie elektrotechniki, 

pozwalające zrozumieć elektronikę oraz dokonywać 

pomiarów wielkości elektrycznych. 

K_W04 najważniejsze pojęcia w zakresie elektroniki, potrzebne do 

zrozumienia techniki analogowej i cyfrowej, układów 

logicznych oraz zasad funkcjonowania współczesnych 

komputerów. 

K_W05 najważniejsze pojęcia w zakresie telekomunikacji, 

potrzebną do zrozumienia zasad działania współczesnych 

sieci komputerowych, w tym sieci bezprzewodowych. 

K_W06 najważniejsze pojęcia w zakresie struktur danych, 

złożoności obliczeniowej problemów obliczeniowych oraz 

algorytmów wykorzystywanych do ich rozwiązywania, 

architektury systemów komputerowych, systemów 

operacyjnych, technologii sieciowych, języków i 

paradygmatów programowania, grafiki i komunikacji 

człowiek-komputer, sztucznej inteligencji, baz danych, 

inżynierii oprogramowania oraz systemów 

wbudowanych. 

K_W07 szczegółowo tematykę algorytmiki oraz projektowania i 

programowania obiektowego. 

K_W08 najważniejsze pojęcia na temat cyklu życia systemów 

informatycznych.  

K_W09 podstawowe metody, techniki i narzędzia stosowane przy 

rozwiązywaniu prostych zadań informatycznych z zakresu 

analizy złożoności obliczeniowej algorytmów, budowy 
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systemów komputerowych, systemów operacyjnych, sieci 

komputerowych, implementacji języków programowania, 

grafiki komputerowej, sztucznej inteligencji, baz danych, 

inżynierii oprogramowania oraz systemów 

wbudowanych. 

K_W10 podstawy w zakresie standardów i norm technicznych w 

informatyce. 

K_W15 podstawy w zakresie transferu technologii w odniesieniu 

do rozwiązań informatycznych, obejmujące takie 

zagadnienia jak instalacja oprogramowania, szkolenia 

użytkowników i systemy pomocy. 

K_W16 związki pomiędzy technikami komputerowymi oraz 

naukami przyrodniczymi, potrafi rozpoznać typowe 

problemy na styku informatyki oraz innych dziedzin. 

K_W17 podstawy algorytmów, języków formalnych oraz ich 

powiązania z praktycznymi aspektami algorytmów i 

paradygmatów programowania. 

K_W18 podstawy na temat metod gromadzenia, przetwarzania i 

analizy danych (bez względu na ich pochodzenie) oraz 

wyciągania wniosków na tej podstawie. 
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i fundamentalne dylematy współczesnej 

cywilizacji  

 

podstawowe ekonomiczne, prawne, 

etyczne i inne uwarunkowania różnych 

rodzajów działalności zawodowej 

związanej z kierunkiem studiów, w tym 

podstawowe pojęcia i zasady z zakresu 

ochrony własności przemysłowej i prawa 

autorskiego  

podstawowe zasady tworzenia i 

rozwoju różnych form indywidualnej 

przedsiębiorczości 

K_W11 podstawy dotyczące kodeksów etycznych informatyki, zna 

zasady netykiety, rozumie zagrożenia związane z 

przestępczością elektroniczną oraz specyfikę systemów 

krytycznych ze względu na bezpieczeństwo (ang. mission-

critical systems). 

K_W12 podstawowe pojęcia z zakresu ekonomii odnoszące się do 

inwestycji informatycznych i projektów informatycznych, 

takie jak zwrot z inwestycji, koszty stałe i koszty zmienne, 

ryzyko finansowe, przychód a zysk, zysk a przepływy 

pieniężne (ang. cash flow). 

K_W13 najważniejsze pojęcia nt. patentów, ustawy prawo 

autorskie i prawa pokrewne oraz ustawy o ochronie 

danych osobowych. 
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podstawowe zasady tworzenia i rozwoju 

różnych form przedsiębiorczości 

K_W14 najważniejsze pojęcia dotyczące prowadzenia działalności 

gospodarczej i zarządzania nią. 
    UMIEJĘTNOŚCI – absolwent POTRAFI 
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innowacyjnie wykonywać zadania oraz 

rozwiązywać złożone i nietypowe 

problemy w zmiennych i nie w pełni 

przewidywalnych warunkach  

 

samodzielnie planować własne uczenie 

się przez całe życie 

 

komunikować się z otoczeniem, 

uzasadniać swoje stanowisko 
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 wykorzystywać posiadaną wiedzę  

- formułować i rozwiązywać złożone i 

nietypowe problemy oraz wykonywać 

zadania w warunkach nie w pełni 

przewidywalnych przez: 

— właściwy dobór źródeł i informacji z 

planować i przeprowadzać 

eksperymenty, w tym pomiary i 

symulacje komputerowe, 

interpretować uzyskane wyniki i 

wyciągać wnioski 

 

K_U01 

 

 

 

 

wykorzystać nabytą wiedzę matematyczną do opisu 

procesów, tworzenia modeli, zapisu algorytmów oraz 

innych działań w obszarze informatyki. 

K_U02 wykorzystać wiedzę matematyczną do optymalizacji 

rozwiązań sprzętowych i programowych; potrafi 

wykorzystać do formułowania i rozwiązywania zadań 

informatycznych metody analityczne i eksperymentalne. 
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nich pochodzących, dokonywanie oceny, 

krytycznej analizy i syntezy tych 

informacji, 

— dobór oraz stosowanie właściwych 

metod i narzędzi, w tym 

zaawansowanych technik informacyjno-

komunikacyjnych 

 

wykorzystywać posiadaną wiedzę  

- formułować i rozwiązywać problemy 

oraz wykonywać zadania typowe dla 

działalności zawodowej związanej z 

kierunkiem studiów - w przypadku 

studiów o profilu praktycznym 

przy identyfikacji i formułowaniu 

specyfikacji zadań inżynierskich oraz 

ich rozwiązywaniu: 

— wykorzystywać metody 

analityczne, symulacyjne i 

eksperymentalne, 

— dostrzegać ich aspekty systemowe 

i pozatechniczne, w tym aspekty 

etyczne, 

— dokonywać wstępnej oceny 

ekonomicznej proponowanych 

rozwiązań i podejmowanych działań 

inżynierskich 

 

dokonywać krytycznej analizy 

sposobu funkcjonowania istniejących 

rozwiązań technicznych i oceniać te 

rozwiązania 

 

projektować - zgodnie z zadaną 

specyfikacją - oraz wykonywać 

typowe dla kierunku studiów proste 

urządzenia, obiekty, systemy lub 

realizować procesy, używając 

odpowiednio dobranych metod, 

K_U03 pozyskiwać informacje z literatury, baz danych oraz 

innych źródeł, integrować je, dokonywać ich interpretacji 

oraz wyciągać wnioski i formułować opinie na temat 

problemów informatycznych oraz proponowanych 

rozwiązań. 

K_U07 planować i przeprowadzać eksperymenty symulacyjne i 

praktyczne oraz interpretować uzyskane wyniki i 

wyciągać wnioski. 

K_U08 wykorzystać do formułowania i rozwiązywania zadań 

informatycznych podstawowe metody analityczne i 

eksperymentalne, w tym proste eksperymenty 

obliczeniowe. 

K_U09  przy formułowaniu i rozwiązywaniu zadań 

informatycznych – dostrzegać ich aspekty społeczne, 

ekonomiczne i prawne. 

K_U10 formułować algorytmy i je implementować z użyciem 

przynajmniej jednego z popularnych narzędzi i środowisk 

projektowych. 

K_U12 stworzyć model obiektowy prostego systemu (np. w 

języku UML). 

K_U13 ocenić złożoność obliczeniową algorytmów i problemów. 

K_U14 posługiwać się systemami operacyjnymi na poziomie API 

oraz z pozycji administratora systemu. 

K_U15 projektować proste sieci komputerowe; pełnić funkcję 

administratora sieci komputerowej oraz ją utrzymywać 

K_U16 zabezpieczyć przesyłane dane przed nieuprawnionym 

odczytem. 

K_U17 tworzyć proste aplikacje internetowe 

K_U18 zaprojektować ergonomiczny interfejs użytkownika dla 

aplikacji internetowych. 
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technik, narzędzi i materiałów 

 

rozwiązywać praktyczne zadania 

inżynierskie wymagające korzystania 

ze standardów i norm inżynierskich 

oraz stosowania technologii 

właściwych dla kierunku studiów, 

wykorzystując doświadczenie 

zdobyte w środowisku zajmującym 

się zawodowo działalnością 

inżynierską - w przypadku studiów o 

profilu praktycznym 

 

wykorzystywać zdobyte w 

środowisku zajmującym się 

zawodowo działalnością inżynierską 

doświadczenie związane z 

utrzymaniem urządzeń, obiektów i 

systemów typowych dla kierunku 

studiów - w przypadku studiów o 

profilu praktycznym 

 

 

 

 

 

K_U19 budować proste systemy bazodanowe, wykorzystujące 

przynajmniej jeden z najbardziej popularnych systemów 

zarządzania bazą danych oraz posiada umiejętność 

utrzymywania systemów bazodanowych 

K_U20 systematycznie przeprowadzać testy funkcjonalne, jest 

przygotowany do efektywnego uczestniczenia w inspekcji 

oprogramowania. 

K_U21 efektywnie uczestniczyć w inspekcji oprogramowania. 

K_U23 budować proste systemy wbudowane 

K_U24 wykorzystać zasady, normy i standardy bezpieczeństwa 

związane z pracą w środowisku przemysłowym. 

K_U25 poprawnie użyć przynajmniej jednej metody szacowania 

pracochłonności wytwarzania oprogramowania. 

K_U26 wykonać prostą analizę sposobu funkcjonowania systemu 

informatycznego i ocenić istniejące rozwiązania 

informatyczne, przynajmniej w odniesieniu do ich cech 

funkcjonalnych oraz norm i standardów informatycznych 

K_U27 ocenić, na podstawowym poziomie, przydatność 

rutynowych metod i narzędzi informatycznych oraz 

wybrać i zastosować właściwą metodę i narzędzia do 

typowych zadań informatycznych. 

K_U28 wdrażać techniki komputerowe w dziedzinach 

wymagających ich wsparcia, używając właściwych metod 

i narzędzi. 

K_U29 posługiwać się specjalistycznym oprogramowaniem 

użytkowym lub projektowym do rozwiązywania 

praktycznych zadań i problemów informatycznych. 
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 komunikować się z otoczeniem z 

użyciem specjalistycznej terminologii 

 

brać udział w debacie - przedstawiać i 

oceniać różne opinie i stanowiska oraz 

dyskutować o nich 

 

posługiwać się językiem obcym na 

poziomie B2 Europejskiego Systemu 

Opisu Kształcenia Językowego 

 K_U05 porozumiewać się przy użyciu różnych technik w 

środowisku zawodowym oraz w innych środowiskach, 

także z wykorzystaniem narzędzi informatycznych. 

K_U06 posługiwać się językiem angielskim w stopniu 

pozwalającym na porozumienie się, przeczytanie ze 

zrozumieniem tekstów i dokumentacji oprogramowania.  

K_U11 posługiwać się technikami informacyjno-

komunikacyjnymi właściwymi do realizacji zadań 

typowych dla działalności inżynierskiej oraz potrafi 

przygotować dobrze udokumentowane opracowanie 

problemów z zakresu informatyki, potrafi efektywnie 

przetwarzać pliki tekstowe 

K_U30 Posługiwać się językiem w zakresie nauk technicznych, 

właściwych dla studiowanego kierunku studiów, zgodne z 

wymaganiami określonymi dla poziomu B2 Europejskiego 

Systemu Opisu Kształcenia Językowego. 
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 planować i organizować pracę 

indywidualną oraz w zespole  

 

współdziałać z innymi osobami w 

ramach prac zespołowych (także o 

charakterze interdyscyplinarnym) 

 K_U04 pracować indywidualnie oraz w zespole informatyków, 

potrafi zarządzać swoim czasem oraz podejmować 

zobowiązania i dotrzymywać terminów. 
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 samodzielnie planować i realizować 

własne uczenie się przez całe życie 

 K_U22 logicznie myśleć i porządkować informacje w postaci 

wiedzy ogólnej. 

    KOMPETENCJE – absolwent JEST GOTÓW DO 
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kultywowania i upowszechniania 

wzorów właściwego postępowania w 

środowisku pracy i poza nim  

 

samodzielnego podejmowania decyzji, 

krytycznej oceny działań własnych, 

działań zespołów, którymi kieruje, i 

organizacji, w których uczestniczy, 

przyjmowania odpowiedzialności za 

skutki tych działań 
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 krytycznej oceny posiadanej wiedzy i 

odbieranych treści 

 

uznawania znaczenia wiedzy w 

rozwiązywaniu problemów poznawczych 

i praktycznych oraz zasięgania opinii 

ekspertów w przypadku trudności z 

samodzielnym rozwiązaniem problemu 

 

 K_K01 szybkiego procesu zachodzenia zmian w technikach 

komputerowych; jest przygotowany do nieustannego 

poszerzania swojej wiedzy i umiejętności w ramach pracy 

zawodowej. 

K_K02 dalszego dokształcania się (studia II i III stopnia, studia 

podyplomowe, kursy i egzaminy przeprowadzane przez 

uczelnie, firmy i organizacje zawodowe). 
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 wypełniania zobowiązań społecznych, 

współorganizowania działalności na 

rzecz środowiska społecznego 

 K_K05 pracy zespołowej 
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inicjowania działań na rzecz interesu 

publicznego 

 

myślenia i działania w sposób 

przedsiębiorczy 

 

 

K_K06 realizacji projektów o charakterze społecznym, naukowo-

badawczym lub programistyczno-wdrożeniowym, 

wchodzących w program studiów lub realizowanych poza 

studiami.(jest gotów do) 
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 odpowiedzialnego pełnienia ról 

zawodowych, w tym: 

— przestrzegania zasad etyki zawodowej 

i wymagania tego od innych, 

— dbałości o dorobek i tradycje zawodu 

K_K03 podania przykładów i rozumie przyczyny wadliwie 

działających systemów informatycznych, które 

doprowadziły do poważnych strat finansowych, 

społecznych lub też do poważnej utraty zdrowia, a nawet 

życia.  

K_K04 zachowań profesjonalnych i przestrzegania zasad etyki, w 

tym uczciwości.  

K_K07 przekazania informacji o osiągnięciach informatyki i 

różnych aspektach zawodu informatyka w sposób 

powszechnie zrozumiały.  
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11. Koncepcja kształcenia 

Koncepcja oraz cele kształcenia na kierunku Informatyka są zgodne ze strategią 

Szkoły Głównej Gospodarstwa Wiejskiego w Warszawie i opierają się na następujących 

zagadnieniach: doskonaleniu kształcenia, badaniach naukowych,  umiędzynarodowieniu oraz 

służeniu rozwojowi gospodarczemu i intelektualnemu polskiego społeczeństwa, 

ze szczególnym uwzględnieniem obszarów wiejskich, gospodarki żywnościowej i szeroko 

rozumianego środowiska naturalnego.  

Koncepcja kształcenia odwołuje się do celów strategicznych Wydziału. Jednym z nich 

jest umocnienie pozycji na rynku edukacyjnym poprzez: doskonalenie i poszerzanie oferty 

edukacyjnej (zgodnie z rozwojem wiedzy i potrzebami rynku pracy); monitorowanie, ocenę, 

analizę i doskonalenie procesu kształcenia; prowadzenie badań naukowych oraz włączanie 

interesariuszy wewnętrznych i zewnętrznych w proces doskonalenia jakości kształcenia. 

Istotne jest poszerzanie współpracy z wiodącymi ośrodkami krajowymi i zagranicznymi 

w zakresie kształcenia i badań, m.in. na drodze zwiększenia umiędzynarodowienia kształcenia 

oraz rozwoju mobilności studentów i kadry akademickiej. Wydział prowadzi także 

współpracę z gospodarką i administracją publiczną.  

Studia niestacjonarne pierwszego stopnia na kierunku Informatyka trwają osiem 

semestrów. Przez pierwsze trzy semestry studiów realizowane są moduły podstawowe, takie 

jak: Wstęp do programowania, Analiza matematyczna, Matematyka dyskretna, Rozumowania 

algorytmiczne czy Algorytmy i struktury danych. Moduły są obowiązkowe i niezbędne 

do studiowania przedmiotów na wyższych semestrach. Od czwartego semestru realizowane są 

zarówno moduły obowiązkowe, jak i wybieralne. Dwa ostatnie semestry studiów poświęcone 

są na przygotowanie pracy inżynierskiej pod opieką pracowników, którzy naukowo zajmują 

się danym obszarem badawczym. 

Absolwenci kierunku Informatyka uzyskują wiedzę, umiejętności i kompetencje 

społeczne niezbędne do rozwiązywania problemów związanych z zastosowaniem technologii 

informatycznych w gospodarce. Znaczący udział zajęć praktycznych zapewnia wysoki 

poziom kwalifikacji niezbędnych w pracy zawodowej. Typowe miejsca zatrudnienia 

absolwenta obejmują: stanowiska specjalistyczne w firmach informatycznych, 

w przedsiębiorstwach związanych z nowoczesnymi technologiami, jednostkach samorządu 

terytorialnego i agencjach rządowych.  
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Kierunek jest przyporządkowany do obszaru wiedzy, w ramach którego jednostka 

prowadzi działalność naukową. Uzyskiwane wyniki badań są uwzględniane w treściach 

realizowanego programu kształcenia.  

W doskonaleniu programu kształcenia uwzględniane są opinie interesariuszy 

wewnętrznych i zewnętrznych, w tym wzorce międzynarodowe. Cechy wyróżniające program 

kształcenia na kierunku Informatyka to, między innymi, ścisłe i efektywne połączenie 

zaawansowanej i nowoczesnej wiedzy teoretycznej z rozwiązywaniem konkretnych 

i ważnych praktycznie problemów inżynierskich.  

Kluczowe, kierunkowe efekty uczenia się w zakresie wiedzy, umiejętności i 

kompetencji społecznych obejmują:  

teoretyczne zagadnienia z podstawowych obszarów informatyki: algorytmów 

i złożoności, architektury systemów komputerowych, systemów operacyjnych, technologii 

sieci komputerowych, języków i paradygmatów programowania, grafiki komputerowej, 

sztucznej inteligencji, baz danych, inżynierii oprogramowania, a także technik cyfrowych i 

systemów wbudowanych; 

wiedzę specjalistyczną na poziomie inżynierskim związaną z wybranymi działami 

informatyki: systemami multimedialnymi, inżynierią oprogramowania, systemami i sieciami 

komp., zastosowaniami informatyki w gospodarce i naukach przyrodniczych; 

umiejętności programistyczne, projektowania i implementowania algorytmów; 

zdolności samodzielnego rozwiązywania problemów informatycznych o różnym 

stopniu trudności, wymagających wiedzy z kilku obszarów informatyki, ale również 

umiejętności realizacji przedsięwzięć zespołowych. 

Efekty uczenia się są osiągane poprzez różne formy zajęć (wykłady, ćwiczenia 

laboratoryjne, audytoryjne oraz seminaria). Samodzielnie wykonywane przez studentów 

projekty umożliwiają nabycie umiejętności, które są poszukiwane na rynku pracy, np.: 

formułowanie problemów badawczych, dobór metod i algorytmów do ich rozwiązywania, 

implementacja, opracowanie wyników badań, raportowanie. Oferowane metody kształcenia 

aktywizują studentów realizując zakładane efekty kształcenia w zakresie pogłębionej wiedzy, 

umiejętności i kompetencji społecznych i przygotowują absolwentów do pracy zawodowej 

i naukowej.  

Rozwijanie umiejętności praktycznego wykorzystywania wiedzy i kompetencji 

społecznych realizowane jest m.in. poprzez praktyki studenckie, które obejmują 120 godzin 

i odbywają się w przedsiębiorstwie prywatnym lub instytucji państwowej, po drugim roku 

studiów. Cele, zasady, sposób organizacji praktyk oraz ich treści programowe ujęte są 
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w odpowiednim regulaminie i w sylabusie. Nadzór nad praktykami pełni Koordynator 

ds. Praktyk. Podstawą prawną realizacji praktyki jest porozumienie lub umowa z jednostką 

przyjmującą studenta na praktykę.  

Absolwenci zarówno stacjonarnych, jak i niestacjonarnych studiów pierwszego stopnia na 

kierunku Informatyka są przygotowani do pracy zawodowej oraz do podjęcia studiów 

drugiego stopnia lub podyplomowych. 
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12. Plan studiów 

Plan studiów  -  Kierunek:  Informatyka 
                    Poziom studiów: Pierwszy 
                    Forma studiów: Niestacjonarne 
                    Profil studiów: Ogólnoakademicki 
                Opis symboli: 

                  Status zajęć I: zajęcia podstawowe - P, zajęcia kierunkowe - K, zajęcia humanistyczno-społeczne - HS;  
                Status zajęć II: zajęcia obligatoryjne - O, zajęcia do wyboru - F 
                Status zajęć III: zajęcia związane z dyscyplina naukową / profil ogólnoakademicki/-N; zajęcia o charakterze praktycznym/profil praktyczny/-U 

             Liczba godzin zajęć symbole: W - wykład; C - ćwiczenia audytoryjne; LC - ćwiczenia laboratoryjne; PC - ćwiczenia projektowe; TC - ćwiczenia terenowe; ZP - praktyki zawodowe 
        ECTS_k - ECTS wynikające z zajęcia wymagające bezpośredniego kontaktu 

                Forma zaliczenia: egzamin jako forma weryfikacji efektów uczenia się - E; zaliczenie na ocenę - Z_o; zaliczenie -Z 
                

                    Lp. SEM Kod Nazwa zajęć Status      liczba           Razem  Forma zal. EC
TS 

EC
TS_k 

         zajęć                 godzin E Z_o Z 
         I II III W C LC PC TC ZP         
 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10   11 12 13 36 37 38 39 40 

 
1 1 ZIM-IN-1Z-01Z-01 Wstęp do programowania P O N 18   18       36 E     6 1,4 

 
2 1 ZIM-IN-1Z-01Z-02 Podstawy matematyki wyższej  P O N 18 18         36 E     5 1,4 

 
3 1 ZIM-IN-1Z-01Z-03 Podstawy analizy matematycznej P O N 18 18          36 E     6 1,4 

 
4 1 ZIM-IN-1Z-01Z-04 Matematyka dyskretna 1 P O N 18 18         36 E     5 1,4 

 
5 1 ZIM-IN-1Z-01Z-05 Podstawy fizyki P O N 18 18         36 E     5 1,4 

 
6 1 ZIM-IN-1Z-01Z-06 Rozumowanie algorytmiczne P O N 18           18   Z_o   2 0,7 

 
7 1 ZIM-IN-1Z-01Z-07 Ergonomia i BHP P O   9           9   Z_o   1 0,4 

 
  1   Szkolenie biblioteczne   O                   Z       

 
  1   Szkolenie BHP   O                   Z       

 
8 2 ZIM-IN-1Z-02L-08 Programowanie obiektowe P O N 18   18 9     45 E     6 1,8 

 
9 2 ZIM-IN-1Z-02L-09 Analiza matematyczna P O N 18 18         36 E     5 1,4 
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10 2 ZIM-IN-1Z-02L-10 Algebra liniowa P O N 18 18         36 E     5 1,4 
 

11 2 ZIM-IN-1Z-02L-11 Podstawy elektroniki P O N 18 18         36 E     5 1,4 
 

12 2 ZIM-IN-1Z-02L-12 Matematyka dyskretna 2 P O N 18 18         36   Z_o   5 1,4 
 

13 2 ZIM-IN-1Z-02L-13 Laboratorium fizyki P O N     18       18   Z_o   2 0,7 
 

14 2 ZIM-IN-1Z-02L-14 Przedmioty HS do wyboru 1 HS F   18           18   Z_o   2 0,7 
 

15 3 ZIM-IN-1Z-03Z-15 Algorytmy i struktury danych P O N 18   18       36 E     6 1,4 
 

16 3 ZIM-IN-1Z-03Z-16 Systemy operacyjne P O N 18   18       36 E     5 1,4 
 

17 3 ZIM-IN-1Z-03Z-17 Architektura komputerów P O N 18   18       36 E     5 1,4 
 

18 3 ZIM-IN-1Z-03Z-18 Rachunek prawdopodobieństwa i statystyka P O N 18 18         36 E     5 1,4 
 

19 3 ZIM-IN-1Z-03Z-19 Laboratorium elektroniki P O N     18       18   Z_o   2 0,7 
 

20 3 ZIM-IN-1Z-03Z-20 Język obcy HS F     24         24   Z_o   2 1 
 

21 4 ZIM-IN-1Z-04L-21 Technologie baz danych  P O N 18   18 9     45 E     6 1,8 
 

22 4 ZIM-IN-1Z-04L-22 Inżynieria oprogramowania P O N 18   18 9     45 E     5 1,8 
 

23 4 ZIM-IN-1Z-04L-23 Grafy i sieci P O N 18 9         27 E     3 1,1 
 

24 4 ZIM-IN-1Z-04L-24 Budowa serwisów internetowych P O N 9   9       18   Z_o   2 0,7 
 

25 4 ZIM-IN-1Z-04L-25 Formy działalności gospodarczej HS O   9 9         18   Z_o   2 0,7 
 

26 4 ZIM-IN-1Z-04L-26 Fakultet 1 K F   18           18   Z_o   2 0,7 
 

27 4 ZIM-IN-1Z-04L-27 Język obcy HS F     24         24   Z_o   2 1 
 

28 5 ZIM-IN-1Z-05Z-28 Sieci komputerowe P O N 18   18       36 E     6 1,4 
 

29 5 ZIM-IN-1Z-05Z-29 Metody numeryczne P O N 18 9 9       36   Z_o   5 1,4 
 

30 5 ZIM-IN-1Z-05Z-30 Metody analizy danych P O N 18 9         27   Z_o   2 1,1 
 

31 5 ZIM-IN-1Z-05Z-31 Moduł 1 - do wyboru 2 spośród oferty zajęć (4 ECTS) K F   18   18       36   Z_o   4 1,4 
 

32 5 ZIM-IN-1Z-05Z-32 Ochrona własności intelektualnej HS O   9           9   Z_o   1 0,4 
 

33 5 ZIM-IN-1Z-05Z-33 Język obcy HS F     24         24 E     3 1 
 

34 5 ZIM-IN-1Z-05Z-34 Przedmioty wg wybranej specjalizacji (patrz niżej) K F N 18   36       54 E Z_o   7 2,2 
 

35 6 ZIM-IN-1Z-06L-35 Techniki cyfrowe i podstawy systemow wbudowanych P O N 18   18       36   Z_o   5 1,4 
 

36 6 ZIM-IN-1Z-06L-36 Paradygmaty programowania P O N 18   18       36   Z_o   4 1,4 
 

37 6 ZIM-IN-1Z-06L-37 Przedmioty HS do wyboru 2 HS F   18           18   Z_o   2 0,7 
 

38 6 ZIM-IN-1Z-06L-38 

Moduł 2 - do wyboru 2 spośród oferty zajęć (4 ECTS) 

K F   18    18       36   Z_o   4 1,4 
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39 6 ZIM-IN-1Z-06L-39 Przedmioty wg wybranej specjalizacji (patrz niżej) K F N 36   54       90 E Z_o   11 3,6 
 

40 7 ZIM-IN-1Z-07Z-40 Grafika komputerowa i komunikacja z komputerem P O N 18   18       36 E     5 1,4 
 

41 7 ZIM-IN-1Z-07Z-41 Fakultet 6 K F       9       9   Z_o   2 0,4 
 

42 7 ZIM-IN-1Z-07Z-42 Seminarium dyplomowe K F N   18         18     Z 2 0,7 
 

43 7 ZIM-IN-1Z-07Z-43 Praktyki K F             120 120     Z 4 4 
 

44 7 ZIM-IN-1Z-07Z-44 Projekt zespołowy P O N     9       9   Z_o   2 0,4 
 

45 7 ZIM-IN-1Z-07Z-45 Przedmioty wg wybranej specjalizacji (patrz niżej) K F N 36   45       81 E Z_o   10 3,2 
 

46 8 ZIM-IN-1Z-08L-46 Sztuczna inteligencja P O N 18   9       27 E     4 1,1 
 

47 8 ZIM-IN-1Z-08L-47 Problemy społeczne i zawodowe informatyki HS O N 9           9   Z_o   1 0,4 

 
48 8 ZIM-IN-1Z-08L-48 Fakultet 7 K F   9   9       18   Z_o   2 0,7 

 
49 8 ZIM-IN-1Z-08L-49 Seminarium dyplomowe K F N   18         18     Z 2 0,7 

 
50 8 ZIM-IN-1Z-08L-50 Praca inżynierska K F N       12     12 E    15 4 

 

                    

   
Przedmioty do wyboru (lista otwarta) 

                

                    

                    
Przedmioty HS do wyboru 1 

                 14 2 ZIM-IN-1Z-02L-14_1 Psychologia HS F   18           18   Z_o   2 0,7 
 14 2 ZIM-IN-1Z-02L-14_2 Filozofia HS F   18           18   Z_o   2 0,7 
 14 2 ZIM-IN-1Z-02L-14_3 Socjologia HS F   18           18   Z_o   2 0,7 
 

                    

                    
Przedmioty HS do wyboru 2 

                 37 6 ZIM-IN-1Z-06L-37_1 Prawo pracy HS F   18           18   Z_o   2 0,7 
 37 6 ZIM-IN-1Z-06L-37_2 Komunikacja międzykulturowa HS F   18           18   Z_o   2 0,7 
 

                    

                    

                    Moduł 1 - do wyboru 2 spośród oferty zajęć (4 ECTS) 
                31 5 ZIM-IN-1Z-05Z-31_1 Fakultet 2 K F   18 

 
        18   Z_o   2 0,7 
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31 5 ZIM-IN-1Z-05Z-31_2 Fakultet 3 K F       18       18   Z_o   2 0,7 
 

  
 

                 
Moduł 2 - do wyboru 2 spośród oferty zajęć (4 ECTS) 

                38 6 ZIM-IN-1Z-06L-38_1 Fakultet 4 K F   18           18   Z_o   2 0,7 
 38 6 ZIM-IN-1Z-06L-38_2 Fakultet 5 K F       18       18   Z_o   2 0,7 
 

  
 

                 

                    Specjalizacja: Cyberbezpieczeństwo 

      34 5 ZIM-IN-1Z-05Z-34_1 Dynamiczna analiza oprogramowania K F N 9   18       27 E     4 1 
 34 5 ZIM-IN-1Z-05Z-34_2 Analiza statyczna oprogramowania K F N 9   18       27   Z_o   3 1 
 39 6 ZIM-IN-1Z-06L-39_1 Testy penetracyjne K F N 18   18       36 E     5 1,4 
 

39 
6 

ZIM-IN-1Z-06L-39_2 
Regulacyjne, prawne i normalizacyjne aspekty bezpieczeństwa K F N 9   18       27 E     4 1 

 

39 6 ZIM-IN-1Z-06L-39_3 Audyt bezpieczeństwa K F N 18   18       36   Z_o   4 1,4 
 45 7 ZIM-IN-1Z-07Z-45_1 Bezpieczeństwo sieci K F N 9   18       27   Z_o   3 1 
 45 7 ZIM-IN-1Z-07Z-45_2 Bezpieczeństwo sprzętowe K F N 18   9       27 E     3 1 
 

45 
7 ZIM-IN-1Z-07Z-45_3 

 Cyberterroryzm, wojny hybrydowe i międzynarodowe zagrożenia 
cyberbezpieczeństwa 

K F N 9   9       18   Z_o   1 0,7 
 

   
 

   
105 0 132 0 0 0 237 

   
 

  

   
 

            
 

   Specjalizacja: Technologie chmurowe 

      34 5 ZIM-IN-1Z-05Z-34_3 Wirtualizacja i Konteneryzacja K F N 9   18       27 E     4 1 
 34 5 ZIM-IN-1Z-05Z-34_4 Usługi Devops (CKA) K F N 9   18       27   Z_o   3 1 
 39 6 ZIM-IN-1Z-06L-39_4 Uczenie maszynowe w chmurze K F N 18   18       36 E     5 1,4 
 39 6 ZIM-IN-1Z-06L-39_5 Deep learning w chmurze K F N 9   18       27 E     4 1 
 39 6 ZIM-IN-1Z-06L-39_6 Bezpieczeństwo usług chmurowych K F N 18   18       36   Z_o   4 1,4 
 45 7 ZIM-IN-1Z-07Z-45_4 Programowanie w chmurze (CKAD) K F N 9   18       27   Z_o   3 1 
 45 7 ZIM-IN-1Z-07Z-45_5 Metody Data Mining K F N 18   9       27 E     3 1 
 45 7 ZIM-IN-1Z-07Z-45_6 Komercjalizacja wiedzy w IT K F N 9   9       18   Z_o   2 0,7 
 

   
 

   
99 0 126 0 0 0 225 

    
 

 

                    

                    Specjalizacja: Inżynieria systemów informacyjnych 

      34 5 ZIM-IN-1Z-05Z-34_5 Architektura oprogramowania K F N 9   18       27 E     4 1 
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34 5 ZIM-IN-1Z-05Z-34_6 Programowanie komponentowe K F N 9   18       27   Z_o   3 1 

 39 6 ZIM-IN-1Z-06L-39_7 Programowanie w Internecie K F N 9   18       27 E     4 1 

 39 6 ZIM-IN-1Z-06L-39_8 Systemy przetwarzania danych K F N 18   18       36   Z_o   4 1,4 

 39 6 ZIM-IN-1Z-06L-39_9 Hurtownie danych K F N 9   18       27   Z_o   3 1 
 45 7 ZIM-IN-1Z-07Z-45_7 Systemy Business Intelligence K F N 9   18       27 E     3 1 
 45 7 ZIM-IN-1Z-07Z-45_8 Systemy handlu elektronicznego K F N 9   9       18   Z_o   2 0,7 
 

45 7 
ZIM-IN-1Z-07Z-45_9 Ochrona informacji i bezpieczeństwo systemów komputerowych 

K F N 18   18       36 E     
5 

1,4 
 

   
 

             
 

  

       
90 0 135 0 0 0 225 

      Specjalizacja: Inżynieria systemów komputerowych 

      34 5 ZIM-IN-1Z-05Z-34_7 Teoria algorytmów K F N 9   18       27 E     4 1 
 34 5 ZIM-IN-1Z-05Z-34_8 Podstawy teleinformatyki K F N 9   18       27   Z_o   3 1 
 39 6 ZIM-IN-1Z-06L-39_10 Systemy wbudowane K F N 18   18       36 E     5 1,4 
 39 6 ZIM-IN-1Z-06L-39_11 Usługi sieciowe K F N 18   9       27   Z_o   3 1 
 39 6 ZIM-IN-1Z-06L-39_12 Bezpieczeństwo sprzętowe K F N 9   18       27   Z_o   3 1 
 45 7 ZIM-IN-1Z-07Z-45_10 Systemy mobilne i komunikacja bezprzewodowa K F N 18   9       27 E     3 1 
 45 7 ZIM-IN-1Z-07Z-45_11 Bezpieczeństwo systemów komputerowych K F N 9   9       18   Z_o   2 0,7 
 45 7 ZIM-IN-1Z-07Z-45_12 Systemy rozproszone K F N 18   18       36 E     5 1,4 
 

   
 

             
 

  

       
108 0 117 0 0 0 225 

      Specjalizacja: Techniki multimedialne 

      34 5 ZIM-IN-1Z-05Z-34_9 Systemy multimedialne K F N 9   18       27 E     4 1 
 34 5 ZIM-IN-1Z-05Z-34_10 Podstawy fotografii cyfrowej K F N 9   18       27   Z_o   4 1 
 39 6 ZIM-IN-1Z-06L-39_13 Podstawy przetwarzania dźwięku K F N 9   18       27 E     4 1 
 39 6 ZIM-IN-1Z-06L-39_14 Systemy rozproszone K F N 18   9       27 E     4 1 
 39 6 ZIM-IN-1Z-06L-39_15 Wizualizacja danych K F N 9   9       18   Z_o   2 0,7 
 39 6 ZIM-IN-1Z-06L-39_16 Symulacja komputerowa K F N 9   18       27   Z_o   3 1 
 39 6 ZIM-IN-1Z-06L-39_17 Aplikacje internetowe K F N 9   9       18   Z_o   2 0,7 
 45 7 ZIM-IN-1Z-07Z-45_13 Cyfrowe przetwarzanie obrazu K F N 18   9       27 E     3 1 
 45 7 ZIM-IN-1Z-07Z-45_14 Animacja komputerowa K F N 9   9       18   Z_o   2 0,7 
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Godzin        

 
ECTS       ECTS_K 

 

Σ W C ZP 

 

Σ /O /F /HS /N 

  
SI 207 117 90 

  
30 30 0 0 29 8,1 

SII 225 108 117 
  

30 28 2 2 28 8,8 

SIII 186 72 114 
  

25 23 2 2 23 7,3 

SIV 195 90 105 
  

22 18 4 4 16 7,7 

SV 222 99 123 
  

28 14 14 4 20 8,9 

SVI 216 108 108 
  

26 9 17 2 20 8,5 

SVII 273 54 99 120 
 

25 7 18 0 19 10,1 

SVIII 84 36 48 
  

24 5 19 1 22 6,9 

Razem 1608 684 804 120 
 

210 134 76 15 177 66,3 

        
36,19% 

 
82,38% 32% 
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13. Wykaz zajęć w planie studiów uwzględniający opis przypisanych do danych zajęć 

efektów uczenia się oraz treści programowe zapewniające uzyskanie tych efektów  

 

W załączniku 

 

14. Zasady realizacji praktyk zawodowych 

 Studenci kierunku Informatyka zobowiązani są do realizacji praktyk zawodowych w 

wymiarze 120 godzin. Jest to warunek konieczny do zaliczenia piątego semestru na studiach 

stacjonarnych oraz siódmego semestru na studiach niestacjonarnych. Nadzór nad realizacją 

praktyk sprawuje Koordynator ds. Praktyk powołany przez Dziekana WZIiM po uzyskaniu 

pozytywnej opinii Rady Programowej. 

Szczegółowe informacje dotyczące praktyk zawodowych są zawarte w sylabusie oraz 

Regulaminie praktyk zaakceptowanym przesz Radę Programową WZIiM.
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15. Matryca efektów uczenia się 

 



23 
 

 

16. Wskaźniki ilościowe  

1) Liczba ECTS zajęć z dziedziny nauk społecznych i/lub humanistycznych wynosi 15. 

2) Liczba ECTS z przedmiotów do wyboru wynosi 76 co stanowi 34% wszystkich ECTS.  

3) Liczba ECTS dotycząca zajęć z bezpośrednim udziałem nauczycieli akademickich lub 

innych osób prowadzących zajęcia wynosi 66, co stanowi więcej niż 25% liczby ECTS dla 

programu tych studiów. 

4) Profil ogólnoakademicki – liczba ECTS wynosi 177, co stanowi 82% wszystkich 

ECTS. 

5) Nie dotyczy 

6) Nie dotyczy 

7) Nie dotyczy 

 

Opinia Rady Dyscypliny  



24 
 

 



25 
 

 

Opinia Samorządu Studenckiego 
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