Zatacznik nr 2 do Uchwaty Nr 55 - 2025/2026 Senatu Szkoty Gtéwnej Gospodarstwa Wiejskiego w Warszawie
z dnia 23 lutego 2026 r. w sprawie ustalenia programéw studiéw dla kierunkéw studiéw prowadzonych w Szkole Gtéwnej Gospodarstwa
Wiejskiego w Warszawie obowigzujacych od roku akademickiego 2026/2027

816
&,1 . 4 .
¥ ¥, SZKOtA GEOWNA
Xe *X GOSPODARSTWA
YLYUIL¥ - WIEJSKIEGO
‘sgew*

Program studiow

architektura

Wydziat: Wydziat Budownictwa i Inzynierii Srodowiska
Poziom studiow: studia drugiego stopnia (magister inzynier)
Profil studiow: praktyczny

Forma studiow: studia stacjonarne

Cykl dydaktyczny: 2026/27

1747



Spis tresci

Informacje podstawowe

Charakterystyka kierunku

Efekty uczenia sie

Efekty standardu ksztatcenia

Plan studiow

Opis przypisanych do przedmiotéw efektéw uczenia sie oraz tresci programowe zapewniajgce uzyskanie tych efektéw

Wskazniki programu

11
17
21
47

2/47



Informacje podstawowe

Nazwa wydziatu:

Nazwa kierunku:

Poziom studidéw:

Profil studidw:

Forma studiéw:

Czas trwania studidw (liczba semestréw):
Liczba ECTS konieczna do ukonczenia studiéw:

Liczba punktéw ECTS jaka student uzyskuje w ramach zajec
prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli
akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia:

Tytut zawodowy nadawany absolwentom:
Kod ISCED:

Jezyk studidw:

Wydziat Budownictwa i Inzynierii Srodowiska
architektura

studia drugiego stopnia (magister inzynier)
praktyczny

studia stacjonarne

3

90

46

magister inzynier architekt
0731

polski

Przyporzadkowanie kierunku do dyscyplin, do ktérych odnosza sie efekty uczenia sie

Architektura i urbanistyka

70%

Inzynieria ladowa, geodezja i transport

30%

Informacje podstawowe
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Charakterystyka kierunku

Charakterystyka kierunku

Ze wzgledu na interdyscyplinarny charakter ksztatcenia kierunek Architektura stwarza mozliwos¢ przygotowania zawodowego, nie tylko
bezposrednio dedykowanego architekturze, ale réwniez w zakresie szeroko pojetej dziatalnosci artystycznej oraz inzynieryjnej. Studia na
drugim stopniu kierunku Architektura pozwalaja uzupetni¢ wyksztatcenie zdobyte na uczelniach ksztatcacych w zakresie pierwszego
stopnia studiéw kierunku Architektura lub Architektura i urbanistyka. Absolwent, po odbyciu wymaganego stazu, moze przystagpi¢ do
egzaminu w celu uzyskania uprawnien budowlanych do projektowania lub/i kierowania robotami budowlanymi bez ograniczen w
specjalnosci architektonicznej, co zwieksza jego konkurencyjnos¢ na rynku pracy.

Cele ksztatcenia

Koncepcja i cele ksztatcenia na kierunku Architektura (studia Il stopnia) sg spdjne z misja i strategig Szkoty Gtéwnej Gospodarstwa
Wiejskiego w Warszawie. Program studiéw ukierunkowany jest na pogtebienie i integracje kompetencji projektowych, technicznych oraz
teoretycznych zdobytych na studiach pierwszego stopnia, a takze na rozwéj samodzielnosci twérczej i odpowiedzialnosci zawodowe;j.

Celem ksztatcenia jest przygotowanie absolwenta do samodzielnego rozwigzywania ztozonych probleméw projektowych w architekturze
i urbanistyce, z uwzglednieniem uwarunkowan spotecznych, kulturowych, srodowiskowych, prawnych i ekonomicznych, a takze do pracy
w interdyscyplinarnych zespotach projektowych, w tym do petnienia rél koordynacyjnych.

Program rozwija kompetencje umozliwiajace Swiadome ksztattowanie Srodowiska zbudowanego w odpowiedzi na wspdtczesne
wyzwania, w tym adaptacje do zmian klimatu, ochrone dziedzictwa oraz projektowanie uniwersalne. Studia przygotowujg réwniez do
podjecia aktywnosci zawodowe] wtasciwej dla poziomu magisterskiego oraz do odbycia stazu i przystgpienia do egzaminu na
uprawnienia budowlane w specjalnosci architektonicznej.

Koncepcja ksztatcenia

Koncepcja ksztatcenia na kierunku Architektura (studia Il stopnia, profil praktyczny) opiera sie na modelu ksztatcenia projektowego, w
ktérym kluczowa role petnig zaawansowane zajecia projektowe oraz projekt dyplomowy magisterski. Program zostat zaprojektowany w
celu pogtebienia kompetencji zdobytych na studiach pierwszego stopnia i doprowadzenia studenta do poziomu samodzielnego
rozwigzywania ztozonych probleméw projektowych w architekturze, urbanistyce i planowaniu przestrzennym.

Logika programu opiera sie na integracji trzech obszaréw ksztatcenia: (1) projektowania architektonicznego i urbanistycznego, (2)
zaawansowanych tresci technicznych i technologicznych, oraz (3) pogtebionego rozumienia kontekstu spotecznego, srodowiskowego i
kulturowego. Struktura zaje¢ zapewnia spdjnos¢ miedzy efektami uczenia sie a metodami dydaktycznymi i sposobami ich weryfikacji,
przy czym dominujacg forma osiggania efektéw sg projekty, prezentacje, analizy oraz opracowania o charakterze projektowo-
badawczym.

W programie przewidziano progresje efektéw uczenia sie od zadan zaawansowanych do zadan ztozonych, realizowana w uktadzie
semestralnym. W pierwszym semestrze nacisk potozony jest na projektowanie architektoniczne i urbanistyczne w skomplikowanym
kontekscie oraz na integracje procesu projektowego z narzedziami planistycznymi, prawnymi i technologicznymi. W drugim semestrze
program umozliwia pogtebienie kompetencji poprzez zajecia specjalistyczne i przedmioty obieralne, wspierajgce indywidualizacje Sciezki
rozwoju oraz profilowanie zainteresowan projektowych. W trzecim semestrze dominujaca role petni projekt dyplomowy magisterski,
realizowany z udziatem konsultacji interdyscyplinarnych.

Istotnym elementem koncepcji ksztatcenia jest przygotowanie do pracy w Srodowisku wielobranzowym, w tym do wspdtpracy z
projektantami innych specjalnosci oraz do koordynowania dziatan w procesie projektowym. Osiggane jest to m.in. poprzez zadania
projektowe wymagajgce integracji aspektéw architektonicznych, konstrukcyjnych, materiatowych, srodowiskowych i prawnych, a takze
poprzez wykorzystanie wspdétczesnych narzedzi cyfrowych, w tym metodyki BIM, jako standardu pracy projektowe;.

Program ktfadzie nacisk na odpowiedzialnos¢ zawodowg i spoteczng architekta, w szczegdlnosci w zakresie projektowania inkluzywnego,
jakosci przestrzeni publicznych, tadu przestrzennego, ochrony dziedzictwa oraz zréwnowazonego rozwoju. Wykorzystuje takze potencjat
uczelni w obszarze Srodowiska i adaptacji do zmian klimatu, co znajduje odzwierciedlenie w tresciach wybranych zaje¢ i tematyce
projektow.
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W procesie dydaktycznym stosowane sg aktywizujace metody ksztatcenia charakterystyczne dla edukacji architektonicznej: praca
projektowa, konsultacje i korekty, przeglady semestralne, prezentacje publiczne, dyskusja krytyczna oraz praca zespotowa. Weryfikacja
efektdw uczenia sie odbywa sie przede wszystkim poprzez ocene projektédw, portfolio, prezentacje, analizy oraz opracowania
teoretyczne i projektowo-badawcze.

Program umozliwia indywidualizacje ksztatcenia poprzez moduty obieralne, pozwalajgce studentom rozwija¢ wybrane. Uwzgledniono
réwniez mozliwos¢ mobilnosci akademickiej oraz rozwdj kompetencji jezykowych w zakresie komunikacji profesjonalnej.

Catos¢ koncepcji ksztatcenia ukierunkowana jest na przygotowanie absolwenta do wykonywania zadah projektowych na poziomie
zaawansowanym, do podejmowania odpowiedzialnych decyzji w ztozonym kontekscie oraz do dalszego rozwoju zawodowego, w tym do
odbycia wymaganego stazu i uzyskania uprawnieh budowlanych w specjalnosci architektonicznej.

Opis realizacji praktyk zawodowych (jesli przewidziano w programie studiow)

Sylwetka absolwenta

Absolwent studiéw Il stopnia na kierunku Architektura jest dojrzatym projektantem przygotowanym do samodzielnej pracy twérczej i
inzynierskiej w zakresie architektury i urbanistyki. Potrafi formutowad problemy projektowe, definiowaé cele i kryteria jakosSci oraz
podejmowac decyzje projektowe w ztozonym kontekscie spotecznym, kulturowym, Srodowiskowym, prawnym i ekonomicznym.

Absolwent tgczy kompetencje projektowe, techniczne i analityczne, a jego dziatania opieraja sie na umiejetnosci integrowania wiedzy z
wielu obszaréw oraz na krytycznym mysleniu. Jest przygotowany do projektowania obiektdw i przestrzeni o wysokim stopniu ztozonosci,
w tym do pracy nad zagadnieniami wieloskalowymi, od obiektu, przez zespét zabudowy, po kontekst urbanistyczny.

Absolwent jest Swiadomy roli architektury w ksztattowaniu jakosci zycia oraz odpowiedzialnosci zawodu architekta. Uwzglednia potrzeby
réznych grup uzytkownikéw, zasady projektowania uniwersalnego, a takze wyzwania zwigzane ze zmianami klimatu i ochrong zasobdéw
$rodowiska. Rozumie znaczenie dziedzictwa kulturowego i potrafi podejmowaé decyzje projektowe z poszanowaniem wartosci
historycznych i krajobrazowych.

Absolwent jest przygotowany do pracy w srodowisku interdyscyplinarnym: potrafi komunikowac i prezentowac¢ rozwigzania projektowe
w sposéb profesjonalny, prowadzi¢ dialog z interesariuszami oraz wspoétpracowac z przedstawicielami innych branz. W ramach zespotéw
projektowych potrafi petni¢ role koordynacyjne, organizowac prace i bra¢ odpowiedzialnos¢ za jakos¢ przyjetych rozwigzan.

Studia drugiego stopnia przygotowuja absolwenta do dalszego rozwoju zawodowego, w tym do odbycia wymaganego stazu i
przystapienia do egzaminu na uprawnienia budowlane w specjalnosci architektonicznej oraz do kontynuacji ksztatcenia i rozwoju
kompetencji w obszarach specjalistycznych.
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Wiedza

Kod

AR_K4 W01

AR_K4 W02

AR_K4_W03
AR_K4 W04

AR_K4 W05

AR_K4 W06

AR_K4_ W07

AR_K4 W08

AR_K4 W09

AR_K4 W10

AR_K4 W11

AR_K4 W12

AR K4 W13

AR_K4 W14

Efekty uczenia sie

Efekty uczenia sie

Tresé

Absolwent zna i rozumie projektowanie architektoniczne o réznych stopniach ztozonosci,
od prostych zadan po obiekty o ztozonej funkcji w skomplikowanym kontekscie, w
szczegdlnosci: prostych obiektéw uwzgledniajacych podstawowe potrzeby uzytkownikdw,
zabudowy mieszkaniowej jedno- i wielorodzinnej, obiektéw ustugowych w zespotach
zabudowy mieszkaniowej, obiektdw uzytecznosci publicznej i ich zespotéw o réznej skali i
ztozonos$ci w otwartym krajobrazie lub w $rodowisku miejskim

Absolwent zna i rozumie projektowanie urbanistyczne w zakresie opracowywania zadanh o
réznej skali i stopniu ztozonosci, w szczegdlnosci: zespotéw zabudowy, miejscowych
planéw zagospodarowania przestrzennego z uwzglednieniem lokalnych uwarunkowan i
powigzah

Absolwent zna i rozumie planowanie przestrzenne oraz narzedzia polityki przestrzennej

Absolwent zna i rozumie zapisy miejscowych plandw zagospodarowania przestrzennego w
zakresie koniecznym do projektowania architektonicznego

Absolwent zna i rozumie zasady projektowania uniwersalnego, w tym idee projektowania
przestrzeni i budynkéw dostepnych dla wszystkich uzytkownikéw, w szczegdlnosci dla
0s6b z niepetnosprawnosciami, w architekturze, urbanistyce i planowaniu przestrzennym,
oraz zasady ergonomii, w tym parametry ergonomiczne niezbedne do zapewnienia petnej
funkcjonalnosci projektowanej przestrzeni i obiektéw dla wszystkich uzytkownikéw, w
szczegolnosci dla 0séb z niepetnosprawnosciami

Absolwent zna i rozumie zaawansowane metody analiz, narzedzia, techniki i materiaty
niezbedne do przygotowania koncepcji projektowych w interdyscyplinarnym srodowisku,
ze szczegblnym uwzglednieniem wspdtpracy miedzybranzowej

Absolwent zna i rozumie podstawowe metody i techniki konserwacji, modernizacji i
uzupetniania zabytkowych struktur

Absolwent zna i rozumie interdyscyplinarny charakter projektowania architektonicznego i
urbanistycznego oraz potrzebe integracji wiedzy z innych dziedzin, a takze jej
zastosowania w procesie projektowania we wspdtpracy ze specjalistami z tych dziedzin

Absolwent zna i rozumie zaawansowang teorie architektury i urbanistyki przydatna do
formutowania i rozwigzywania ztozonych zadanh z zakresu projektowania
architektonicznego i urbanistycznego oraz planowania przestrzennego, a takze trendy
rozwojowe i aktualne kierunki w projektowaniu architektonicznym i urbanistycznym

Absolwent zna i rozumie historie architektury i urbanistyki, architekture wspétczesng,
ochrone dziedzictwa w zakresie niezbednym w twdrczosci architektonicznej,
urbanistycznej i planistycznej

Absolwent zna i rozumie role i znaczenie Srodowiska przyrodniczego w projektowaniu
architektonicznym, urbanistycznym i planowaniu przestrzennym oraz potrzebe
ksztattowania fadu przestrzennego, zréwnowazonego rozwoju, oraz tematyke zagrozenia
srodowiska i krajobrazu kulturowego

Absolwent zna i rozumie zagadnienia powigzane z projektowaniem architektonicznym,
urbanistycznym i planowaniem przestrzennym, takie jak infrastruktura techniczna,
komunikacja, srodowisko przyrodnicze, architektura krajobrazu, uwarunkowania
ekonomiczne, prawne i spoteczne - niezbedne do rozumienia spotecznych,
ekonomicznych, ekologicznych, przyrodniczych, historycznych, kulturowych, prawnych i
innych pozatechnicznych uwarunkowan dziatalnosci inzynierskiej oraz dostrzega potrzebe
ich uwzgledniania w projektowaniu architektonicznym, urbanistycznym, ruralistycznym i
planowaniu przestrzennym

Absolwent zna i rozumie zaawansowang problematyke budownictwa, technologii i
instalacji budowlanych, konstrukgji i fizyki budowli, obejmujaca kluczowe, ztozone
zagadnienia w projektowaniu architektonicznym, urbanistycznym i planistycznym

Absolwent zna i rozumie przepisy techniczno-budowlane

PRK
P7S_WG
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P7S_WG
P7S WG

P7S_WG

P7S_WG
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Kod
AR K4 W15

AR_K4 W16
AR_K4 W17

AR_K4 W18

AR_K4 W19

AR_K4_W20

AR _K4 W21

AR_K4 W22

AR_K4 W23

AR_K4_W24

AR_K4 W25

AR_K4_W26

Umiejetnosci

Kod
AR_K4 U01

AR_K4_U02
AR _K4_U03

Efekty uczenia sie

Tresé

Absolwent zna i rozumie teoretyczne podstawy rozumowania naukowego i prowadzenia
badan w zakresie przydatnym do realizacji skomplikowanych zadan projektowych, a takze
interpretacji opracowan naukowych w dyscyplinie naukowej - architektura i urbanistyka

Absolwent zna i rozumie sposoby komunikowania idei projektéw architektonicznych,
urbanistycznych i planistycznych oraz ich opracowywania

Absolwent zna i rozumie podstawowe zasady etyki zawodu architekta i pojecia z zakresu
ochrony wtasnosci intelektualnej

Absolwent zna i rozumie style w sztuce i zwigzane z nimi tradycje twdrcze oraz proces
realizacji prac artystycznych zwigzanych z architekturg oraz srodki warsztatowe
pokrewnych dyscyplin artystycznych

Absolwent zna i rozumie problematyke filozofii, ze szczegélnym uwzglednieniem estetyki -
w zakresie, w jakim wptywa na jako$¢ twérczosci architektonicznej, urbanistycznej i
planistycznej, niezbedna do formutowania i rozwigzywania ztozonych zadan z zakresu
projektowania architektonicznego i urbanistycznego oraz planowania przestrzennego, a
takze wartosciowania istniejacych i projektowanych rozwigzanh

Absolwent zna i rozumie podstawowe zasady metodyki badan naukowych, w tym
przygotowania opracowah naukowych

Absolwent zna i rozumie stownictwo i struktury gramatyczne jezyka obcego bedacego
jezykiem komunikacji miedzynarodowej w zakresie tworzenia i rozumienia wypowiedzi
pisemnych i ustnych zaréwno ogdlnych, jak i specjalistycznych w zakresie architektury, a
takze koniecznos¢ sprawnego postugiwania sie jezykiem obcym, takze w kontekscie
dziatalnosci naukowe;j

Absolwent zna i rozumie szczegdétowg problematyke dotyczaca architektury i urbanistyki w
zakresie rozwigzywania ztozonych problemdéw projektowych

Absolwent zna i rozumie zaawansowang problematyke dotyczaca architektury i
urbanistyki przydatng do projektowania obiektéw architektonicznych i zespotéw
urbanistycznych w kontekscie spotecznych, kulturowych, przyrodniczych, historycznych,
ekonomicznych, prawnych i innych pozatechnicznych uwarunkowan dziatalnosci
inzynierskiej, integrujgc wiedze zdobyta podczas w trakcie studiéw

Absolwent zna i rozumie zasady, rozwigzania, konstrukcje, materiaty budowlane
stosowane przy wykonywaniu zadan inzynierskich z zakresu projektowania
architektonicznego i urbanistycznego

Absolwent zna i rozumie problematyke dotyczacg architektury i urbanistyki w kontekscie
wielobranzowego charakteru projektowania architektonicznego i urbanistycznego oraz
potrzebe wspdtpracy z innymi specjalistami

Absolwent zna i rozumie zasady profesjonalnej prezentacji koncepcji architektonicznych i
urbanistycznych

Tresc

Absolwent potrafi zaprojektowac prosty i ztozony obiekt architektoniczny, kreujac i
przeksztatcajac przestrzen tak, aby nadac jej nowe wartosci - zgodnie z zadanym lub
przyjetym programem, uwzgledniajacym wymagania i potrzeby wszystkich uzytkownikdéw,
kontekst przestrzenny i kulturowy, aspekty techniczne i pozatechniczne

Absolwent potrafi zaprojektowac prosty i ztozony zespét urbanistyczny
Absolwent potrafi sporzadzac opracowania planistyczne dotyczace zagospodarowania

przestrzennego i interpretowac je w zakresie koniecznym do projektowania w skali
urbanistycznej i architektonicznej

PRK
P7S_WG

P7S_WG

P7S_WK

P7S_WG

P7S_WG, P7S_WK

P7S_WG

P7S_WK

P7S_WG

P7S_WG

P7S_WG

P7S_WG

P7S_WG, P7S_WK

PRK
P7S_UO, P7S_UW
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P7S_UO, P7S_UW

71747



Kod
AR K4 U04

AR _K4_U05

AR_K4_U06

AR_K4_U07

AR K4 U08

AR _K4_U09

AR _K4_U10

AR K4 U11

AR K4 U12

AR K4 U13

AR K4 U14

AR K4 U15

AR K4 U16

AR K4 U17

AR K4 U18

AR_K4 U19

AR _K4_U20

Efekty uczenia sie

Tresé

Absolwent potrafi dokona¢ krytycznej analizy uwarunkowan, w tym waloryzacji stanu
zagospodarowania terenu i zabudowy; formutowac wnioski do projektowania i planowania
przestrzennego, prognozowac procesy przeksztatcen struktury osadniczej miast i wsi, oraz
przewidywac skutki spoteczne tych przeksztatcen

Absolwent potrafi oceni¢ przydatnos¢ zaawansowanych metod i narzedzi stuzacych do
rozwigzywania prostych i ztozonych zadan inzynierskich, typowych dla architektury,
urbanistyki i planowania przestrzennego oraz wybierac i stosowac wlasciwe metody i
narzedzia w projektowaniu

Absolwent potrafi opracowac konserwatorska koncepcje projektowg przeksztatcen
struktury architektoniczno-urbanistycznej o wartosciach kulturowych z uwzglednieniem
ochrony tych wartosci oraz wtasciwych metod i technik, zgodnie z przyjetym programem
uwzgledniajacym aspekty pozatechniczne

Absolwent potrafi dokona¢ krytycznej analizy i oceny projektu i sposobu jego realizacji w
zakresie modernizacji i uzupetnien struktur architektoniczno-urbanistycznych o
wartosciach kulturowych

Absolwent potrafi mysle¢ w sposéb twérczy i dziata¢, uwzgledniajac ztozone i
wieloaspektowe uwarunkowania dziatalnosci projektowej, a takze wyraza¢ wtasne
koncepcje artystyczne w projektowaniu architektonicznym i urbanistycznym

Absolwent potrafi integrowac informacje pozyskane z réznych Zrédet, dokonywac ich
interpretacji i krytycznej, szczegdtowej analizy oraz wyciggac z nich wnioski, a takze
formutowac i uzasadnia¢ opinie oraz wykazywac ich zwigzek z procesem projektowym,
opierajac sie na dostepnym dorobku naukowym w dyscyplinie

Absolwent potrafi porozumiewac sie przy uzyciu réznych technik i narzedzi w $rodowisku
zawodowym i interdyscyplinarnym w zakresie wiasciwym dla projektowania
architektonicznego i urbanistycznego oraz planowania przestrzennego

Absolwent potrafi pracowac indywidualnie i w zespole, w tym ze specjalistami z innych
branz, a takze podejmowac wiodgca role w takich zespotach

Absolwent potrafi oszacowac czas potrzebny na realizacje ztozonego zadania
projektowego

Absolwent potrafi formutowac nowe pomysty i hipotezy, analizowac i testowac nowosci
zwigzane z problemami inzynierskimi i problemami badawczymi w zakresie projektowania
architektonicznego i urbanistycznego oraz planowania przestrzennego

Absolwent potrafi wykona¢ dokumentacje architektoniczno-budowlang w odpowiednich
skalach w nawigzaniu do koncepcyjnego projektu architektonicznego

Absolwent potrafi wdraza¢ zasady i wytyczne projektowania uniwersalnego w
architekturze, urbanistyce i planowaniu przestrzennym

Absolwent potrafi integrowa¢ zaawansowang wiedze z zakresu réznych obszaréw nauki, w
tym historii, historii architektury, historii sztuki i ochrony débr kultury, gospodarki
przestrzennej podczas rozwigzywania ztozonych zadan inzynierskich

Absolwent potrafi dostrzegac znaczenie pozatechnicznych aspektéw i skutkéw dziatalnosci
projektowej architekta, w tym jej wptywu na Srodowisko kulturowe i przyrodnicze, oraz
bra¢ odpowiedzialno$¢ za podejmowane decyzje techniczne w srodowisku i za przekazanie
dziedzictwa kulturowego i przyrodniczego nastepnym pokoleniom

Absolwent potrafi dostrzegac aspekty systemowe i pozatechniczne, w tym srodowiskowe,
kulturowe, plastyczne, ekonomiczne i prawne w procesie projektowania
architektonicznego, urbanistycznego i planistycznego o duzym stopniu ztozonosci

Absolwent potrafi formutowac wypowiedzi o charakterze analizy krytycznej z zakresu
architektury, a takze przedstawiac i syntetycznie opisywac podstawy ideowe projektu w
oparciu o przyjete zatozenia

Absolwent potrafi postugiwa¢ sie wtasciwie dobranymi zaawansowanymi symulacjami
komputerowymi, analizami i technologiami informacyjnymi, wspomagajacymi
projektowanie architektoniczne i urbanistyczne, a takze oceniaé uzyskane wyniki i ich
przydatnos¢ w projektowaniu oraz wyciggac¢ konstruktywne wnioski

PRK
P7S_UW

P7S_UW

P7S_UW

P7S_UW

P7S_UU, P7S_UW

P7S_UK, P7S_UW

P7S_UU, P7S_UW

P7S_UO, P7S_UW

P7S_UO, P7S_UW

P7S_UK, P7S_UW

P7S_UW

P7S_UW

P7S_UW

P7S_UW, P7S_UK,
P7S_UU

P7S_UW, P7S_UK,

P7S_UU

P7S_UK, P7S_UW

P7S_UW
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Kod
AR K4 U21

AR _K4_U22

AR K4 U23

AR _K4_U24

AR _K4_U25

AR_K4_U26

AR _K4_U27

AR K4 U28

AR _K4_U29

AR_K4_U30

AR K4 U31

AR K4 U32

AR K4 U33

Tresé

Absolwent potrafi przygotowad i przedstawi¢ prezentacje po$wiecong szczegdtowym
wynikom realizacji projektowego zadania inzynierskiego przy uzyciu réznych technik
komunikacji, w tym sformutowana w sposéb powszechnie zrozumiaty

Absolwent potrafi odpowiednio stosowac normy i reguty zawodowe i etyczne oraz przepisy
prawa w zakresie projektowania architektonicznego, urbanistycznego i planowania
przestrzennego

Absolwent potrafi rozpoznac rézne rodzaje wytwordw kultury wtasciwe dla architektury
oraz przeprowadzi¢ ich krytyczna analize z zastosowaniem typowych metod, w celu
okreslenia ich znaczen, oddziatywania spotecznego i miejsca w procesie historyczno-
kulturowym

Absolwent potrafi postugiwad sie wtasciwie takimi pojeciami jak wartos¢ estetyczna,
piekno i przezycie estetyczne oraz dostrzec szerszy, filozoficzny kontekst zagadnien
zwigzanych z projektowaniem architektonicznym i urbanistycznym

Absolwent potrafi pozyskiwac informacje z literatury, baz danych oraz z innych zrédet,
takze w jezyku obcym bedacym jezykiem komunikacji miedzynarodowej, w celu
wykorzystania ich w procesie projektowym lub - w podstawowym zakresie - w dziatalnosci
naukowej

Absolwent potrafi przygotowaé opracowanie naukowe, okresli¢ przedmiot, zakres i cel
prowadzonych badan naukowych

Absolwent potrafi postugiwad sie co najmniej jednym jezykiem obcym bedacym jezykiem
komunikacji miedzynarodowej na poziomie B2+ Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia
Jezykowego, w tym specjalistyczng terminologia z zakresu architektury i urbanistyki
niezbedna w dziatalnosci projektowej oraz - w podstawowym zakresie - w dziatalnosci
naukowe;j

Absolwent potrafi dokonac krytycznej analizy istniejgcych uwarunkowan, waloryzacji stanu
zagospodarowania terenu i zabudowy oraz formutowac wnioski do projektowania w
skomplikowanym, interdyscyplinarnym kontekscie

Absolwent potrafi zaprojektowac ztozony obiekt architektoniczny lub zespét urbanistyczny,
kreujac i przeksztatcajgc przestrzen tak, aby nadac jej nowe wartosci - zgodnie z
przyjetym programem, uwzgledniajac aspekty pozatechniczne i integrujac
interdyscyplinarng wiedze i umiejetnosci nabyte w trakcie studiéw

Absolwent potrafi przygotowaé zaawansowana prezentacje graficzng, pisemng i ustng
wtasnych koncepcji projektowych w zakresie architektury i urbanistyki, spetniajaca
wymogi profesjonalnego zapisu wtasciwego dla projektowania architektonicznego i
urbanistycznego

Absolwent potrafi wykorzysta¢ metody analityczne do formutowania i rozwiazywania
zadan projektowych

Absolwent potrafi przedstawic tto teoretyczne i uzasadnienie prezentowanych rozwigzan w
postaci opracowania o charakterze naukowym

Absolwent potrafi organizowac prace z uwzglednieniem wszystkich faz pracy nad
koncepcja projektowa

Kompetencje spoteczne

Kod
AR K4 K01

AR K4 K02

Efekty uczenia sie

Tres¢

Absolwent jest gotéw do efektywnego wykorzystania wyobrazni, intuicji, twérczej postawy
i samodzielnego myslenia w celu rozwigzywania skomplikowanych probleméw
projektowych

Absolwent jest gotédw do publicznych wystapien i prezentacji

PRK
P7S_UW

P7S_UW

P7S_UK, P7S_UW

P7S_UW, P7S_UK,
P7S_UU

P7S_UW, P7S_UK,

P7S_UU

P7S_UW

P7S_UW, P7S_UK,
P7S_UU

P7S_UW

P7S_UW

P7S_UW

P7S_UW

P7S_UK, P7S_UW

P7S_UW

PRK
P7S_KR, P7S_KK

P7S_KR, P7S_KK
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Kod Tresé PRK

AR _K4 K03 Absolwent jest gotéw do podjecia roli koordynatora dziatan w procesie projektowym, P7S_KK, P7S_KO,
zarzadzania praca w zespole oraz wykorzystania umiejetnosci interpersonalnych P7S_KR
(rozwigzywanie konfliktéw, umiejetnos¢ negocjacji, delegowanie zadan),
podporzadkowania sie zasadom pracy w zespole i brania odpowiedzialnosci za wspdine
zadania i projekty

AR _K4 K04 Absolwent jest gotéw do brania odpowiedzialnosci za ksztattowanie Srodowiska P7S_KK, P7S_KO,
przyrodniczego i krajobrazu kulturowego, w tym za zachowanie dziedzictwa regionu, kraju ~ P7S_KR
i Europy

AR_K4_K05 Absolwent jest gotéw do formutowania i przekazywania spoteczenstwu informacji i opinii P7S_KO, P7S_KK

dotyczacych osiggnie¢ architektury i urbanistyki, ich skomplikowanych uwarunkowan oraz
innych aspektéw dziatalnosci architekta

AR_K4 K06 Absolwent jest gotéw do rzetelnej samooceny, formutowania konstruktywnej krytyki P7S_KK
dotyczacej dziatah architektonicznych i urbanistycznych, jak i przyjmowania krytyki
prezentowanych przez siebie rozwigzan, ustosunkowywania sie do krytyki w sposoéb jasny i
rzeczowy, takze przy uzyciu argumentéw odwotujacych sie do dostepnego dorobku w
dyscyplinie naukowej, oraz twérczego i konstruktywnego wykorzystania krytyki

AR_K4 K07 Absolwent jest gotéw do przyjecia krytyki prezentowanych przez siebie rozwigzan i P7S_KK
ustosunkowania sie do niej w sposéb jasny i rzeczowy, takze przy uzyciu argumentéw
odwotujacych sie do dorobku dyscypliny naukowej, a takze do twérczego i
konstruktywnego wykorzystania tej krytyki

AR_K4 K08 Absolwent jest gotéw do formutowania i przekazywania spoteczenstwu informacji i opinii P7S KR, P7S_KK
dotyczacych osiggnie¢ architektury i urbanistyki, ich skomplikowanych uwarunkowan, a
takze innych aspektéw dziatalnosci architekta; przekazania opinii w sposéb powszechnie

zrozumiaty
AR_K4 K09 Absolwent jest gotédw do wtasciwego okreslenia priorytetéw dziatan stuzacych realizacji P7S_KK, P7S_KO,
zadania P7S_KR

Efekty uczenia sie 10/ 47



Wiedza

Szczegotowe

A. Projektowanie

Kod
AW1

AW2

AW3

A.W4

A.W5

A.W6

AW7

A.W8

Efekty uczenia sie

Tresé PRK

Absolwent zna i rozumie projektowanie architektoniczne o réznych stopniach ztozonosci,
od prostych zadan po obiekty o ztozonej funkcji w skomplikowanym kontekscie, w
szczegdlnosci: prostych obiektéw uwzgledniajacych podstawowe potrzeby uzytkownikdéw,
zabudowy mieszkaniowej jedno- i wielorodzinnej, obiektéw ustugowych w zespotach
zabudowy mieszkaniowej, obiektdw uzytecznosci publicznej i ich zespotéw o réznej skali i
ztozonosci w otwartym krajobrazie lub w srodowisku miejskim;

Absolwent zna i rozumie projektowanie urbanistyczne w zakresie opracowywania zadanh o
réznej skali i stopniu ztozonosci, w szczegdlnosci: zespotéw zabudowy, miejscowych
planéw zagospodarowania przestrzennego z uwzglednieniem lokalnych uwarunkowan i
powigzan;

Absolwent zna i rozumie planowanie przestrzenne oraz narzedzia polityki przestrzennej;

Absolwent zna i rozumie zapisy miejscowych plandw zagospodarowania przestrzennego w
zakresie koniecznym do projektowania architektonicznego;

Absolwent zna i rozumie zasady projektowania uniwersalnego, w tym idee projektowania
przestrzeni i budynkéw dostepnych dla wszystkich uzytkownikéw, w szczegdlnosci dla
0s6b z niepetnosprawnosciami, w architekturze, urbanistyce i planowaniu przestrzennym,
oraz zasady ergonomii, w tym parametry ergonomiczne niezbedne do zapewnienia petnej
funkcjonalnosci projektowanej przestrzeni i obiektéw dla wszystkich uzytkownikéw, w
szczegolnosci dla 0sdéb z niepetnosprawnosciami;

Absolwent zna i rozumie zaawansowane metody analiz, narzedzia, techniki i materiaty
niezbedne do przygotowania koncepcji projektowych w interdyscyplinarnym srodowisku,
ze szczegblnym uwzglednieniem wspdtpracy miedzybranzowej;

Absolwent zna i rozumie podstawowe metody i techniki konserwacji, modernizacji i
uzupetniania zabytkowych struktur;

Absolwent zna i rozumie interdyscyplinarny charakter projektowania architektonicznego i
urbanistycznego oraz potrzebe integracji wiedzy z innych dziedzin, a takze jej
zastosowania w procesie projektowania we wspdtpracy ze specjalistami z tych dziedzin.

B. Kontekst projektowania

Kod

B.W1

B.W2

B.W3

Tresé PRK

Absolwent zna i rozumie zaawansowana teorie architektury i urbanistyki przydatna do
formutowania i rozwigzywania ztozonych zadanh z zakresu projektowania
architektonicznego i urbanistycznego oraz planowania przestrzennego, a takze trendy
rozwojowe i aktualne kierunki w projektowaniu architektonicznym i urbanistycznym;

Absolwent zna i rozumie historie architektury i urbanistyki, architekture wspdétczesnga,
ochrone dziedzictwa w zakresie niezbednym w twdrczosci architektonicznej,
urbanistycznej i planistycznej;

Absolwent zna i rozumie role i znaczenie srodowiska przyrodniczego w projektowaniu
architektonicznym, urbanistycznym i planowaniu przestrzennym oraz potrzebe
ksztattowania fadu przestrzennego, zréwnowazonego rozwoju, oraz tematyke zagrozenia
srodowiska i krajobrazu kulturowego;

Efekty standardu ksztatcenia 11/47



Kod Tresé PRK

B.W4 Absolwent zna i rozumie zagadnienia powigzane z projektowaniem architektonicznym,
urbanistycznym i planowaniem przestrzennym, takie jak infrastruktura techniczna,
komunikacja, srodowisko przyrodnicze, architektura krajobrazu, uwarunkowania
ekonomiczne, prawne i spoteczne - niezbedne do rozumienia spotecznych,
ekonomicznych, ekologicznych, przyrodniczych, historycznych, kulturowych, prawnych i
innych pozatechnicznych uwarunkowan dziatalnosci inzynierskiej oraz dostrzega potrzebe
ich uwzgledniania w projektowaniu architektonicznym, urbanistycznym, ruralistycznym i
planowaniu przestrzennym;

B.W5 Absolwent zna i rozumie zaawansowang problematyke budownictwa, technologii i
instalacji budowlanych, konstrukgji i fizyki budowli, obejmujaca kluczowe, ztozone
zagadnienia w projektowaniu architektonicznym, urbanistycznym i planistycznym;

B.W6 Absolwent zna i rozumie przepisy techniczno-budowlane;

B.W7 Absolwent zna i rozumie teoretyczne podstawy rozumowania naukowego i prowadzenia
badah w zakresie przydatnym do realizacji skomplikowanych zadan projektowych, a takze
interpretacji opracowan naukowych w dyscyplinie naukowej - architektura i urbanistyka;

B.W8 Absolwent zna i rozumie sposoby komunikowania idei projektéw architektonicznych,
urbanistycznych i planistycznych oraz ich opracowywania;

B.W9 Absolwent zna i rozumie podstawowe zasady etyki zawodu architekta i pojecia z zakresu
ochrony wiasnosci intelektualne;.

C. Zajecia uzupetniajace w szczegodlnosci: jezyki obce oraz - do wyboru - filozofia i estetyka, historia sztuki,
socjologia i psychologia srodowiskowa

Kod Tresé PRK

C.w1l Absolwent zna i rozumie style w sztuce i zwigzane z nimi tradycje twdrcze oraz proces
realizacji prac artystycznych zwigzanych z architekturg oraz Srodki warsztatowe
pokrewnych dyscyplin artystycznych;

C.W2 Absolwent zna i rozumie problematyke filozofii, ze szczegélnym uwzglednieniem estetyki -
w zakresie, w jakim wptywa na jako$¢ twérczosci architektonicznej, urbanistycznej i
planistycznej, niezbedna do formutowania i rozwigzywania ztozonych zadan z zakresu
projektowania architektonicznego i urbanistycznego oraz planowania przestrzennego, a
takze wartosciowania istniejacych i projektowanych rozwigzan;

C.w3 Absolwent zna i rozumie podstawowe zasady metodyki badan naukowych, w tym
przygotowania opracowan naukowych;

Cc.w4 Absolwent zna i rozumie stownictwo i struktury gramatyczne jezyka obcego bedacego
jezykiem komunikacji miedzynarodowej w zakresie tworzenia i rozumienia wypowiedzi
pisemnych i ustnych zaréwno ogdlnych, jak i specjalistycznych w zakresie architektury, a
takze koniecznos¢ sprawnego postugiwania sie jezykiem obcym, takze w kontekscie
dziatalnosci naukowe;.

D. Dyplom: przygotowanie pracy dyplomowej i przygotowanie do egzaminu dyplomowego (czesc teoretyczna i
czesc praktyczna)

Kod Tresé PRK

D.w1 Absolwent zna i rozumie szczegétowg problematyke dotyczacg architektury i urbanistyki w
zakresie rozwigzywania ztozonych probleméw projektowych;

D.w2 Absolwent zna i rozumie zaawansowang problematyke dotyczaca architektury i
urbanistyki przydatng do projektowania obiektéw architektonicznych i zespotéw
urbanistycznych w kontekscie spotecznych, kulturowych, przyrodniczych, historycznych,
ekonomicznych, prawnych i innych pozatechnicznych uwarunkowan dziatalnosci
inzynierskiej, integrujgc wiedze zdobyta podczas w trakcie studidw;

D.W3 Absolwent zna i rozumie zasady, rozwigzania, konstrukcje, materiaty budowlane
stosowane przy wykonywaniu zadan inzynierskich z zakresu projektowania
architektonicznego i urbanistycznego;
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Kod

Tresé PRK

D.W4 Absolwent zna i rozumie problematyke dotyczaca architektury i urbanistyki w kontekscie
wielobranzowego charakteru projektowania architektonicznego i urbanistycznego oraz
potrzebe wspétpracy z innymi specjalistami;

D.W5 Absolwent zna i rozumie zasady profesjonalnej prezentacji koncepcji architektonicznych i
urbanistycznych.

Umiejetnosci
Szczegotowe

A. Projektowanie

Kod
A.Ul

A.U2
A.U3

A.U4

A.U5

A.Ub

A.U7

A.U8

A.U9

A.U10

A.Ull

A.U12

Tresé PRK

Absolwent potrafi zaprojektowac prosty i ztozony obiekt architektoniczny, kreujac i
przeksztatcajac przestrzen tak, aby nadac jej nowe wartosci - zgodnie z zadanym lub
przyjetym programem, uwzgledniajagcym wymagania i potrzeby wszystkich uzytkownikéw,
kontekst przestrzenny i kulturowy, aspekty techniczne i pozatechniczne;

Absolwent potrafi zaprojektowac prosty i ztozony zespét urbanistyczny;

Absolwent potrafi sporzadzac opracowania planistyczne dotyczace zagospodarowania
przestrzennego i interpretowac je w zakresie koniecznym do projektowania w skali
urbanistycznej i architektonicznej;

Absolwent potrafi dokonac krytycznej analizy uwarunkowan, w tym waloryzacji stanu
zagospodarowania terenu i zabudowy; formutowa¢ wnioski do projektowania i planowania
przestrzennego, prognozowac procesy przeksztatcen struktury osadniczej miast i wsi, oraz
przewidywac skutki spoteczne tych przeksztatcen;

Absolwent potrafi oceni¢ przydatnos¢ zaawansowanych metod i narzedzi stuzacych do
rozwigzywania prostych i ztozonych zadan inzynierskich, typowych dla architektury,
urbanistyki i planowania przestrzennego oraz wybierac i stosowac wasciwe metody i
narzedzia w projektowaniu;

Absolwent potrafi opracowac konserwatorskg koncepcje projektowg przeksztatcen
struktury architektoniczno-urbanistycznej o wartosciach kulturowych z uwzglednieniem
ochrony tych wartosci oraz wtasciwych metod i technik, zgodnie z przyjetym programem
uwzgledniajgcym aspekty pozatechniczne;

Absolwent potrafi dokonac krytycznej analizy i oceny projektu i sposobu jego realizacji w
zakresie modernizacji i uzupetnien struktur architektoniczno-urbanistycznych o
wartosciach kulturowych;

Absolwent potrafi mysle¢ w sposéb twdrczy i dziataé, uwzgledniajac ztozone i
wieloaspektowe uwarunkowania dziatalnosci projektowej, a takze wyraza¢ wtasne
koncepcje artystyczne w projektowaniu architektonicznym i urbanistycznym;

Absolwent potrafi integrowac informacje pozyskane z réznych zZrédet, dokonywac ich
interpretacji i krytycznej, szczegdtowej analizy oraz wyciggac z nich wnioski, a takze
formutowac i uzasadnia¢ opinie oraz wykazywac ich zwigzek z procesem projektowym,
opierajgc sie na dostepnym dorobku naukowym w dyscyplinie;

Absolwent potrafi porozumiewac sie przy uzyciu réznych technik i narzedzi w srodowisku
zawodowym i interdyscyplinarnym w zakresie wtasciwym dla projektowania
architektonicznego i urbanistycznego oraz planowania przestrzennego;

Absolwent potrafi pracowac indywidualnie i w zespole, w tym ze specjalistami z innych
branz, a takze podejmowac wiodaca role w takich zespotach;

Absolwent potrafi oszacowac czas potrzebny na realizacje ztozonego zadania
projektowego;

Efekty standardu ksztatcenia
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Kod
A.U13

A.Ul4

A.U15

Tresé

Absolwent potrafi formutowac nowe pomysty i hipotezy, analizowa¢ i testowac nowosci
zwigzane z problemami inzynierskimi i problemami badawczymi w zakresie projektowania
architektonicznego i urbanistycznego oraz planowania przestrzennego;

Absolwent potrafi wykona¢ dokumentacje architektoniczno-budowlang w odpowiednich
skalach w nawigzaniu do koncepcyjnego projektu architektonicznego;

Absolwent potrafi wdrazac zasady i wytyczne projektowania uniwersalnego w
architekturze, urbanistyce i planowaniu przestrzennym.

B. Kontekst projektowania

Kod

B.U1

B.U2

B.U3

B.U4

B.U5

B.U6

B.U7

B.U8

Tresé

Absolwent potrafi integrowa¢ zaawansowang wiedze z zakresu réznych obszaréw nauki, w
tym historii, historii architektury, historii sztuki i ochrony débr kultury, gospodarki
przestrzennej podczas rozwigzywania ztozonych zadan inzynierskich;

Absolwent potrafi dostrzega¢ znaczenie pozatechnicznych aspektéw i skutkéw dziatalnosci
projektowej architekta, w tym jej wptywu na srodowisko kulturowe i przyrodnicze, oraz
bra¢ odpowiedzialno$¢ za podejmowane decyzje techniczne w Srodowisku i za przekazanie
dziedzictwa kulturowego i przyrodniczego nastepnym pokoleniom;

Absolwent potrafi dostrzegac aspekty systemowe i pozatechniczne, w tym srodowiskowe,
kulturowe, plastyczne, ekonomiczne i prawne w procesie projektowania
architektonicznego, urbanistycznego i planistycznego o duzym stopniu ztozonosci;

Absolwent potrafi formutowac wypowiedzi o charakterze analizy krytycznej z zakresu
architektury, a takze przedstawiac i syntetycznie opisywac podstawy ideowe projektu w
oparciu o przyjete zatozenia;

Absolwent potrafi postugiwad sie wtasciwie dobranymi zaawansowanymi symulacjami
komputerowymi, analizami i technologiami informacyjnymi, wspomagajacymi
projektowanie architektoniczne i urbanistyczne, a takze ocenia¢ uzyskane wyniki i ich
przydatnos¢ w projektowaniu oraz wyciggac konstruktywne wnioski;

Absolwent potrafi przygotowad i przedstawi¢ prezentacje poswiecong szczegétowym
wynikom realizacji projektowego zadania inzynierskiego przy uzyciu réznych technik
komunikacji, w tym sformutowana w sposéb powszechnie zrozumiaty;

Absolwent potrafi przygotowad i przedstawi¢ prezentacje poswiecong szczegdtowym
wynikom realizacji projektowego zadania inzynierskiego przy uzyciu réznych technik
komunikacji, w tym sformutowang w sposéb powszechnie zrozumiaty;

Absolwent potrafi odpowiednio stosowac normy i reguty zawodowe i etyczne oraz przepisy
prawa w zakresie projektowania architektonicznego, urbanistycznego i planowania
przestrzennego.

PRK

PRK

C. Zajecia uzupetniajace w szczegdlnosci: jezyki obce oraz - do wyboru - filozofia i estetyka, historia sztuki,
socjologia i psychologia sSrodowiskowa

Kod

C.u1

C.u2

C.u3

Tresé

Absolwent potrafi rozpoznad rézne rodzaje wytwordw kultury wtasciwe dla architektury
oraz przeprowadzi¢ ich krytyczna analize z zastosowaniem typowych metod, w celu
okreslenia ich znaczen, oddziatywania spotecznego i miejsca w procesie
historycznokulturowym;

Absolwent potrafi postugiwad sie wtasciwie takimi pojeciami jak wartos¢ estetyczna,
piekno i przezycie estetyczne oraz dostrzec szerszy, filozoficzny kontekst zagadnien
zwigzanych z projektowaniem architektonicznym i urbanistycznym;

Absolwent potrafi pozyskiwac informacje z literatury, baz danych oraz z innych zZrédet,
takze w jezyku obcym bedacym jezykiem komunikacji miedzynarodowej, w celu
wykorzystania ich w procesie projektowym lub - w podstawowym zakresie - w dziatalnosci
naukowej;

Efekty standardu ksztatcenia
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Kod Tresé PRK

C.u4 Absolwent potrafi przygotowad opracowanie naukowe, okresli¢ przedmiot, zakres i cel
prowadzonych badan naukowych;

C.U5 Absolwent potrafi postugiwac sie co najmniej jednym jezykiem obcym bedacym jezykiem
komunikacji miedzynarodowej na poziomie B2+ Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia
Jezykowego, w tym specjalistyczng terminologia z zakresu architektury i urbanistyki
niezbedna w dziatalnosci projektowej oraz - w podstawowym zakresie - w dziatalnosci
naukowej.

D. Dyplom: przygotowanie pracy dyplomowej i przygotowanie do egzaminu dyplomowego (czes¢ teoretyczna i
czesc¢ praktyczna)

Kod Tresé PRK

D.Ul Absolwent potrafi dokonac krytycznej analizy istniejgcych uwarunkowan, waloryzacji stanu
zagospodarowania terenu i zabudowy oraz formutowac wnioski do projektowania w
skomplikowanym, interdyscyplinarnym kontekscie;

D.U2 Absolwent potrafi zaprojektowac ztozony obiekt architektoniczny lub zespét urbanistyczny,
kreujac i przeksztatcajac przestrzen tak, aby nadac jej nowe wartosci - zgodnie z
przyjetym programem, uwzgledniajac aspekty pozatechniczne i integrujac
interdyscyplinarng wiedze i umiejetnosci nabyte w trakcie studiéw;

D.U3 Absolwent potrafi przygotowad zaawansowang prezentacje graficzng, pisemng i ustna
wtasnych koncepcji projektowych w zakresie architektury i urbanistyki, spetniajaca
wymogi profesjonalnego zapisu wtasciwego dla projektowania architektonicznego i
urbanistycznego;

D.U4 Absolwent potrafi wykorzysta¢ metody analityczne do formutowania i rozwigzywania
zadan projektowych;

D.U5 Absolwent potrafi przedstawic tto teoretyczne i uzasadnienie prezentowanych rozwigzah w
postaci opracowania o charakterze naukowym;

D.U6 Absolwent potrafi organizowa¢ prace z uwzglednieniem wszystkich faz pracy nad
koncepcja projektowa.

Kompetencje spoteczne

Szczegodtowe

A. Projektowanie

Kod Tres¢ PRK
AS1 Absolwent jest gotéw do efektywnego wykorzystania wyobrazni, intuicji, twérczej postawy
i samodzielnego myslenia w celu rozwigzywania skomplikowanych probleméw
projektowych;
A.S2 Absolwent jest gotédw do publicznych wystapien i prezentacji;
A.S3 Absolwent jest gotéw do podjecia roli koordynatora dziatan w procesie projektowym,

zarzadzania pracg w zespole oraz wykorzystania umiejetnosci interpersonalnych
(rozwigzywanie konfliktéw, umiejetnos¢ negocjacji, delegowanie zadan),
podporzadkowania sie zasadom pracy w zespole i brania odpowiedzialnosci za wspdine
zadania i projekty;

A.S4 Absolwent jest gotéw do brania odpowiedzialnosci za ksztattowanie srodowiska

przyrodniczego i krajobrazu kulturowego, w tym za zachowanie dziedzictwa regionu, kraju
i Europy.
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B. Kontekst projektowania

Kod Tresé PRK

B.S1 Absolwent jest gotéw do formutowania i przekazywania spoteczenstwu informacji i opinii
dotyczacych osiggnie¢ architektury i urbanistyki, ich skomplikowanych uwarunkowan oraz
innych aspektéw dziatalnosci architekta;

B.S2 Absolwent jest gotéw do rzetelnej samooceny, formutowania konstruktywnej krytyki
dotyczacej dziatah architektonicznych i urbanistycznych, jak i przyjmowania krytyki
prezentowanych przez siebie rozwigzan, ustosunkowywania sie do krytyki w sposoéb jasny i
rzeczowy, takze przy uzyciu argumentéw odwotujacych sie do dostepnego dorobku w
dyscyplinie naukowej, oraz twérczego i konstruktywnego wykorzystania krytyki.

D. Dyplom: przygotowanie pracy dyplomowej i przygotowanie do egzaminu dyplomowego (czes¢ teoretyczna i
czesc praktyczna)

Kod Tresé PRK

D.S1 Absolwent jest gotéw do efektywnego wykorzystania wyobrazni, intuicji, twérczej postawy
i samodzielnego myslenia w celu rozwigzywania skomplikowanych problemdéw
projektowych;

D.S2 Absolwent jest gotéw do publicznych wystapien i prezentacji;

D.S3 Absolwent jest gotéw do przyjecia krytyki prezentowanych przez siebie rozwigzan i
ustosunkowania sie do niej w sposéb jasny i rzeczowy, takze przy uzyciu argumentéw
odwotujacych sie do dorobku dyscypliny naukowej, a takze do twérczego i
konstruktywnego wykorzystania tej krytyki;

D.54 Absolwent jest gotéw do formutowania i przekazywania spoteczenstwu informacji i opinii
dotyczacych osiggnie¢ architektury i urbanistyki, ich skomplikowanych uwarunkowan, a
takze innych aspektéw dziatalnosci architekta; przekazania opinii w sposéb powszechnie
zrozumiaty;

D.S5 Absolwent jest gotéw do wtasciwego okreslenia priorytetéw dziatan stuzacych realizacji
zadania.
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Plan studiow

Semestr 1

W semestrze 1. studenci realizuja szkolenie biblioteczne na platformie dostepnej pod adresem https://szkolenia.sggw.pl

Przedmiot

Liczba godzin

Punkty ECTS

Forma weryfikacji

Obligatoryjnos¢

Szkolenie BHP

Projektowanie architektoniczne zaawansowane
Projektowanie urbanistyczne zaawansowane
Planowanie przestrzenne

Teoria i historia architektury i urbanistyki
Teoria planowania przestrzennego

Ergonomia w architekturze

Wspétczesne technologie i materiaty budowalne 1

Wspotczesne ustroje konstrukcyjne
BIM - integracja proceséw projektowania 1
Konwersacje architektoniczne EN (B2+)

Suma

Semestr 2

Przedmiot

Szkolenie BHP: 4
Cwiczenia projektowe: 120
Cwiczenia projektowe: 45
Cwiczenia projektowe: 60
Wyktad: 30

Wyktad: 15

Wyktad: 15

Wykfad: 30
Cwiczenia audytoryjne: 15

Wyktad: 15
Cwiczenia laboratoryjne: 45
Cwiczenia audytoryjne: 60

454

Liczba godzin

0
8

30

Punkty ECTS

Zaliczenie
Zaliczenie na ocene
Zaliczenie na ocene
Zaliczenie na ocene
Egzamin

Egzamin

Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene
Zaliczenie na ocene

Egzamin

Forma weryfikacji

Przedmioty obowigzkowe
Przedmioty obowigzkowe
Przedmioty obowigzkowe
Przedmioty obowigzkowe
Przedmioty obowigzkowe
Przedmioty obowigzkowe
Przedmioty obowigzkowe

Przedmioty obowigzkowe

Przedmioty obowigzkowe
Przedmioty obowigzkowe

Przedmioty obowigzkowe

Obligatoryjnos¢

Przedmiot obieralny 1

Plan studiéw

Wykfad: 10
Cwiczenia projektowe: 110

10

Zaliczenie na ocene

Obowigzkowa grupa
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Przedmiot

Liczba godzin

Punkty ECTS

Forma weryfikacji

Obligatoryjnos¢

Student wybiera jeden przedmiot

Obiekty sportowe o duzych rozpietosciach

Obiekty wystawiennicze o duzych rozpietosciach

Przedmiot obieralny 2

Student wybiera jeden przedmiot
Miejskie systemy zywnosSciowe i agrourbanistyka
Zielona infrastruktura i adaptacja do zmian klimatu

Spoteczne problemy wspétczesnej urbanistyki w dobie zmian
klimatu

Projektowanie konserwatorskie

Wspédtczesne technologie i materiaty budowlane 2

Konstrukcje o duzych rozpietosciach

BIM - integracja proceséw projektowania 2

Metodyka pracy naukowe;j

Socjologia i psychologia miasta

Przedmiot obieralny 3

Student wybiera jeden przedmiot
Filozofia i estetyka wspétczesna
Historia sztuki wspétczesnej

Teoria ochrony i konserwacji zabytkéw

Suma

Plan studiéw

Wyktad: 10
Cwiczenia projektowe: 110

Wyktad: 10
Cwiczenia projektowe: 110

Cwiczenia projektowe: 60

Cwiczenia projektowe: 60
Cwiczenia projektowe: 60

Cwiczenia projektowe: 60

Cwiczenia projektowe: 45

Wykfad: 30
Cwiczenia audytoryjne: 15

Wyktad: 15

Cwiczenia laboratoryjne: 60

Wyktad: 15
Wyktfad: 15
Wyktad: 30

Wyktad: 30
Wyktad: 30
Wyktad: 30
435

10

10

30

Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene
Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene

Egzamin

Zaliczenie na ocene
Zaliczenie na ocene
Zaliczenie na ocene
Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene
Zaliczenie na ocene

Egzamin

Przedmioty do wyboru

Przedmioty do wyboru

Obowigzkowa grupa

Przedmioty do wyboru
Przedmioty do wyboru

Przedmioty do wyboru

Przedmioty obowigzkowe

Przedmioty obowigzkowe

Przedmioty obowigzkowe
Przedmioty obowigzkowe
Przedmioty obowigzkowe
Przedmioty obowigzkowe

Obowigzkowa grupa

Przedmioty do wyboru

Przedmioty do wyboru

Przedmioty obowigzkowe
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Semestr 3

Przedmiot

Liczba godzin

Punkty ECTS

Forma weryfikacji

Obligatoryjnos¢

Prawo w procesie inwestycyjnym
Etyka zawodu architekta
Przedmiot obieralny 4
Student wybiera jeden przedmiot
Obiekty inzynieryjne
Obiekty gospodarki wodnej
Seminarium dyplomowe
Projekt dyplomowy magisterski
Projekt dyplomowy - konsultacje interdyscyplinarne
Miasto ekologiczne
Architektura mostéw

Suma

Plan studiéw

Wykfad: 15
Wyktad: 15
Wyktad: 15

Wyktad: 15

Wyktad: 15

Cwiczenia seminaryjne: 30
Cwiczenia projektowe: 15
Cwiczenia audytoryjne: 40
Wyktad: 15

Wyktad: 15

160

1
1

30

Egzamin
Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene
Zaliczenie na ocene
Zaliczenie na ocene
Egzamin

Zaliczenie
Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene

Przedmioty obowigzkowe
Przedmioty obowigzkowe

Obowigzkowa grupa

Przedmioty do wyboru
Przedmioty do wyboru
Przedmioty obowigzkowe
Przedmioty obowigzkowe
Przedmioty obowigzkowe
Przedmioty obowigzkowe

Przedmioty obowigzkowe
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Opis przypisanych do przedmiotow efektow uczenia sie oraz tresci
programowe zapewniajace uzyskanie tych efektow

Opis przypisanych do przedmiotéw efektéw uczenia sie oraz tresci 20/ 47
programowe zapewniajgce uzyskanie tych efektéw - strona tytutowa



Nazwa zajec:

Projektowanie architektoniczne zaawansowane Liczba ECTS: 8

Efekty uczenia sie:

Odniesienie do efektu

Tres¢ efektu przypisanego do zajed: kierunkowego:

Wiedza:
(Absolwent zna i
rozumie) W1

AR_K4 W01,
AR_K4_WO05,
AR_K4_WO06,
AR_K4 W08, A.W1,
A.W5, A.W6, A.W8

zasady formalne i funkcjonalne projektowania budynkéw
uzytecznosci publicznej o ztozonej funkcji.

w2

AR_K4_WO1,
AR_K4_WO04,
AR_K4_WO05,
AR_K4 W08, AW1,
A.W4, AW5, AWS

akty prawne w zakresie projektowania budynkéw uzytecznosci
publicznej o ztozonej funkcji.

Umiejetnosci:
(Absolwent potrafi) U1

AR_K4_UO05,
AR_K4_U08,

AR K4 _U13, A.U13,
A.U5, A.U8

myslec i dziata¢ w sposdb twérczy, krytycznie analizujac pozyskane
informacje.

u2

AR_K4 U01,
AR_K4_U08,
AR_K4_U09,

AR K4 _U11,

AR K4 U13,
AR_K4_U15, A.U1,
A.U11, A.U13, A.U15,
A.U8, A.U9

zaprojektowa¢ budynek uzytecznosci publicznej o ztozonej funkciji.

u3

AR_K4_UO05,
AR_K4_UO08,
AR_K4_U09,
AR_K4_U10,

AR K4_U11,

AR K4_U12,
AR_K4_U14,
AR_K4_U15, A.U10,
A.U11, A.U12, AU14,
A.U15, A.U5, A.US,

wykona¢ dokumentacje architektoniczno-budowlana budynku
uzytecznosci publicznej o ztozonej funkcji.

Kompetencje:
(Absolwent jest
gotéw do) K1

A.U9
. P . . . AR K4 K01,
efektywnego wykorzystania wyobrazni tworczej w celu rozwigzania AR K4 K02
ztozonych problemoyv prOJektovyych oraz ich prezentacji; jest gotow AR K4 KO3, A.S1, AS2,
do pracy w zespole i zarzadzania praca w zespole. AS3

K2

brania odpowiedzialnosci za ksztattowanie Srodowiska

przyrodniczego i kulturowego. AR_K4_K04, A.54

Tresci programowe
zapewniajace uzyskanie
efektédw uczenia sie:

Problematyka zaawansowanego projektowania budynkéw uzytecznosci publicznej, w
szczeg6lnosci biurowych, administracyjnych, kultury, kultu religijnego, oswiaty, szkolnictwa
wyzszego, opieki zdrowotnej/spotecznej/socjalnej, obstugi pasazeréw w transporcie
kolejowym/drogowym/lotniczym/wodnym. Ksztattowanie uktadu funkcjonalno-przestrzennego
oraz formy, z uwzglednieniem: kontekstu miejsca, skali i charakteru architektury. Nowe
tendencje w ksztattowaniu zréznicowanych budynkéw uzytecznosci publicznej. Aktualne
wymagania dotyczace ksztattowania zréznicowanych budynkdw uzytecznosci publiczne;.
Zagadnienia funkcjonalne. Nowe tendencje w zakresie konstrukcji, budownictwa, instalacji,
technologii, zagadnien obstugi komunikacyjnej. Zaawansowany projekt architektoniczny
wielofunkcyjnego budynku uzytecznosci publicznej wraz z projektem zagospodarowania
terenu.

Sposob weryfikacji
efektéw uczenia sie:

Projekt, Prezentacja, Ocena aktywnosci podczas zajec

Opis przypisanych do przedmiotéw efektdw uczenia sie oraz
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Nazwa zajec:

Projektowanie urbanistyczne zaawansowane

Liczba ECTS: 4

Efekty uczenia sie:

Tres¢ efektu przypisanego do zajed:

Odniesienie do efektu
kierunkowego:

dotyczacej zadan urbanistycznych w skali miasta

Wiedza: zasady projektowania architektury i urbanistyki przydatna AR _K4 W02,
(Absolwentznai [ W1 | do formutowania i rozwigzywania zadan urbanistycznych w skali AR _K4 W03, A.W2,
rozumie) miasta; A.W3
projektowanie urbanistyczne w zakresie realizacji zadan AR K4 _wod,
W2 ) A . AR_K4_WO05, A.W4,
urbanistycznych w skali miasta; — =
A.W5
problematyke dotyczacg architektury i urbanistyki przydatng AR_K4_W06,
W3 . : P ) L AR_K4 W07, A.W6,
do projektowania zadanh urbanistycznych w skali miasta AWT
Umiejetnosci: AR K4 U02,
(Absolwent potrafi) AR K4 UO05,
. . , . - . | AR_K4_U08,
Ul sporzadzac krytyczna analize zadah urbanistycznych w skali miasta; AR K4 U09
AR K4 U11, A.U11,
A.U2, AU5, A.U8, A.U9
AR K4 U10,
AR K4 U12,
AR K4 U13,
U2 zaprojektowad uktad urbanistyczny w skali miasta. AR K4 U14,
AR K4 U15, A.U10,
A.U12, A.U13, A.U14,
A.U15
KoArg1pletentcljeé 1 |samodzieinego myslenia w celu rozwiazywania zadan AR_K4 K01,
( sogvgfgwjgz) urbanistycznych w skali miasta AR K4 K02, A.S1, AS2
K2 rzetelnej samooceny, formutowania konstruktywnej krytyki AR _K4 K03,

AR_K4_K04, A.S3, A.54

Tresci programowe

efektéw uczenia sie:

zapewniajace uzyskanie

Ksztattowanie struktury przestrzennej fragmentu miasta poprzez zaprojektowanie, osadzonych
w kontekscie, zréznicowanych pod wzgledem przestrzennym i funkcjonalnym uktadéw
zabudowy oraz odpowiadajacych im regulacji planistycznych. Przekazanie niezbednej wiedzy
dotyczacej warsztatu urbanistycznego: stosowania réznych, ze wzgledu na forme i funkcje,
rodzajéw zabudowy, ksztattowania przestrzeni publicznej, znajomosci przepiséw, norm i regut
obowigzujgcych w Polsce, interpretacji zapiséw planistycznych. Uwzglednianie kontekstu
miejsca - uwarunkowania funkcjonalno-przestrzenne, przyrodnicze, kulturowych, spoteczne,
prawne i infrastrukturalne. Projekt zaktadajacy wspédtprace inzynieréw budowlanych i

architektéw krajobrazu.

Sposoéb weryfikacji
efektdw uczenia sie:

Praca projektowa, praca klauzurowa, prezentacja i obrona projektu.

Opis przypisanych do przedmiotéw efektdw uczenia sie oraz
tresci programowe zapewniajace uzyskanie tych efektéw

22 /47




Nazwa zajec:

Planowanie przestrzenne

Liczba ECTS: 5

Efekty uczenia sie:

Tres¢ efektu przypisanego do zajed:

Odniesienie do efektu
kierunkowego:

uwarunkowania i zasady funkcjonowania systemu planowania
przestrzennego w Polsce oraz ma orientacje w prowadzeniu procedur
planistycznych;

AR_K4 W03, A.W3

gtéwne miedzynarodowe dokumenty dotyczace zasad planowania;

AR_K4_W02,
AR_K4_ W04, AW2,
AW4

przeprowadzi¢ wybrane analizy uwarunkowan przestrzennych,
przyrodniczych, spotecznych i gospodarczych oraz opracowac
koncepcje zagospodarowania przestrzennego gminy;

AR _K4_U03,
AR_K4_UO05,
AR_K4_U09,

AR K4 _U11,

AR K4 U12, A.U11,
AU12,A.U3, A.US,
A.U9

wykona¢ dokumentacje zwigzang z zagospodarowaniem
przestrzennym;

AR_K4 U03,
AR_K4_U04,

AR K4 _U10,

AR K4 U13,
AR_K4_U15, A.U10,
A.U13, A.U15, A.U3,
A.U4

Wiedza:
(Absolwent zna i W1
rozumie)

W2
Umiejetnosci:
(Absolwent potrafi)
Ul
U2
Kompetencje:
(Absolwent jest K1
gotéw do)

efektywnego wykorzystania wyobrazni, intuicji, twdrczej postawy
i samodzielnego myslenia w celu rozwigzywania probleméw
zwigzanych z zagospodarowaniem przestrzennym;

AR_K4 K01,
AR_K4 K04, A.S1, A.54

Tresci programowe
zapewniajgce uzyskanie
efektdw uczenia sie:

Planowanie przestrzenne jako proces cykliczny, zmierzajacy do ksztattowania tadu
przestrzennego gminy, regionu, kraju. Zasady ksztattowania przestrzeni i sporzadzania
dokumentdw planistycznych. Koncepcja zagospodarowania przestrzennego wybranej gminy o
ztozonej strukturze funkcjonalno-przestrzennej, obejmujaca: analize dokumentéw
planistycznych wyzszego rzedu, analize i ocene powigzah zewnetrznych gminy, analize i ocene
struktury funkcjonalno-przestrzennej i sposobu zagospodarowania gminy (uwarunkowania)
oraz opracowanie ustalen (forma graficzna i tekstowa) dla polityki przestrzennej gminy.
Okreslenie uwarunkowan i wykonanie projektu ustalen planu miejscowego w zakresie sposobu

zabudowy i zagospodarowania terenu.

Sposdb weryfikacji
efektéw uczenia sie:

Praca projektowa, praca klauzurowa, prezentacja i obrona projektu.

Opis przypisanych do przedmiotéw efektdw uczenia sie oraz
tresci programowe zapewniajace uzyskanie tych efektéw
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Nazwa zajec:

Teoria i historia architektury i urbanistyki

Liczba ECTS: 2

Efekty uczenia sie:

Tres¢ efektu przypisanego do zajed:

Odniesienie do efektu
kierunkowego:

Wiedza: 7 _ . teoria i histori AR_K4 W09,
(Absolwentznai | W1 aawansowane pojecia oraz procesy zwigzane z teoria i historia AR K4 W10, B.W1,
rozumie) architektury i urbanistyki; B\W2
AR K4 W11,
W2 Problematyke oraz geneze dotyczaca ksztattowania sie AR K4 W15,
zaawansowanych uktadéw urbanistycznych oraz architektonicznych; | AR_K4 W16, B.W3,
B.W7, B.wW8
Umiejetnosci: Rozpoznad rézne rodzaje historycznych wytworéw architektury
(Absolwent potrafi) i urbanistyki oraz przeprowadzi¢ ich krytyczna analize
X PR , AR K4 Ule,
Ul z zastosowaniem typowych metod, w celu okreslenia ich znaczen, —

: . S S AR_K4_U19, B.U1, B.U4
oddziatywania spotecznego i miejsca w procesie historyczno- - -
kulturowym;

Kompetencje: i Saniad ; ; ; ; . i
(Absolwent jest K1 Bﬁ;um!?nla osiggniec¢ architektury i urbanistyki w zakresie ich teorii AR_K4_K05, B.S1
gotow do) I historii;

Tresci programowe
zapewniajgce uzyskanie
efektéw uczenia sie:

Fakty architektoniczne i urbanistyczne jako realizacja teorii i doktryn. Zasady ksztattowania
uktadu funkgcji, formy, przestrzeni, kontekstu miejsca, skali i charakteru architektury, nowych
tendencji w ksztattowaniu zabudowy, nastonecznienia i oswietlenia, tendencji w zakresie
instalacji, konstrukcji, technologii, obstugi komunikacyjnej oraz tendencji artystycznych. Studia
przypadkdéw dziet i ich twércéw Zagadnienia historyczne i wspdtczesne wszystkich warstw
architektury zaréwno w skali budynku jak krajobrazu i miasta. Zatozenia koncepcji i modeli

teoretycznych w architekturze oraz urbanistyce.

Sposdb weryfikacji
efektéw uczenia sie:

Egzamin pisemny, Ocena wystgpien w trakcie zaje¢

Opis przypisanych do przedmiotéw efektdw uczenia sie oraz
tresci programowe zapewniajace uzyskanie tych efektéw
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Nazwa zajec: Teoria planowania przestrzennego Liczba ECTS: 1

Odniesienie do efektu

Efekty uczenia sie: Tres¢ efektu przypisanego do zajed: kierunkowego:
Wiedza:
(Absolwentznai| W1 | wspdtczesna teorie planowania przestrzennego; AR_K4 W09, B.W1
rozumie)
Zaawansowane pojecia i procesy zwigzane z planowaniem AR Ka_W11,
W2 F7eStrZENNYM: AR K4 W16, B.W3,
P ym B.W8
Umiejetnosci: U1 rozpozna¢ podstawowe definicje i procesy zwigzane z systemem AR K4 U16,
(Absolwent potrafi) planowania przestrzennego; AR K4 U17, B.U1, B.U2
Kompetencje: o ; 2 ; S aminii
(Absolwent jest K1 formutowania i przeka;ywama spo’reczen.stwu informacji i opinii AR K4 K05, B.S1
gotéw do) dotyczacych planowania przestrzennego; - -
Problematyka projektowania urbanistycznego i praktycznego jej zastosowania w kreowaniu
przestrzeni miast, woonerf, jednostka sasiedzka, urbanistyka krajobrazu. System planowania
przestrzennego w Polsce, z odniesieniami do przyktadéw zagranicznych, o skali krajowej,
Tresci programowe regionalnej i lokalnej. Merytoryczny zakres lokalnych dokumentéw planistycznych.
zapewniajace uzyskanie | Wspdtczesne zagadnienia problemowe dotyczace urbanistyki wspétczesnej (takie jak
efektdw uczenia sie: rozlewanie sie miast), miasta brzegowe, miasto 15-minutowe, tendencje dezurbanizacyjne,

zréwnowazony rozwdj, miasta odporne. Teorie w planowaniu przestrzennym - The Just City,
postrzeganie przestrzeni, zasady dobrej kompozycji, cechy spoteczne srodowiska
mieszkaniowego.

Sposdb weryfikacji

efektédw uczenia sie: Egzamin

Opis przypisanych do przedmiotéw efektdw uczenia sie oraz 25 /47
tresci programowe zapewniajace uzyskanie tych efektéw



Nazwa zajec: Ergonomia w architekturze Liczba ECTS: 1

Odniesienie do efektu

Efekty uczenia sie: Tres¢ efektu przypisanego do zajed: kierunkowego:
Wiedza:
(Absolwentznai| W1 | podstawowe pojecia wspétczesnej ergonomii w architekturze. AR K4 W09, B.W1
rozumie)

w2 rozumie ogélne zasady projektowania uniwersalnego w architekturze. | AR_K4 W11, B.W3

rozumie zasade réwnosci szans i niedyskryminacji i potrafi jg

w3 zastosowad w projektowaniu architektonicznym. AR_K4_W11, B.W3
Umiejetnosci: dokona¢ krytycznej analizy Zzrédet prawa ,twardego” (regulacje)
Absolwent potrafi i miekkiego” ' ' iani
(Absolwent potrafi) U1 i ,,mle!<k|eg(,) (dobrle praktylkll) w zakresie z_apewma’nllalkomfolrtul AR K4 U19, B.U4
i bezpieczenstwa uzytkownikdw, uwzgledniajgce zréznicowanie ich - -
potrzeb.

opanowywac techniki rozwigzywania problemu w celu zwiekszania
u2 mozliwosci korzystania ze wszystkich obiektéw budowlanych, biorgc | AR_K4 U22, B.U8
pod uwage réznorodnos¢ wsrdd ludzi.

Kompetencje: rozumienia i przyjmowania aktywna role architekta w ksztattowaniu
(Absolwent jest K1 komfortowego i zdrowego $rodowiska zycia cztowieka, oraz
gotow do) mozliwo$¢ pogodzenia wymogdw ergonomicznych z realizacja
potrzeb wyzszego rzedu.

AR_K4 K06, B.S2

Wspétczesna ergonomia i jej zastosowanie w projektowaniu architektonicznym. Jako$¢
zagospodarowania przestrzennego, w zakresie zapewnienia realizacji podstawowych potrzeb
uzytkownikdéw, z uwzglednieniem ich hierarchii. Sposéb oswietlenia dziennego i sztucznego z
uwzglednieniem kryteriéw wptywu na zdrowie, czytelnosci, produktywnosci w zgodzie z

Tresci programowe pozadanym wyrazem estetycznym. Wspédtczesne problemy zwigzane z ksztattowaniem
zapewniajace uzyskanie | Srodowiska cztowieka - choroby cywilizacyjne, dobrostan, sprawiedliwos¢ przestrzenna,
efektéw uczenia sie: réwnos¢ szans. Zrddta i ewolucja ergonomii, czerpanie z innych nauk. Wspétczesne rozumienie

cztowieka w srodowisku - nurty ergonomii fizycznej, poznawczej, strukturalnej. Metody
poprawy bezpieczehstwa, komfortu i wptywu na zdrowie $srodowiska zbudowanego cztowieka.
Zasady ksztattowania srodowiska akustycznego w architekturze i urbanistyce. Zagadnienia
zdrowia, komfortu i réwnosci szans w prawodawstwie polskim i miedzynarodowym.

Sposdb weryfikacji

efektéw uczenia sie: Test (pisemny lub komputerowy)

Opis przypisanych do przedmiotéw efektdw uczenia sie oraz 26 /47
tresci programowe zapewniajace uzyskanie tych efektéw



Nazwa zajec:

Wspétczesne technologie i materiaty budowalne 1

Liczba ECTS: 2

Efekty uczenia sie:

Tres¢ efektu przypisanego do zajed:

Odniesienie do efektu
kierunkowego:

Wiedza:
(Absolwent zna i
rozumie) W1

Zaawansowane metody analiz, narzedzia, techniki i materiaty
niezbedne do przygotowania koncepcji projektowych

w interdyscyplinarnym srodowisku, ze szczegélnym uwzglednieniem
wspdtpracy miedzybranzowej w zakresie operowania wspétczesnymi
technologiami i materiatami budowlanymi;

AR_K4 W13, B.W5

W2

Zaawansowang problematyke budownictwa, technologii i instalacji
budowlanych, konstrukgji i fizyki budowli, obejmujgca kluczowe,
ztozone zagadnienia w projektowaniu architektonicznym,
urbanistycznym i planistycznym;

AR_K4 W14, B.W6

W3

Zasady, rozwigzania, konstrukcje, materiaty budowlane stosowane
przy wykonywaniu zadan inzynierskich z zakresu projektowania
architektonicznego i urbanistycznego;

AR_K4_W14, B.W6

Umiejetnosci:
(Absolwent potrafi) Ul

Pracowac indywidualnie i w zespole, w tym ze specjalistami z innych
branz, a takze podejmowac wiodgca role w takich zespotach
uwzgledniajgc wspdtczesne technologie i materiaty budowlane;

AR_K4 _U20,
AR_K4_U21, B.U5,
B.U6, B.U7

u2

Formutowad nowe pomysty i hipotezy, analizowa¢ i testowa¢ nowosci
zwigzane z problemami dotyczacymi wspétczesnych technologii

i materiatéw budowlanych w zakresie projektowania
architektonicznego i urbanistycznego oraz planowania
przestrzennego;

AR _K4_U21, B.U6

Kompetencje:
(Absolwent jest
gotéw do) K1

Efektywnego wykorzystania wyobrazni, intuicji, twérczej postawy

i samodzielnego myslenia w celu rozwigzywania skomplikowanych
probleméw projektowych uwzgledniajgc wspdétczesne technologie

i materiaty budowlane.

AR_K4 K06, B.S2

Tresci programowe
zapewniajgce uzyskanie
efektédw uczenia sie:

Nowoczesne technologie w zakresie realizacji i modernizacji obiektéw budowlanych.
Stosowanie rozwigzan konstrukcyjnych, instalacyjnych i wykonczeniowych we wspétczesnych
obiektach budowlanych. Teoretyczne i praktyczne poznanie zagadnien dotyczacych technologii
betonu. Projektowanie i rozwigzania materiatowo konstrukcyjne budynkéw w oparciu o
materiaty niskoprzetworzone, materiaty z recyklingu oraz nowoczesne technologie wznoszenia
budynkéw. Obecny stan wiedzy teoretycznej i praktycznej odnosnie do obowigzujgcych
standarddw dotyczacych wykorzystania betonu w elementach konstrukcyjnych i

niekonstrukcyjnych obiektéw budowlanych.

Sposdb weryfikacji
efektédw uczenia sie:

Zaliczenie pisemne, Zaliczenie ustne

Opis przypisanych do przedmiotéw efektdw uczenia sie oraz
tresci programowe zapewniajace uzyskanie tych efektéw
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Nazwa zajec:

Wspétczesne ustroje konstrukcyjne

Liczba ECTS: 1

Efekty uczenia sie:

Tres¢ efektu przypisanego do zajed:

Odniesienie do efektu

kierunkowego:

Zaawansowane metody analiz, narzedzia, techniki i materiaty
niezbedne do przygotowania koncepcji projektowych

w interdyscyplinarnym srodowisku, ze szczegélnym uwzglednieniem
wspdtpracy miedzybranzowej w zakresie operowania wspétczesnymi
ustrojami konstrukcyjnymi;

AR_K4 W13, B.W5

Zasady, rozwigzania, konstrukcje, materiaty budowlane stosowane
przy wykonywaniu zadanh inzynierskich z zakresu projektowania
architektonicznego i urbanistycznego wykorzystujace wspétczesne
ustroje konstrukcyjne;

AR_K4 W14, B.W6

Pracowac indywidualnie i w zespole, w tym ze specjalistami z innych
branz, a takze podejmowac wiodaca role w takich zespotach
uwzgledniajac wspétczesne ustroje konstrukcyjne;

AR _K4_U20,
AR_K4_U21, B.US5,
B.U6, B.U7

Formutowad nowe pomysty i hipotezy, analizowa¢ i testowaé nowosci
zwigzane z problemami dotyczgcymi wspédtczesnych ustrojow
konstrukcyjnych w zakresie projektowania architektonicznego

i urbanistycznego oraz planowania przestrzennego;

AR K4 U21, B.U6

Wiedza:

(Absolwent zna i
rozumie) W1
W2

Umiejetnosci:
(Absolwent potrafi) Ul
U2

Kompetencje:

(Absolwent jest
gotéw do) K1

Efektywnego wykorzystania wyobrazni, intuicji, twdrczej postawy

i samodzielnego myslenia w celu rozwigzywania skomplikowanych
problemoéw projektowych uwzgledniajac wspétczesne ustroje
konstrukcyjne;

AR_K4 K01, A.S1

Tresci programowe
zapewniajace uzyskanie
efektéw uczenia sie:

Wspotczesne, przestrzenne uktady konstrukcyjne obiektdw budowlanych. Projektowanie
koncepcyjne ustroju i elementéw konstrukcyjnych przez architekta. Warunki uzytkowania
takich obiektéw dotyczace zagadnien konstrukcyjno-funkcjonalnych i rozwigzah materiatowych
z uwzglednieniem wzajemnych interakcji architektury i konstrukcji przy projektowaniu ustrojéw
konstrukcyjnych. Podstawowe ustroje konstrukcyjne: ptaskie i przestrzenne. Warunki
posadowienia obiektéw konstrukcyjnych, mozliwosci i wymagania. Konstrukcje hal o duzych
rozpietosciach, warunki obcigzenia i projektowanie koncepcyjne. Konstrukcje powtokowe i
ciegnowe, warunki obcigzenia, projektowanie koncepcyjne. Zakres wytycznych
architektonicznych w aspekcie projektowania konstrukcji. Przysztosciowe ustroje
konstrukcyjne, mozliwosci ich ksztattowania i rozwigzah materiatowych.

Sposdb weryfikacji
efektéw uczenia sie:

Test (pisemny lub komputerowy), Ocena aktywnosci podczas zajec

Opis przypisanych do przedmiotéw efektdw uczenia sie oraz
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tresci programowe zapewniajace uzyskanie tych efektéw




Nazwa zajec:

BIM - integracja proceséw projektowania 1 Liczba ECTS: 2

Efekty uczenia sie:

Odniesienie do efektu

Tres¢ efektu przypisanego do zajed: kierunkowego:

role i zastosowanie technologii informacyjnych w procesie

projektowania architektonicznego; AR_K4_W12, B.W4

zasady, rozwigzania, konstrukcje, materiaty budowlane stosowane
przy wykonywaniu zadan inzynierskich z zakresu projektowania AR _K4 W16, B.W8
architektonicznego;

problematyke dotyczacg architektury i urbanistyki w kontekscie
wielobranzowego charakteru projektowania architektonicznego AR K4 W16, B.W8
i urbanistycznego oraz potrzebe wspétpracy z innymi specjalistami,

porozumied sie przy uzyciu réznych technik i narzedzi w srodowisku
zawodowym wiasciwym dla projektowania architektonicznego AR K4 U20, B.U5
i urbanistycznego;

postugiwac sie wtasciwie dobranymi symulacjami komputerowymi,
analizami i technologiami informacyjnymi, wspomagajacymi AR _K4 U21, B.U6
projektowanie architektoniczne i urbanistyczne;

Wiedza:
(Absolwent zna i W1l
rozumie)

W2
W3
Umiejetnosci:
(Absolwent potrafi) Ul
U2
Kompetencje:
(Absolwent jest K1
gotéw do)

postugiwania sie technologiami informacyjnymi w celu integracji
z innymi uczestnikami proceséw i przedsiewzie¢ w tym prezentacji AR K4 K05, B.S1
projektéw i przekazania opinii w sposéb powszechnie zrozumiaty,

Tresci programowe
zapewniajace uzyskanie
efektédw uczenia sie:

Problematyka projektowania budynkéw z wykorzystaniem oprogramowania komputerowego
BIM jako narzedzi wspomagajgcych proces projektowania. Modelowanie obiektu
architektonicznego w Srodowisku BIM w zakresie programu komputerowego Revit z
wykorzystaniem projektowania parametrycznego Dynamo. Charakterystyka projektowania
parametrycznego w programie Revit z wykorzystaniem Dynamo. Analiza mozliwosci
komputerowego wspomagania projektowania w Srodowisku BIM na przyktadzie modelu 3D.
Wykonanie modelu 3D z elementami projektowania parametrycznego. Przygotowanie wstepnej
dokumentacji projektowej z modelu 3D obiektu. Przygotowanie dokumentacji do druku.
Wprowadzenie do programowania parametrycznego z wykorzystaniem Dynamo, tworzenie
zestawien, nadawanie parametréw i tworzenie widokéw z wykorzystaniem Dynamo,
przygotowanie dokumentacji projektowej z modelu 3D, przygotowanie dokumentacji do druku.

Sposob weryfikacji
efektéw uczenia sie:

Ocena pracy w laboratorium

Opis przypisanych do przedmiotéw efektdw uczenia sie oraz 29 /47
tresci programowe zapewniajace uzyskanie tych efektéw




Nazwa zajec:

Konwersacje architektoniczne EN (B2+)

Liczba ECTS: 4

Efekty uczenia sie:

Tres¢ efektu przypisanego do zajed:

Odniesienie do efektu
kierunkowego:

stownictwo i struktury gramatyczne jezyka obcego bedacego
jezykiem komunikacji miedzynarodowej w zakresie tworzenia

i rozumienia wypowiedzi pisemnych i ustnych zaréwno ogélnych, jak
i specjalistycznych w zakresie architektury, a takze koniecznos¢
sprawnego postugiwania sie jezykiem obcym, takze w kontekscie
dziatalnosci naukowej

AR_K4 W21, C.W4

sposoby komunikowania idei projektéw architektonicznych,
urbanistycznych i planistycznych oraz ich opracowywania

AR_K4 W21, C.W4

postugiwac sie co najmniej jednym jezykiem obcym bedacym
jezykiem komunikacji miedzynarodowej na poziomie B2+
Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego, w tym
specjalistyczng terminologig z zakresu architektury i urbanistyki
niezbedna w dziatalnosci projektowej oraz - w podstawowym
zakresie - w dziatalnosci naukowej

AR_K4 _U25, C.U3

Wiedza:
(Absolwent zna i
rozumie)

w1l

W2
Umiejetnosci:
(Absolwent potrafi)

Ul

U2

pozyskiwac informacje z literatury, baz danych oraz z innych zrédet,
takze w jezyku obcym bedgcym jezykiem komunikacji
miedzynarodowej, w celu wykorzystania ich w procesie projektowym
lub - w podstawowym zakresie - w dziatalnosci naukowe;j

AR K4 U27, C.U5

Tresci programowe
zapewniajace uzyskanie
efektéw uczenia sie:

Zagadnienia z zakresu architektury wspétczesnej z niezbednym stownictwem. Specjalistyczne
stownictwo w jezyku angielskim na poziomie B2, dotyczace architektury i urbanistyki, w tym
teorii, dotyczace ksztattowania uktadu funkcjonalno-przestrzennego, formy obiektu i
kompozycji elewacji, z uwzglednieniem: kontekstu miejsca, skali i charakteru architektury oraz
nowych tendencji w zakresie technologii, materiatéw, konstrukcji i architektury krajobrazu.

Sposoéb weryfikacji
efektdw uczenia sie:

Prezentacja

Opis przypisanych do przedmiotéw efektdw uczenia sie oraz
tresci programowe zapewniajace uzyskanie tych efektéw

30/47




Nazwa zajec:

Projektowanie konserwatorskie

Liczba ECTS: 4

Efekty uczenia sie:

Tres¢ efektu przypisanego do zajed:

Odniesienie do efektu
kierunkowego:

dziatalnosci architekta; przekazania opinii w sposéb powszechnie
zrozumiaty;

Wiedza: . s o N AR K4 W04,
(Absolwent zna i | W1 podstawqwg metody i techniki konserwacji, modernizacji AR K4 WO5. A W4
rozumie) i uzupetniania zabytkowych struktur; AWS ' '
historie architektury i urbanistyki, architekture wspétczesna, ochrone | AR_K4 W06,
W2 | dziedzictwa w zakresie niezbednym w twérczosci architektoniczne;j, AR K4 W07, A.We,
urbanistycznej i planistycznej; A.W7
W3 | przepisy techniczno-budowlane; AR_K4 W08, A.W8
Umiejetnosci: . . . , AR K4 U01,
(Absolwent potrafi) opracowac kor)serwaForska koncgpqe prgjektowa ,przekszta%cen AR K4 UO5
struktury architektoniczno-urbanistycznej o wartosciach kulturowych AR_K4_U06'
Ul z uwzglednieniem ochrony tych wartosci oraz wtasciwych metod AR_K4_U07'
i technik, zgodnie z przyjetym programem uwzgledniajgcym aspekty AR_K4_U08' AUL
pozatechniczne; AU5. AU6 'A U7 'A uUs
. ; . . . AR K4 U09,
integrowac zaawansowang wiedze z zakresu réznych obszaréw AR K4 U1l
U2 nauki, w tym historii, historii architektury, historii sztuki i ochrony AR_K4_U12'
débr kultury, gospodarki przestrzennej podczas rozwigzywania AR_K4_U13' AULL
ztozonych zadan inzynierskich; AUL2 A U1'3 IA US;
Kompetencje: brania odpowiedzialnosci za ksztattowanie Srodowiska
(Absolwent jest | K] przyrodniczego i krajobrazu kulturowego, w tym za zachowanie AR K4 K01, A.S1
gotdw do) dziedzictwa regionu, kraju i Europy;
formutowania i przekazywania spoteczenstwu informacji i opinii
dotyczacych osiggnie¢ architektury i urbanistyki, ich
K2 skomplikowanych uwarunkowan, a takze innych aspektéw AR K4 K04, A.S4

Tresci programowe

efektdéw uczenia sie:

zapewniajgce uzyskanie

Projektowanie konserwatorskie w tym ksztattowanie uktadu funkcjonalno-przestrzennego oraz
formy obiektu i kompozycji elewacji w kontekscie historycznym, z uwzglednieniem aktualnych
aktédw prawnych i potrzeb uzytkownikéw, w tym potrzeb oséb z niepetnosprawnosciami i
wymogéw budownictwa niskoenergetycznego. Problematyka rozwiazywania probleméw
technologiczno-konserwatorskich i inzynieryjnych w procesie rewitalizacji obiektu. Rodzaj i
kolejnos¢ badan konserwatorskich. Analiza i waloryzacja stanu obecnego. Wnioski i wytyczne
projektowo - konserwatorskie. Projekt architektoniczno-konserwatorski wybranego obiektu

historycznego.

Sposob weryfikacji
efektéw uczenia sie:

Praca projektowa, prezentacja i obrona projektu.

Opis przypisanych do przedmiotéw efektdw uczenia sie oraz
tresci programowe zapewniajace uzyskanie tych efektéw
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Nazwa zajec:

Wspétczesne technologie i materiaty budowlane 2 Liczba ECTS: 2

Efekty uczenia sie:

Odniesienie do efektu

Tres¢ efektu przypisanego do zajed: kierunkowego:

Wiedza:
(Absolwent zna i
rozumie) W1

Zaawansowane metody analiz, narzedzia, techniki i materiaty
niezbedne do przygotowania koncepcji projektowych

w interdyscyplinarnym srodowisku, ze szczegdinym uwzglednieniem | AR_K4 W13, B.W5
wspdtpracy miedzybranzowej w zakresie operowania wspétczesnymi
technologiami i materiatami budowlanymi;

W2

Zaawansowang problematyke budownictwa, technologii i instalacji
budowlanych, konstrukgji i fizyki budowli, obejmujgca kluczowe,
ztozone zagadnienia w projektowaniu architektonicznym,
urbanistycznym i planistycznym;

AR_K4 W14, B.W6

W3

Zasady, rozwigzania, konstrukcje, zaawansowane wspdtczesne
technologie i materiaty budowlane stosowane przy wykonywaniu
zadan inzynierskich z zakresu projektowania architektonicznego
i urbanistycznego;

AR_K4 W14, B.W6

Umiejetnosci:
(Absolwent potrafi) Ul

Pracowac indywidualnie i w zespole, w tym ze specjalistami z innych
branz, a takze podejmowac wiodaca role w takich zespotach
uwzgledniajgc wspdtczesne technologie i materiaty budowlane;

AR _K4_U20,
AR_K4_U21, B.US, B.U6

u2

Formutowad nowe pomysty i hipotezy, analizowa¢ i testowa¢ nowosci
zwigzane z problemami dotyczacymi wspétczesnych technologii

i materiatéw budowlanych w zakresie projektowania AR K4 U21, B.U6
architektonicznego i urbanistycznego oraz planowania
przestrzennego;

Kompetencje:
(Absolwent jest
gotéw do) K1

Efektywnego wykorzystania wyobrazni, intuicji, twérczej postawy

i samodzielnego myslenia w celu rozwigzywania skomplikowanych
probleméw projektowych uwzgledniajgc wspdétczesne technologie

i materiaty budowlane;

AR_K4 K06, B.S2

Tresci programowe
zapewniajgce uzyskanie
efektéw uczenia sie:

Wspétczesne technologie i materiaty budowlane majace istotny wptyw na zabezpieczenie
budynkéw przed szkodliwym dziataniem wody i wilgoci. Nowe tendencje w zakresie
zapewnienia trwatosci nowatorskich rozwigzan izolacyjnych budynkéw. Obowigzujgce
standardy dotyczace rozwigzan izolacyjnych budynkéw ze szczegélnym uwzglednieniem
ochrony przed dziataniem wody i wilgoci.

Sposoéb weryfikacji
efektédw uczenia sie:

Egzamin pisemny, Projekt

Opis przypisanych do przedmiotéw efektdw uczenia sie oraz 32 /47
tresci programowe zapewniajace uzyskanie tych efektéw




Nazwa zajec:

Konstrukcje o duzych rozpietosciach

Liczba ECTS: 1

Efekty uczenia sie:

Tres¢ efektu przypisanego do zajed:

Odniesienie do efektu
kierunkowego:

podstawowe pojecia dotyczace konstrukcji o duzych rozpietosciach,
materiatdw konstrukcyjnych oraz typowe elementy konstrukcyjne
przekry¢.

AR_K4 W13, B.W5

obwigzujgce normy i wymagania techniczno-budowlane z zakresu
projektowania konstrukcji o duzych rozpietosciach.

AR_K4 W14, B.W6

podstawowe problemy projektowe i zagrozenia wynikajgce
z charakteru pracy konstrukcji duzych rozpietosci

AR_K4 W14, B.W6

przygotowac koncepcje rozwigzania geometrycznego konstrukgji
o duzej rozpietosci zgodnej z zasadami projektowania.

AR_K4 _U20,
AR_K4_U21, B.US, B.U6

zaproponowac rodzaj konstrukcji oraz materiat konstrukcyjny
odpowiedni dla wymaganej sytuacji projektowej.

AR_K4_U21, B.U6, B.U7

Wiedza:
(Absolwent zna i W1
rozumie)

W2
W3
Umiejetnosci: 1
(Absolwent potrafi) U
U2
Kompetencje:
(Absolwent jest K1
gotéw do)

uwzgledniania wptywu konstrukcji o duzych rozpietosci
na bezpieczenstwo w kontekscie ich wykorzystania w budowlach
gromadzacych duze grupy ludzi.

AR_K4 K06, B.S2

Tresci programowe
zapewniajgce uzyskanie
efektédw uczenia sie:

Wspotczesne konstrukcje o duzych rozpietosciach oraz obiekty wielkoprzestrzenne realizowane
w oparciu o nowe technologie i materiaty konstrukcyjne. Nowe tendencje i kierunki rozwoju w
dziedzinie projektowania konstrukcji oraz podstawowe problemy konstrukcyjne z nimi
zwigzane. Interdyscyplinarna problematyka wspdtzaleznosci architektury i konstrukcji. Pojecia
dotyczace konstrukcji o duzych rozpietosciach, wiadomosci ogdine i definicje. Materiaty
konstrukcyjne i typy konstrukgji - kratownice, dzwigary sprezone, uktady ciegnowe.
Podstawowe wiadomosci dotyczace ksztattowania i technologii wznoszenia tego typu

konstrukgji. Projektowanie konstrukcji o duzych rozpietosciach- obliczenia statyczne, analiza
dynamiczna, specyfika pracy konstrukcji pod obcigzeniem zewnetrznym i termicznym.

Monitoring zachowania sie konstrukcji o duzych rozpietosciach.

Sposdb weryfikacji

efektédw uczenia sie:

Prezentacja

Opis przypisanych do przedmiotéw efektdw uczenia sie oraz
tresci programowe zapewniajace uzyskanie tych efektéw
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Nazwa zajec:

BIM - integracja proceséw projektowania 2

Liczba ECTS: 3

Efekty uczenia sie:

Tres¢ efektu przypisanego do zajed:

Odniesienie do efektu
kierunkowego:

Wiedza: ; i e i ;
(Absolwentzna i | W1 rolg i zastosqwame.technqlogu |nflormacyjnych W procesie AR_K4 W12, B.W4
rozumie) projektowania architektonicznego;
zasady, rozwigzania, konstrukcje, materiaty budowlane stosowane
w2 przy wykonywaniu zadan inzynierskich z zakresu projektowania AR _K4 W16, B.W8
architektonicznego;
problematyke dotyczacg architektury i urbanistyki w kontekscie
W3 | wielobranzowego charakteru projektowania architektonicznego AR K4 W16, B.W8
i urbanistycznego oraz potrzebe wspétpracy z innymi specjalistami,
Umiejetnosci: porozumied sie przy uzyciu réznych technik i narzedzi w srodowisku
(Absolwent potrafi) Ul zawodowym wiasciwym dla projektowania architektonicznego AR K4 U20, B.U5
i urbanistycznego;
postugiwac sie wtasciwie dobranymi symulacjami komputerowymi,
U2 analizami i technologiami informacyjnymi, wspomagajacymi AR _K4 U21, B.U6, B.U7
projektowanie architektoniczne i urbanistyczne;
Kompetencje: postugiwania sie technologiami informacyjnymi w celu integracji
(Absolwf,nt J§S§ K1 | zinnymi uczestnikami procesow i przedsiewzie¢ w tym prezentacji AR K4 K05, B.S1
gotéw do

projektéw i przekazania opinii w sposéb powszechnie zrozumiaty,

Tresci programowe

zapewniajgce uzyskanie

efektdw uczenia sie:

Modelowanie parametrycznego obiektéw z wykorzystaniem programu Grashopper oraz
importowaniem informacji w czasie rzeczywistym do programéw BIM (Archicad, Revit).
Zamodelowanie bryt o matej ztozonosci w programie Grasshopper/Rhinoceros. Wykorzystanie
programu Grasshopper do wykonania parametrycznych modeli z wykorzystaniem skryptéw.
Zagadnienia rapid prototyping. Wprowadzenie do programu Rhinoceros, wprowadzenie do
ksztattowania parametrycznego i generatywnego z wykorzystaniem programu Grasshopper.

Sposob weryfikacji
efektéw uczenia sie:

Ocena pracy w laboratorium

Opis przypisanych do przedmiotéw efektdw uczenia sie oraz
tresci programowe zapewniajace uzyskanie tych efektéw

34747




Nazwa zajec:

Metodyka pracy naukowej

Liczba ECTS: 1

Efekty uczenia sie:

Tres¢ efektu przypisanego do zajed:

Odniesienie do efektu
kierunkowego:

Problematyke dotyczaca architektury i urbanistyki w procesie pisania
pracy dyplomowej w kontekscie wielobranzowego charakteru
projektowania architektonicznego i urbanistycznego.

AR_K4 W22, D.W1

Zasady profesjonalnej prezentacji koncepcji architektonicznych
i urbanistycznych w pracy dyplomowe;.

AR_K4 W26, D.W5

Dokona¢ analizy problemu projektowego oraz formutowac wnioski
do projektowania.

AR_K4 U31, D.U4

Przygotowac prezentacje pisemna i ustng projektu dyplomowego,
spetniajaca wymogi profesjonalnego zapisu wiasciwego dla
projektowania architektonicznego i urbanistycznego.

AR_K4 U30, D.U3

Wiedza:
(Absolwent zna i W1
rozumie)
W2
Umiejetnosci: U1
(Absolwent potrafi)
U2
Kompetencje:
(Absolwent jest K1
gotéw do)

Przyjecia krytyki prezentowanych przez siebie rozwigzah
dyplomowych i ustosunkowania sie do niej w sposéb jasny
i rzeczowy.

AR _K4 K07, D.S3

Tresci programowe
zapewniajace uzyskanie
efektéw uczenia sie:

Teoretyczne i praktyczne problemy realizacji pracy dyplomowej inzynierskiej na kierunku
Architektura. Regulamin i procedur procesu dyplomowego: celu, przedmiotu i zakresu oraz
formy pracy dyplomowej inzynierskiej. Omdwienie metodologii pisania pracy. Materiaty

wyjsciowe oraz sposoby ich gromadzenia.

Sposdb weryfikacji
efektéw uczenia sie:

Praca klauzurowa.

Opis przypisanych do przedmiotéw efektdw uczenia sie oraz
tresci programowe zapewniajace uzyskanie tych efektéw

35/47




Nazwa zajec:

Socjologia i psychologia miasta Liczba ECTS: 1

Efekty uczenia sie:

Odniesienie do efektu

Tres¢ efektu przypisanego do zajed: kierunkowego:

Wiedza:
(Absolwent zna i W1
rozumie)

podstawowe zagadnienia rozpoznanych we wspétczesnej socjologii
i psychologii wptywajgcych na ksztattowanie przestrzeni w skali
architektonicznej, urbanistycznej i regionalnej;

AR_K4 W19, C.W2

w2

podstawowe metody i techniki wspdétczesnej socjologii i psychologii
stosowanych we wspomaganiu projektowania architektonicznego

i urbanistycznego przez psychologie i socjologie wptywajgcych

na ksztattowanie przestrzeni prywatnej, spotecznej, grupowej

AR_K4 W19, C.W2

Umiejetnosci:
(Absolwent potrafi)
Ul

i publicznej;
AR K4 U23,
rozumiec i stosowac prawidta rozpoznane przez psychologie AR K4 U24,
i socjologie wptywajace na ksztattowanie przestrzeni prywatnej, AR_K4 _U25,
spotecznej, grupowej i publicznej AR_K4 U26, C.U1,
C.U2, C.u3, C.u4

Tresci programowe
zapewniajgce uzyskanie
efektdw uczenia sie:

Aktualne zjawiska w socjologii i psychologii Srodowiskowej wptywajace na ksztattowanie
przestrzeni, dobrostan i jakos$¢ zycia w skali jednostki i spoteczenstw. Wspétczesne wyzwania i
przemiany cywilizacyjne cztowieka i spoteczenstwa - np. globalizacja, rewolucja cyfrowa,
ekologizm, post-wzrost, post-humanizm, itp. Rozpoznane w socjologii i psychologii warunki
konieczne przestrzeni zapewniajgcej dobrostan indywidualny i jakos$¢ zycia (przyktadowe
zagadnienia: hierarchia potrzeb, dobrostan, dobro wspdine, kapitat spoteczny, czynniki
sprawiedliwosci spotecznej, miary jakosci zycia i rozwoju spotecznego, itp.). Zjawiska
psychologiczne i socjologiczne wptywajgce na sposdb ksztattowania przestrzeni (kluczowe
aspekty postrzegania indywidualnego i spotecznego przestrzeni, partycypacja spoteczna).
Dominujace i alternatywne koncepcje przestrzennych aspektdw rozwoju spoteczno-
ekonomicznego w skali globalnej i regionalnej, ich wptyw na istniejgce polityki publiczne.
Przyktady metod i technik badawczych nauk spotecznych przydatne w projektowaniu
przestrzeni.

Sposob weryfikacji
efektéw uczenia sie:

Kolokwium

Opis przypisanych do przedmiotéw efektdw uczenia sie oraz
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Nazwa zajec:

Filozofia i estetyka wspétczesna

Liczba ECTS: 2

Efekty uczenia sie:

Tres¢ efektu przypisanego do zajed:

Odniesienie do efektu
kierunkowego:

Wiedza:
(Absolwent zna i w1
rozumie)

podstawowe nurty filozofii i estetyki zwigzane z architekturg i
urbanistyka;

AR_K4 W18, C.W1

w2

problematyke filozofii ze szczegdlnym uwzglednieniem wartosci
przestrzennych, w tym estetyki, w zakresie wptywajacym na jakos¢
twdrczosci architektonicznej i planistycznej;

AR_K4 W19,
AR_K4 W20, C.W2,
C.W3

Umiejetnosci:
(Absolwent potrafi) Ul

formutowad wypowiedzi o charakterze analizy krytycznej z zakresu
architektury. Umiejetnos¢ syntetycznego opisu podstaw ideowych
projektu w oparciu o przyjete zatozenia i wartosci;

AR K4 _U23,
AR_K4_U24, C.U1, C.U2

u2

wiasciwie postugiwad sie pojeciami takimi jak wartos¢ przestrzenna
a w tym wartosci estetyczne i artystyczne, piekno i przezycie
estetyczne. Dostrzegad szerszy, filozoficzny kontekst zagadnien
zwigzanych z projektowaniem architektonicznym i urbanistycznym;

AR_K4_U25,
AR_K4_U26, C.U3, C.U4

Tresci programowe
zapewniajgce uzyskanie
efektéw uczenia sie:

Fenomenologia przestrzeni i architektury oraz inne kierunki filozofii i estetyki. Tworzenie
wiasnej aksjologii. Samodzielna ocena wspbtczesnie powstajgcych dziet i rozwigzan. Zwigzki

pomiedzy koncepcja i realizacjg dzieta.

Sposdb weryfikacji
efektéw uczenia sie:

Kolokwium

Opis przypisanych do przedmiotéw efektdw uczenia sie oraz
tresci programowe zapewniajace uzyskanie tych efektéw
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Nazwa zajec:

Historia sztuki wspdtczesnej

Liczba ECTS: 2

Efekty uczenia sie:

Tres¢ efektu przypisanego do zajed:

Odniesienie do efektu
kierunkowego:

Wiedza:
(Absolwent zna i
rozumie) w1

kierunki sztuki wspétczesnej i zwigzane z nimi postawy twoércze,
proces projektowania i realizacji prac artystycznych zwigzanych
z architekturg oraz srodki warsztatowe réznych dyscyplin
artystycznych;

AR_K4 W18, C.W1

w2

problematyke estetyki sztuki wspétczesnej w zakresie jej zwigzkéw
z jakoscig twdrczosci architektonicznej, urbanistycznej
i planistycznej;

AR_K4 W19, C.W2

W3

szczegbtowq problematyke dotyczacg wzajemnych wptywoéw sztuki
na architekture i urbanistyke w zakresie ztozonych probleméw
projektowych;

AR_K4 W20, C.W3

Umiejetnosci:
(Absolwent potrafi) Ul

mysle¢ tworczo i dziata¢, uwzgledniajgc ztozone uwarunkowania
projektowania, a takze wyraza¢ wtasne koncepcje artystyczne
w projektowaniu architektonicznym i urbanistycznym;

AR_K4 _U23,
AR_K4_U24, C.U1, C.U2

u2

porozumiewac sie przy uzyciu réznych technik i narzedzi
artystycznych w srodowisku zawodowym;

AR_K4_U25,
AR_K4_U26, C.U3, C.U4

u3

dostrzegac aspekty systemowe i pozatechniczne a szczegélnie
artystyczne i plastyczne w dziatalnosci projektowej architekta;

AR _K4_U23,
AR_K4_U26, C.U1, C.U4

Tresci programowe
zapewniajgce uzyskanie
efektédw uczenia sie:

Gtéwne nurty, kierunki, ruchy, grupy, artysci i mechanizmy sztuki wspdtczesnej ze
szczegblnym zwréceniem uwagi na jej relacje przestrzenne z architekturg wspétczesng i
historyczna, z przestrzenig urbanistyczng a takze z planowaniem przestrzennym [np. land art.].
Architektura wspotczesna i jej rola w stosunku do innych gatunkéw artystycznych. Umiejetnos¢
rozpoznawania ich form i znaczen najwybitniejszych dziet sztuki wspétczesnej oraz
poréwnywanie i ocena ich wartosci w kontekscie przestrzeni architektonicznej i urbanistyczne;.
Interpretacja przestrzeni przez sztuke wspétczesng w relacji do przestrzeni ludzkiej i

architektonicznej.

Sposoéb weryfikacji
efektédw uczenia sie:

Kolokwium

Opis przypisanych do przedmiotéw efektdw uczenia sie oraz
tresci programowe zapewniajace uzyskanie tych efektéw
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Nazwa zajec:

Teoria ochrony i konserwacji zabytkow Liczba ECTS: 2

Efekty uczenia sie:

Odniesienie do efektu

Tres¢ efektu przypisanego do zajed: kierunkowego:

. - . o AR K4 W09,
podstawowe metody i techniki konserwacji, modernizacji — "
. e AR K4 W11, B.W1,
i uzupetniania zabytkowych struktur; BW3

historie architektury i urbanistyki, architekture wspétczesng, ochrone
dziedzictwa w zakresie niezbednym w twdrczosci architektonicznej, AR K4 W14, B.W6
urbanistycznej i planistycznej;

rozpoznac rézne rodzaje wytworéw kultury wtasciwe dla architektury
oraz przeprowadzi¢ ich krytyczng analize z zastosowaniem typowych
metod, w celu okreslenia ich znaczen, oddziatywania spotecznego

i miejsca w procesie historyczno-kulturowym.

AR _K4 U16, B.U1

Wiedza:
(Absolwent zna i W1
rozumie)
W2
Umiejetnosci:
(Absolwent potrafi)
Ul
Kompetencje:
(Absolwent jest K1
gotéw do)

stosowania zagadnien dotyczacych architektury i urbanistyki

w zakresie teorii ochrony i konserwacji zabytkéw. AR_K4_K05, B.S1

Tresci programowe
zapewniajace uzyskanie
efektéw uczenia sie:

Zagadnienia z zakresu teorii ochrony i konserwacji architektury, dot. ochrony, konserwacji i
modernizacji, w tym ksztattowania uktadu funkcjonalno-przestrzennego oraz formy obiektu i
kompozycji elewacji w kontekscie historycznym. Aktualne akty prawne i potrzeby
uzytkownikéw, w tym potrzeby oséb z niepetnosprawnosciami i wymogi budownictwa
niskoenergetycznego. Podstawy naukowe, teoretyczne, legislacyjne i organizacyjne oraz
praktyczne dla prac projektowo-konserwatorskich oraz rewitalizacyjnych. Kwestie
administracyjne w zakresie ochrony réznych obiektéw architektury i zespotéw urbanistycznych
w krajobrazie kulturowym. Zasady i metody projektowania konserwatorskiego. Projektowanie -
rola badan konserwatorskich i technologicznych. Analizy stanu obiektu zabytkowego. Badania
archiwalne z zakresu historii architektury i sztuki. Waloryzacja konserwatorska. Konserwacja
profilaktyczna. Konserwacja a restauracja i modernizacja. Krajowe i miedzynarodowe
prawodawstwo dotyczace ochrony zabytkédw. Dokumentacje konserwatorskie - sposoby
obrazowania badan, sposdéb obrazowania rekonstrukcji oraz aranzacji. Kosztorys
konserwatorski.

Sposdb weryfikacji
efektéw uczenia sie:

Egzamin pisemny

Opis przypisanych do przedmiotéw efektdw uczenia sie oraz 39/47
tresci programowe zapewniajace uzyskanie tych efektéw




Nazwa zajec:

Prawo w procesie inwestycyjnym

Liczba ECTS: 1

Efekty uczenia sie:

Tres¢ efektu przypisanego do zajed:

Odniesienie do efektu

kierunkowego:

Wiedza:
(Absolwent zna i
rozumie)

zagadnienia powigzane z projektowaniem architektonicznym,
urbanistycznym i planowaniem przestrzennym, takie jak
infrastruktura techniczna, komunikacja, Srodowisko przyrodnicze,
architektura krajobrazu, uwarunkowania ekonomiczne, prawne

dotyczacej dziatan architektonicznych i urbanistycznych

. ; . . AR K4 W12,
i spoteczne - niezbedne do rozumienia spotecznych, ekonomicznych, — "
w1 . . . AR _K4 W14, B.W4,
ekologicznych, przyrodniczych, historycznych, kulturowych, - =
g . P - B.W6
prawnych i innych pozatechnicznych uwarunkowanh dziatalnosci
inzynierskiej oraz dostrzega potrzebe ich uwzgledniania
w projektowaniu architektonicznym, urbanistycznym, ruralistycznym
i planowaniu przestrzennym
w2 przepisy techniczno-budowlane AR K4 W14, B.W6
W3 podstawowe zas/agI.y etyki zawoo!u architekta i pojecia z zakresu AR K4 W12, B.W4
ochrony wtasnosci intelektualnej
Umiejetnosci: dostrzega¢ aspekty systemowe i pozatechniczne, w tym
(Absolwent potrafi) U1 $rodowiskowe, kulturowe, plastyczne, ekonomiczne i prawne AR K4 U16,
w procesie projektowania architektonicznego, urbanistycznego AR K4 U18, B.U1, B.U3
i planistycznego o duzym stopniu ztozonosci
odpowiednio stosowa¢ normy i reguty zawodowe i etyczne oraz
U2 przepisy prawa w zakresie projektowania architektonicznego, AR K4 U22,B.U8
urbanistycznego i planowania przestrzennego
Kompetencje: formutowania i przekazywania spoteczenstwu informacji i opinii
(Absolwent jest dotyczacych osiggniec architektury i urbanistyki, ich
gotow do) | K1 skomplikowanych uwarunkowan oraz innych aspektéw dziatalnosci AR_K4_K05, B.51
architekta
K2 rzetelnej samooceny, formutowania konstruktywnej krytyki AR_K4_K06, B.S2

Tresci programowe

zapewniajgce uzyskanie
efektdw uczenia sie:

Wymogi prawne dotyczace procesu inwestycyjnego zgodne z prawem budowlanym, ustawa o

planowaniu i zagospodarowaniu przestrzennym, ustawa o zaméwieniach publicznych i

przepisami pokrewnymi dotyczacymi np. ochrony srodowiska, drég, infrastruktury technicznej,

ktére majg bezposredni wptyw z uzyskaniem pozwolenia na budowe oraz prawidtowego
wykonania, odbioru i uzytkowania obiektu architektonicznego. Postepowanie zgodne ze
standardami etycznymi i profesjonalnymi zawodu architekta w szerszym kontekscie etyki

inzynierskiej i ogélnej. Kompetencje spoteczne, zwigzane z wykonywaniem zawodu architekta i

urbanisty. Odpowiedzialno$¢, uczciwos¢ i rzetelno$¢ w postepowaniu; przestrzeganie
obyczajéw obowigzujgcych w srodowisku zawodowym (korporacyjnym) akademickim i w
spoteczenstwie. Wymogi zwigzane z prowadzeniem oraz koordynacja réznego rodzaju
inwestycji budowlanych w celu uzyskania niezbednych pozwolen i decyzji wykonawczych
takich jak: decyzja o warunkach zabudowy, decyzja o lokalizacji inwestycji celu publicznego,

decyzje srodowiskowe, pozwolenia na budowe, decyzje towarzyszace - branzowe, pozwolenia

na uzytkowanie, uzgodnienia z organami i jednostkami urzedowymi.

Sposdb weryfikacji

efektéw uczenia sie:

Egzamin pisemny

Opis przypisanych do przedmiotéw efektdw uczenia sie oraz
tresci programowe zapewniajace uzyskanie tych efektéw
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Nazwa zajec:

Etyka zawodu architekta

Liczba ECTS: 1

Efekty uczenia sie:

Tres¢ efektu przypisanego do zajed:

Odniesienie do efektu
kierunkowego:

Wiedza:
(Absolwent zna i w1
rozumie)

sposoby komunikowania idei projektéw architektonicznych,
urbanistycznych i planistycznych w kontekscie etyki zawodowej;

AR_K4 W17, B.W9

Umiejetnosci:
(Absolwent potrafi)

dostrzegac etyczne znaczenie pozatechnicznych aspektéw i skutkéw
dziatalnosci projektowej architekta, w tym jej wptywu na srodowisko

kulturowe i przyrodnicze;

AR _K4_U16,

AR K4 _U17,

AR _K4_U22, B.U1,
B.U2, B.U8

Ul
Kompetencje:
(Absolwent jest K1l
gotéw do)

rzetelnej samooceny oraz zachowania etycznego przy wykonywaniu

zawodu architekta;

AR_K4 K05, B.S1

Tresci programowe
zapewniajace uzyskanie
efektéw uczenia sie:

Etyka jako stosunek architekta nie tylko do wspdtpracownikéw, do praw autorskich ale takze do
innych ludzi i do otoczenia, do krajobrazu i do Srodowiska poprzez dzieto w kontekscie tresci,
materiatéw i form. Miejsce etyki wobec aksjologii. Wartosci etyczne wobec wartosci
estetycznych i wartosci poznawczych oraz wartosci przestrzennych. Formy architektoniczne
jako wyraz etycznego stosunku twércy do odbiorcy. Etyka pracy zawodowej a przepisy prawa.
Prawo autorskie i wlasnos¢ intelektualna. Architektura i krajobraz jako dobro wspélne. Kodeks
odpowiedzialnosci zawodowej krajowych i miedzynarodowych organizacji architektdéw. Praktyka

i studium przypadkoéw konfliktéw etycznych.

Sposob weryfikacji
efektéw uczenia sie:

Kolokwium

Opis przypisanych do przedmiotéw efektdw uczenia sie oraz
tresci programowe zapewniajace uzyskanie tych efektéw
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Nazwa zajec:

Seminarium dyplomowe

Liczba ECTS: 2

Efekty uczenia sie:

Tres¢ efektu przypisanego do zajed:

Odniesienie do efektu
kierunkowego:

Wiedza:
(Absolwent zna i W1
rozumie)

metody analityczne do formutowania i rozwigzywania zadan
zwigzanych z opracowaniem koncepcji architektonicznej tematu
dyplomowego.

AR_K4 W26, D.W5

Umiejetnosci:
(Absolwent potrafi) Ul

dokona¢ krytycznej analizy uwarunkowah, waloryzacji stanu
zagospodarowania terenu oraz formutowa¢ wnioski do projektowania
z uwzglednieniem interdyscyplinarnego kontekstu.

AR _K4_U28, D.U1

u2

w oparciu o wiedze w zakresie wykorzystania cyfrowych technologii
prezentacyjnych przygotowad zaawansowang prezentacje wtasnych
koncepcji projektowych.

AR_K4 U30,
AR_K4_U32, D.U3, D.U5

Kompetencje:
(Absolwent jest
gotéw do) K1

rzetelnej samooceny, formutowania konstruktywnej krytyki
dotyczacej projektu dyplomowego.

AR_K4 K02,

AR_K4 K07,

AR_K4 K08,

AR_K4 K09, D.S2, D.S3,
D.S54, D.S5

Tresci programowe
zapewniajgce uzyskanie
efektéw uczenia sie:

Przygotowanie do wykonania projektu architektoniczno-urbanistycznego o duzym poziomie
komplikacji. Zasady opracowania i prezentacji wynikéw badan i prac studialnych. Umiejetnos¢
krytycznej dyskusji zwigzanej z problematyka zawarta w tematach prac dyplomowych.
Regulamin i procedury procesu dyplomowego: celu, przedmiotu i zakresu oraz formy pracy.

Sposoéb weryfikacji
efektdw uczenia sie:

Prezentacja

Opis przypisanych do przedmiotéw efektdw uczenia sie oraz
tresci programowe zapewniajace uzyskanie tych efektéw
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Nazwa zajec:

Projekt dyplomowy magisterski

Liczba ECTS: 20

Efekty uczenia sie:

Tres¢ efektu przypisanego do zajed:

Odniesienie do efektu
kierunkowego:

Wiedza:
(Absolwent zna i
rozumie) w1

problematyke dotyczaca architektury i urbanistyki przydatng

do rozwigzywania probleméw i projektowania ztozonych obiektéw
architektonicznych oraz zespotéw urbanistycznych, wykorzystujac
interdyscyplinarng wiedze zdobyta w trakcie studiéw.

AR_K4 W22,
AR_K4_W23,
AR_K4_W26, D.W1,
D.W2, D.W5

W2

zasady, rozwigzania, konstrukcje, materiaty budowlane stosowane
przy wykonywaniu projektu dyplomowego.

AR_K4 W24, D.W3

W3

problematyke dotyczacg architektury i urbanistyki w kontekscie
wielobranzowego charakteru projektu dyplomowego, potrzebe
wspotpracy z innymi specjalistami.

AR_K4 W25, D.W4

Umiejetnosci:
(Absolwent potrafi) Ul

dokonad analizy istniejacych uwarunkowan, waloryzacji stanu
zagospodarowania terenu i zabudowy oraz formutowaé wnioski
do wdrozenia w projekcie dyplomowym.

AR_K4 U28, D.U1

wykorzystujgc nabyta w trakcie studiéw wiedze interdyscyplinarna,
zaprojektowad ztozony obiekt architektoniczny lub zespét
urbanistyczny.

AR_K4_U29,
AR_K4_U31,
AR_K4_U32,
AR_K4_U33, D.U2,
D.U4, D.U5, D.U6

przygotowac zaawansowang prezentacje graficzna, pisemna i ustng

wtasnych koncepcji projektowych w zakresie projektu dyplomowego.

AR_K4_U30, D.U3

efektywnego rozwigzywania probleméw projektowych oraz przyjecia

krytyki prezentowanych przez siebie rozwigzan i ustosunkowania sie

do niej w sposdb jasny i rzeczowy.

AR_K4 K01,

AR_K4 K02,

AR_K4 K07,

AR_K4 K08,

AR_K4 K09, D.S1, D.S2,
D.S3, D.54, D.S5

U2

U3
Kompetencje:
(Absolwent jest
gotdéw do)

K1l

K2

postugiwania sie technologiami informacyjnymi w procesie
przygotowania projektu dyplomowego.

AR_K4 K09, D.S5

Tresci programowe
zapewniajace uzyskanie
efektéw uczenia sie:

Ksztattowanie umiejetnosci w zakresie krytycznej analizy stanu wiedzy w podjetym temacie
badawczym i projektowym oraz wdrozenia w projekcie dyplomowym wnioskéw z
przeprowadzonych badan naukowych. Rozwigzanie zadania projektowego.

Praca dyplomowa sktada sie z czesci badawczej, czesci opisowej i czesci rysunkowej.

Sposob weryfikacji
efektéw uczenia sie:

Projekt, Egzamin dyplomowy

Opis przypisanych do przedmiotéw efektdw uczenia sie oraz
tresci programowe zapewniajace uzyskanie tych efektéw
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Nazwa zajec:

Projekt dyplomowy - konsultacje interdyscyplinarne

Liczba ECTS: 3

Efekty uczenia sie:

Tres¢ efektu przypisanego do zajed:

Odniesienie do efektu
kierunkowego:

problematyke dotyczacg architektury i urbanistyki oraz zasady,
rozwigzania, konstrukcje i materiaty budowlane stosowane przy
wykonywaniu zadan z zakresu projektowania architektonicznego
i urbanistycznego.

AR _K4_ W23,
AR_K4_W24, D.W2,
D.W3

problematyke wielobranzowego charakteru projektowania
architektonicznego i urbanistycznego oraz potrzebe wspétpracy
Z innymi specjalistami.

AR_K4 W25, D.W4

zaprojektowac ztozony obiekt architektoniczny lub zespét
urbanistyczny wykorzystujac interdyscyplinarng wiedze
i umiejetnosci nabyte w trakcie studiéw.

AR _K4_U28,
AR_K4_U31,
AR_K4_U32,
AR_K4_U33,D.U1,
D.U4, D.U5, D.U6

efektywnego rozwigzywania interdyscyplinarnych problemoéw
projektowych oraz przyjecia krytyki prezentowanych przez siebie
rozwigzan i ustosunkowania sie do niej w sposéb jasny i rzeczowy.

AR_K4 K07,
AR_K4 K08, D.S3, D.S4

Wiedza:
(Absolwent zna i
rozumie) w1
W2
Umiejetnosci:
(Absolwent potrafi)
Ul
Kompetencje:
(Absolwent jest K1
gotéw do)
K2

postugiwania sie technologiami informacyjnymi w procesie
przygotowania projektu dyplomowego.

AR_K4 K09, D.S5

Tresci programowe
zapewniajgce uzyskanie
efektdw uczenia sie:

Przygotowanie do rozwigzania probleméw zwigzanych z zaawansowanym projektowaniem
architektonicznym i urbanistycznym wymagajgcymi wspédtpracy ze specjalistami innych branz.
Okreslenie probleméw projektowych w pracy dyplomowej w kontekscie wielobranzowego
charakteru zaawansowanego projektowania architektonicznego i urbanistycznego. Konsultacje

branzowe wybranych probleméw projektowych.

Sposdb weryfikacji
efektéw uczenia sie:

Ocena aktywnosci podczas zajec

Opis przypisanych do przedmiotéw efektdw uczenia sie oraz
tresci programowe zapewniajace uzyskanie tych efektéw
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Nazwa zajec: Miasto ekologiczne Liczba ECTS: 1
o > , s Odniesienie do efektu
Efekty uczenia sie: Tres¢ efektu przypisanego do zajed: kierunkowego:
Wiedza: AR_K4 W08,
(Absolwentznai | W1 Podstawowe koncepcje rozwoju miast oparte o wartosci przyrodnicze; | AR_K4 W09, A.W8,
rozumie) B.W1
W2 | Znaczenie koncepcji zielonej infrastruktury w ksztattowaniu miast; AR K4 W10, B.W2
Umiejetnosci: . . o . L
(Absolwent potrafi) Ul Dokonac krytycznej analizy réznych koncepcji rozwoju miast; AR K4 U17,B.U2
Iiirg\pfter}c;je; 1 | Propagowania podejscia ekosystemowego w ksztattowaniu AR K4 K05,
sogvgtegwjgz) przestrzeni; AR_K4 K06, B.S1, B.S2

Tresci programowe
zapewniajgce uzyskanie
efektéw uczenia sie:

Koncepcje urbanistyczne uznajgcych srodowisko przyrodnicze za kluczowy element struktury
miasta. Podejscie ekosystemowego w planowaniu miast. Geneza i charakterystyka ,zielonych
koncepcji” rozwoju miast i obszaréw metropolitalnych (w tym m.in. miasto zwarte/miasto
zielone, ekopolis, eko-miasto biosfery, zielona infrastruktura, system przyrodniczy miasta,
green belts, green heart, green wedges) . Problematyka miasta ekologicznego.

Sposoéb weryfikacji
efektédw uczenia sie:

Zaliczenie pisemne

Opis przypisanych do przedmiotéw efektdw uczenia sie oraz 45 /47
tresci programowe zapewniajace uzyskanie tych efektéw




Nazwa zajec:

Architektura mostéw

Liczba ECTS: 1

Efekty uczenia sie:

Tres¢ efektu przypisanego do zajed:

Odniesienie do efektu
kierunkowego:

Podstawowe pojecia dotyczace konstrukcji mostowych, materiatéw
konstrukcyjnych oraz elementy konstrukcyjne i wyposazenia
obiektéw mostowych;

AR_K4 W13, B.W5

Obwigzujace normy i wymagania techniczno-budowlane z zakresu
projektowania konstrukcji mostowych;

AR_K4 W14, B.W6

Przygotowac koncepcje rozwigzania geometrycznego konstrukcji
mostowej zgodnej z ogdlnymi kanonami estetyki;

AR _K4_U20,
AR_K4_U21, B.US, B.U6

Zaproponowac rodzaj konstrukcji mostowej oraz materiat
konstrukcyjny odpowiedni dla konkretnej sytuacji srodowiskowej
w miejscu projektowanej przeprawy mostowej;

AR_K4_U21, B.U6, B.U7

Wiedza:
(Absolwent zna i W1
rozumie)
W2
Umiejetnosci: U1
(Absolwent potrafi)
U2
Kompetencje:
(Absolwent jest K1
gotéw do)

Rozumie konsekwencje i wptyw konstrukcji mostowych na otoczenie
cztowieka w kontekscie zaktadanej dtugowiecznosci konstrukgji
mostowych;

AR_K4_K06, B.S2

Tresci programowe
zapewniajgce uzyskanie
efektdw uczenia sie:

Podstawowe pojecia dotyczacych konstrukcji mostowych. Typy i umiejetnos¢ rozpoznawania
rodzajéw mostéw. Elementy konstrukcyjne mostéw, obcigzenia przez nie przenoszone,
podstawy wymiarowania oraz ksztattowania, takze w aspekcie estetyki konstrukcji mostowych.
Elementy wyposazenia obiektéw mostowych. Podstawowe pojecia dotyczace mostdw,
wiadomosci ogdine i definicje. Zasady ksztattowania konstrukcji w aspekcie wymogow
estetycznych. Klasyfikacja obiektéw mostowych. Rys historyczny mostéw. Katastrofy mostéw.
Obcigzenia i oddziatywania. Podstawowe wiadomosci o mostach belkowych i ptytowych,
ramowych i tukowych, kratowych, wiszacych i podwieszonych, mostach ruchomych i ktadkach.
Podstawowe wiadomosci o podporach i posadowieniach mostéw oraz oelementach
wyposazenia. Zarys technologii wykonywania obiektéw mostowych.Elementy diagnostyki

obiektéw mostowych.

Sposdb weryfikacji
efektéw uczenia sie:

Zaliczenie pisemne, Ocena aktywnosci podczas zajed

Opis przypisanych do przedmiotéw efektdw uczenia sie oraz
tresci programowe zapewniajace uzyskanie tych efektéw
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Wskazniki programu

Nazwa Wartosc
Liczba godzin w grupie zaje¢ A. Projektowanie 450
Liczba godzin w grupie zaje¢ Al. Projektowanie architektoniczne i urbanistyczne 345

Liczba godzin w grupie zaje¢ A2. Projektowanie konserwatorskie, planowanie przestrzenne i projektowanie 105
specjalistyczne wynikajgce z uwarunkowan lokalnych

Liczba ECTS w grupie zajec A. Projektowanie 35
Liczba godzin w grupie zaje¢ B. Kontekst projektowania 390
Liczba godzin w grupie zaje¢ B1. Teoria i historia architektury i urbanistyki, ochrona dziedzictwa, 135

kulturoznawstwo, archeologia i teoria konserwatorstwa, prawo w procesie inwestycyjnym, etyka zawodu,
ergonomia

Liczba godzin w grupie zaje¢ B2. Inzynieria, technika i technologia: zaawansowane aspekty techniczne 150
zwigzane z procesem projektowania

Liczba godzin w grupie zaje¢ B3. Warsztat projektowy - integracja proceséw projektowania oraz metodyka 105
pracy naukowej

Liczba ECTS w grupie zaje¢ B. Kontekst projektowania 22

Liczba godzin w grupie zaje¢ C. Zajecia uzupetniajace w szczegdlnosci: jezyki obce oraz - do wyboru - 105
filozofia i estetyka, historia sztuki, socjologia i psychologia srodowiskowa

Liczba ECTS w grupie zaje¢ C. Zajecia uzupetniajgce w szczegdlnosci: jezyki obce oraz - do wyboru - 7
filozofia i estetyka, historia sztuki, socjologia i psychologia srodowiskowa

Liczba godzin w grupie zaje¢ D. Dyplom: przygotowanie pracy dyplomowe;j i przygotowanie do egzaminu 100
dyplomowego (czes¢ teoretyczna i czes$¢ praktyczna)

Liczba ECTS w grupie zaje¢ D. Dyplom: przygotowanie pracy dyplomowej i przygotowanie do egzaminu 26
dyplomowego (czes¢ teoretyczna i czes$¢ praktyczna)

Potwierdzenie - na podstawie planu studiéw, ze student realizuje zajecia z dziedziny nauk 5
humanistycznych i/lub spotecznych, ktérym przypisano nie mniej niz 5 punktéw ECTS

Potwierdzenie, ze program studiéw o profilu praktycznym obejmuje zajecia ksztattujgce umiejetnosci 67/90 (74.44%)
praktyczne
Potwierdzenie, ze liczba punktéw ECTS uzyskanych w programie studiéw poprzez realizacje zajec z 0/90 (0%)

wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢ jest nie wyzsza niz 75% ogdlnej liczby punktéw
ECTS w programie studiéw o profilu ogélnoakademickim

Liczba godzin w programie 1049

Wskazniki programu 47 1 47



