Zatgcznik nr 1 do Uchwaty Nr 55 - 2025/2026 Senatu Szkoty Gtéwnej Gospodarstwa Wiejskiego w Warszawie
z dnia 23 lutego 2026 r. w sprawie ustalenia programéw studiéw dla kierunkéw studiéw prowadzonych w Szkole Gtéwnej Gospodarstwa

Wiejskiego w Warszawie obowigzujacych od roku akademickiego 2026/2027
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Program studiow

architektura

Wydziat: Wydziat Budownictwa i Inzynierii Srodowiska
Poziom studiow: studia pierwszego stopnia (inzynier)

Profil studiow: praktyczny

Forma studiow: studia stacjonarne

Cykl dydaktyczny: 2026/27

1/109



Spis tresci

Informacje podstawowe

Charakterystyka kierunku

Efekty uczenia sie

Efekty standardu ksztatcenia

Plan studiow

Opis przypisanych do przedmiotéw efektéw uczenia sie oraz tresci programowe zapewniajgce uzyskanie tych efektéw
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Informacje podstawowe

Nazwa wydziatu:

Nazwa kierunku:

Poziom studidéw:

Profil studidw:

Forma studiéw:

Czas trwania studidw (liczba semestréw):
Liczba ECTS konieczna do ukonczenia studiéw:

Liczba punktéw ECTS jaka student uzyskuje w ramach zajec
prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli
akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia:

Tytut zawodowy nadawany absolwentom:
Kod ISCED:

Jezyk studidw:

Wydziat Budownictwa i Inzynierii Srodowiska
architektura

studia pierwszego stopnia (inzynier)
praktyczny

studia stacjonarne

8

250

155

inzynier architekt
0731

polski

Przyporzadkowanie kierunku do dyscyplin, do ktérych odnosza sie efekty uczenia sie

Architektura i urbanistyka

70%

Inzynieria ladowa, geodezja i transport

30%

Informacje podstawowe
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Charakterystyka kierunku

Charakterystyka kierunku

Ze wzgledu na interdyscyplinarny charakter ksztatcenia kierunek Architektura stwarza mozliwos¢ przygotowania zawodowego, nie tylko
bezposrednio dedykowanego architekturze, ale réwniez w zakresie szeroko pojetej dziatalnosci artystycznej oraz inzynieryjne;j.
Absolwent, po odbyciu wymaganego stazu, moze przystgpi¢ do egzaminu w celu uzyskania uprawnien architektonicznych w
ograniczonym zakresie - nadajg ich posiadaczowi mozliwos¢ projektowania lub/i kierowania robotami budowlanymi, w odniesieniu do
architektury obiektu o kubaturze do 1000 m3 w zabudowie zagrodowej lub na terenie zabudowy zagrodowej. Ponadto studia pierwszego
stopnia stwarzajag mozliwos$¢ kontynuacji na drugim stopniu, ktérych ukonczenie pozwala, po odbyciu wymaganego stazu, na
przystapienie do egzaminu w celu uzyskania uprawnieh budowlanych do projektowania lub/i kierowania robotami budowlanymi bez
ograniczen w specjalnosci architektonicznej, co zwieksza jego konkurencyjnos¢ na rynku pracy.

Cele ksztatcenia

Koncepcja i cele ksztatcenia na kierunku Architektura sg spdjne z misja i strategig Szkoty Gtéwnej Gospodarstwa Wiejskiego w
Warszawie, ukierunkowana na stuzenie rozwojowi intelektualnemu, spotecznemu i gospodarczemu spoteczehstwa. Program studiow
zostat zaprojektowany przede wszystkim w celu zapewnienia studentom mozliwosci zdobycia wiedzy, umiejetnosci i kompetencji
spotecznych niezbednych do wykonywania zawodu architekta oraz do dalszego rozwoju zawodowego, w tym kontynuacji ksztatcenia na
studiach drugiego stopnia. Kierunek rozwija kompetencje projektowe, techniczne i artystyczne, umozliwiajgce swiadome ksztattowanie
srodowiska zycia cztowieka, z uwzglednieniem potrzeb uzytkownikéw, zasad projektowania uniwersalnego, uwarunkowan prawnych i
ekonomicznych oraz wymogéw wspétczesnego procesu inwestycyjnego. Istotnym elementem koncepcji ksztatcenia jest réwniez
przygotowanie absolwentéw do odpowiedzialnego projektowania w kontekscie wyzwan klimatycznych i Srodowiskowych, w tym w duchu
zréwnowazonego rozwoju, a takze do pracy w zespotach interdyscyplinarnych i komunikowania rozwigzan projektowych w sposéb
profesjonalny.

Koncepcja ksztatcenia

Koncepcja ksztatcenia na kierunku Architektura (studia | stopnia, profil praktyczny) opiera sie na modelu ksztatcenia projektowego, w
ktérym kluczowa role petnig zajecia projektowe integrowane z wiedzg teoretyczng i inzynierskg. Program zostat zaprojektowany w
sposéb umozliwiajacy stopniowe rozwijanie kompetencji zawodowych: od podstaw warsztatu architekta (rysunek, kompozycja,
narzedzia cyfrowe, podstawy konstrukcji i technologii), przez projektowanie obiektéw i prostych uktadéw urbanistycznych, az do
samodzielnej realizacji zadan projektowych i przygotowania projektu dyplomowego.

Struktura programu zapewnia progresje efektéw uczenia sie, zgodna z wymaganiami Polskiej Ramy Kwalifikacji oraz standardu
ksztatcenia dla kierunku architektura. W kolejnych semestrach rosnie stopien ztozonosci zadan projektowych, zakres analiz
kontekstowych oraz stopien integracji zagadnien technicznych, srodowiskowych, spotecznych i ekonomicznych. Zajecia z zakresu
historii, teorii architektury i urbanistyki oraz ochrony dziedzictwa wspierajg rozwdj krytycznego myslenia, umiejetnos¢ argumentowania
decyzji projektowych i Swiadomego odnoszenia sie do kontekstu kulturowego.

Koncepcja programu zaktada Sciste powigzanie ksztatcenia projektowego z komponentem inzynierskim, obejmujgcym konstrukcje,
technologie budownictwa, fizyke budowli, instalacje oraz zagadnienia procesu inwestycyjnego. Dzieki temu student nabywa umiejetnosc
podejmowania decyzji projektowych w oparciu o realne ograniczenia techniczne, prawne i ekonomiczne oraz w warunkach wspétpracy
interdyscyplinarnej.

Istotnym elementem koncepcji ksztatcenia jest przygotowanie do odpowiedzialnego projektowania, rozumianego jako projektowanie
uwzgledniajgce potrzeby uzytkownikéw, zasady projektowania uniwersalnego oraz wspétczesne wyzwania Srodowiskowe i klimatyczne.
Kierunek wykorzystuje potencjat i profil uczelni w obszarze nauk o $rodowisku i zréwnowazonego rozwoju, co znajduje odzwierciedlenie
w tresciach programowych oraz tematyce wybranych projektéw.

W procesie dydaktycznym stosowane sg aktywizujgce metody ksztatcenia, charakterystyczne dla edukacji architektonicznej: praca
projektowa, analiza przypadkdw, konsultacje i korekty, prezentacje semestralne, dyskusja krytyczna, praca w zespotach oraz portfolio.
Weryfikacja osiggniecia efektéw uczenia sie realizowana jest m.in. poprzez projekty, prezentacje, analizy, zadania praktyczne i
egzaminy, a w przypadku zaje¢ projektowych przez ocene procesu i rezultatu projektu.

Program zapewnia studentom mozliwo$¢ wyboru i indywidualizacji $ciezki ksztatcenia poprzez przedmioty obieralne oraz wybér
tematyki czesci projektéw. Uwzgledniono réwniez mozliwos¢ mobilnosci akademickiej, w tym realizacji czesci programu w ramach
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programéw wymiany miedzynarodowej, co wspiera rozw6j kompetencji jezykowych i miedzykulturowych.

Integralng czescia koncepcji ksztatcenia sg praktyki zawodowe, ktérych celem jest ugruntowanie kompetencji praktycznych i poznanie
rzeczywistego Srodowiska pracy architekta. Praktyki zaplanowano w sposéb wspierajacy rozwéj kompetencji: praktyki warsztatowe i
terenowe realizowane s we wczesniejszych etapach studidéw, natomiast praktyka zawodowa architektoniczna w pdzniejszym etapie
programu, po uzyskaniu odpowiedniego przygotowania projektowego i technicznego.

Catos¢ programu ukierunkowana jest na przygotowanie absolwenta do wykonywania zadah zawodowych wtasciwych dla poziomu
studiéw pierwszego stopnia oraz do kontynuacji ksztatcenia na studiach drugiego stopnia, w szczegdlnosci w zakresie projektowania
architektonicznego i urbanistycznego oraz wspotpracy w ztozonym procesie inwestycyjnym.

Opis realizacji praktyk zawodowych (jesli przewidziano w programie studiow)

Realizacja praktyk stanowi jeden z obowiazkéw studenta i wynika ze standardéw ksztatcenia przygotowujgcego do wykonywania
zawodu architekta. Ppraktyki majg na celu uzyskanie przez studenta efektéw uczenia sie ksztattujgcych umiejetnosci praktyczne.
Program praktyk, forme ich odbywania i sposéb weryfikacji osiggnietych efektéw uczenia sie okresla regulamin praktyk wprowadzony
przez Rade Programowa Wydziatu Budownictwa i Inzynierii Srodowiska. Praktyki zawodowe, na kierunku Architektura, studia pierwszego
stopnia, realizowane sg z podziatem na dwa zakresy:

a) praktyki warsztatowe:

e plener rysunkowy po drugim semestrze - 1 tydzien, ktéremu przypisano 2 punkty ECTS;
e praktyka inwentaryzacyjna - architektoniczna - 2 tygodnie po drugim semestrze, ktérej przypisano 4 punkty ECTS;
e praktyka urbanistyczna - 2 tygodnie po czwartym semestrze, ktérej przypisano 4 punkty ECTS;

b) praktyka zawodowa architektoniczna - realizowana jest na siédmym semestrze studiéw i przypisano jej 30 punktéw ECTS.

Sylwetka absolwenta

Absolwent studiéw pierwszego stopnia na kierunku Architektura jest przygotowany do podejmowania zadan projektowych i technicznych
wiasciwych dla poziomu inzynierskiego oraz do dalszego rozwoju w zawodzie architekta. Posiada ugruntowane podstawy warsztatu
projektowego, obejmujgce projektowanie architektoniczne i urbanistyczne, ksztattowanie formy i przestrzeni, analize kontekstu oraz
umiejetnos¢ opracowania czytelnej dokumentacji projektowe;j.

Absolwent potrafi ksztattowa¢ Srodowisko przestrzenne cztowieka w sposéb odpowiedzialny i $wiadomy, uwzgledniajac potrzeby
uzytkownikéw, w tym oséb z niepetnosprawnosciami, oraz podstawowe uwarunkowania spoteczne, kulturowe, srodowiskowe i
ekonomiczne. Rozumie role architektury w ksztattowaniu jakosci zycia oraz znaczenie tadu przestrzennego, dziedzictwa kulturowego i
krajobrazu.

Absolwent jest przygotowany do wspétpracy w zespole projektowym oraz do komunikowania i prezentowania swoich koncepcji w formie
graficznej, ustnej i pisemnej. Zna podstawowe zasady funkcjonowania procesu inwestycyjnego i organizacji pracy w pracowni
architektonicznej, a takze podstawowe wymagania prawne i etyczne zwigzane z wykonywaniem zawodu.

Studia pierwszego stopnia stanowig etap przygotowujacy do kontynuacji ksztatcenia na studiach drugiego stopnia oraz do dalszego
rozwoju zawodowego, w tym do odbycia praktyki i ubiegania sie o uprawnienia budowlane w specjalnosci architektonicznej w zakresie
przewidzianym dla poziomu studiéw pierwszego stopnia.
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Wiedza

Kod
AR_K3 w01

AR_K3_W02

AR_K3_W03

AR_K3_W04

AR_K3_W05

AR_K3_W06

AR_K3_W07

AR_K3_W08

AR_K3_W09

AR_K3_W10

AR_K3_W11

AR_K3_W12

AR_K3_ W13
AR_K3_W14

AR_K3_W15

AR K3 W16

Efekty uczenia sie

Efekty uczenia sie

Tresé

Absolwent zna i rozumie projektowanie architektoniczne w zakresie realizacji prostych
zadan, w szczegdlnosci: prostych obiektéw uwzgledniajacych podstawowe potrzeby
uzytkownikéw, zabudowy mieszkaniowej jedno- i wielorodzinnej, obiektéw ustugowych w
zespotach zabudowy mieszkaniowej, obiektéw uzytecznosci publicznej w otwartym
krajobrazie lub w srodowisku miejskim

Absolwent zna i rozumie projektowanie urbanistyczne w zakresie realizacji prostych zadan,
w szczegoélnosci: niewielkich zespotéw zabudowy, miejscowych planéw zagospodarowania
przestrzennego z uwzglednieniem lokalnych uwarunkowan i powigzan, a takze
prognozowanie proceséw przeksztatcen struktury osadniczej miast i wsi

Absolwent zna i rozumie zapisy miejscowych planédw zagospodarowania przestrzennego w
zakresie koniecznym do projektowania architektonicznego

Absolwent zna i rozumie zasady projektowania uniwersalnego, w tym idee projektowania
przestrzeni i budynkéw dostepnych dla wszystkich uzytkownikéw, w szczegdlnosci dla
0s6b z niepetnosprawnosciami, w architekturze, urbanistyce i planowaniu przestrzennym,
oraz zasady ergonomii, w tym parametry ergonomiczne niezbedne do zapewnienia petnej
funkcjonalnosci projektowanej przestrzeni i obiektéw dla wszystkich uzytkownikéw, w
szczegolnosci dla 0sdb z niepetnosprawnosciami

Absolwent zna i rozumie teorie architektury i urbanistyki przydatna do formutowania i
rozwigzywania prostych zadan z zakresu projektowania architektonicznego i
urbanistycznego oraz planowania przestrzennego

Absolwent zna i rozumie historie architektury i urbanistyki, architekture wspétczesna,
ochrone dziedzictwa, w zakresie niezbednym w twérczosci architektonicznej,
urbanistycznej i planistycznej

Absolwent zna i rozumie znaczenie srodowiska przyrodniczego w projektowaniu
architektonicznym, urbanistycznym i planowaniu przestrzennym

Absolwent zna i rozumie matematyke, geometrie przestrzeni, statyke, wytrzymatosc¢
materiatéw, ksztattowanie, konstruowanie i wymiarowanie konstrukcji, w zakresie
niezbednym do formutowania i rozwigzywania zadan z obszaru projektowania
architektonicznego i urbanistycznego

Absolwent zna i rozumie problematyke budownictwa, technologii i instalacji budowlanych,
konstrukgji i fizyki budowli, obejmujaca kluczowe zagadnienia w projektowaniu
architektonicznym, urbanistycznym i planistycznym oraz zagadnienia zwigzane z ochrona
przeciwpozarowq obiektéw budowlanych

Absolwent zna i rozumie ekonomike inwestycji i metody organizacji oraz przebieg procesu
projektowego i inwestycyjnego; podstawowe zasady zarzadzania jakoscig projektowa i
realizacyjng w procesie budowlanym

Absolwent zna i rozumie sposoby komunikowania idei projektéw architektonicznych,
urbanistycznych i planistycznych oraz ich opracowywania

Absolwent zna i rozumie role i zastosowanie grafiki, rysunku i malarstwa oraz technologii
informacyjnych w procesie projektowania architektonicznego i urbanistycznego

Absolwent zna i rozumie zasady bezpieczenstwa i higieny pracy

Absolwent zna i rozumie style w sztuce i zwigzane z nimi tradycje twdrcze oraz proces
realizacji prac artystycznych zwigzanych z architekturg

Absolwent zna i rozumie uwarunkowania projektowania architektonicznego i
urbanistycznego wynikajgce z mozliwosci psychofizycznych cztowieka

Absolwent zna i rozumie stownictwo i struktury gramatyczne jezyka obcego bedacego
jezykiem komunikacji miedzynarodowej w zakresie tworzenia i rozumienia wypowiedzi
pisemnych i ustnych dotyczacych architektury, a takze koniecznos$¢ sprawnego
postugiwania sie jezykiem obcym

PRK
P6S_WG

P6S_WG

P6S_WG

P6S_WG

P6S_WG

P6S_WG

P6S_WG

P6S_WG

P6S_WG

P6S_WG, P6S_WK

P6S_WG

P6S_WG

P6S_WG, P6S_WK
P6S_WG

P6S_WG, P6S_WK

P6S_WK
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Kod
AR K3 W17

AR_K3_W18
AR_K3_W19
AR_K3_W20
AR_K3 W21
AR K3 W22

AR K3 W23

AR_K3_W24

AR_K3_W25

AR_K3_W26

Umiejetnosci

Kod
AR K3_U01

AR_K3_U02
AR_K3_U03
AR_K3_U04

AR_K3_U05

AR _K3_U06
AR_K3_U07
AR _K3_U08

AR _K3_U09

Efekty uczenia sie

Tresé

Absolwent zna i rozumie podstawowe metody, techniki, narzedzia i materiaty stosowane
przy rozwigzywaniu zadan inzynierskich z zakresu projektowania architektonicznego

Absolwent zna i rozumie problematyke utrzymania obiektéw i systeméw typowych dla
projektowania architektonicznego

Absolwent zna i rozumie zasady funkcjonowania pracowni architektonicznej w kontekscie
organizacji pracy w poszczegdlnych fazach procesu projektowego

Absolwent zna i rozumie normy i standardy w zakresie projektowania architektonicznego i
urbanistycznego, przydatne do wykonywania prac pomocniczych

Absolwent zna i rozumie metody organizacji i przebieg procesu projektowego i
inwestycyjnego, a takze role architekta w tym procesie

Absolwent zna i rozumie problematyke dotyczaca architektury i urbanistyki w zakresie
rozwigzywania problemdw projektowych

Absolwent zna i rozumie problematyke dotyczaca architektury i urbanistyki przydatna do
projektowania obiektdw architektonicznych i zespotdéw urbanistycznych w kontekscie
spotecznych, kulturowych, przyrodniczych, historycznych, ekonomicznych, prawnych i
innych pozatechnicznych uwarunkowan dziatalnosci inzynierskiej, integrujac wiedze
zdobyta w trakcie studiéw

Absolwent zna i rozumie zasady, rozwigzania, konstrukcje, materiaty budowlane
stosowane przy wykonywaniu zadan inzynierskich z zakresu projektowania
architektonicznego i urbanistycznego

Absolwent zna i rozumie problematyke dotyczaca architektury i urbanistyki w kontekscie
wielobranzowego charakteru projektowania architektonicznego i urbanistycznego oraz
potrzebe wspdétpracy z innymi specjalistami

Absolwent zna i rozumie zasady profesjonalnej prezentacji koncepcji architektonicznych i
urbanistycznych

Tresé

Absolwent potrafi zaprojektowad obiekt architektoniczny, kreujac i przeksztatcajgc
przestrzen tak, aby nadac jej nowe wartosci - zgodnie z zadanym programem
uwzgledniajgcym wymagania i potrzeby wszystkich uzytkownikéw

Absolwent potrafi zaprojektowac¢ prosty zespét urbanistyczny

Absolwent potrafi sporzadzac opracowania planistyczne dotyczace zagospodarowania
przestrzennego i interpretowac je w zakresie koniecznym do projektowania w skali
urbanistycznej i architektonicznej

Absolwent potrafi dokonac krytycznej analizy uwarunkowan, w tym waloryzacji stanu
zagospodarowania terenu i zabudowy

Absolwent potrafi mysle¢ i dziata¢ w sposéb twdrczy, wykorzystujgc umiejetnosci
warsztatowe niezbedne do utrzymania i poszerzania zdolnosci realizowania koncepcji
artystycznych w projektowaniu architektonicznym i urbanistycznym

Absolwent potrafi integrowa¢ informacje pozyskane z réznych zZrédet, dokonywac ich
interpretacji i krytycznej analizy

Absolwent potrafi porozumie¢ sie przy uzyciu réznych technik i narzedzi w Srodowisku
zawodowym wiasciwym dla projektowania architektonicznego i urbanistycznego

Absolwent potrafi wykona¢ dokumentacje architektoniczno-budowlang w odpowiednich
skalach w nawigzaniu do koncepcyjnego projektu architektonicznego

Absolwent potrafi wdrazac zasady i wytyczne projektowania uniwersalnego w
architekturze, urbanistyce i planowaniu przestrzennym

PRK
P6S_WG

P6S_WG

P6S_WG, P6S_WK

P6S_WG

P6S_WG, P6S_WK

P6S_WG

P6S_WG

P6S_WG

P6S_WG

P6S_WG, P6S_WK

PRK
P6S_UO, P6S_UW

P6S_UO, P6S_UW

P6S_UO, P6S_UW

P6S_UW

P6S_UU, P6S_UW

P6S_UK, P6S_UW

P6S_UU, P6S_UW

P6S_UW

P6S_UW
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Kod

AR _K3_U10

AR_K3_U11

AR _K3_U12

AR K3 U13

AR K3 U14

AR _K3_U15

AR _K3_U16

AR K3 U17

AR K3_U18

AR K3 U19

AR _K3_U20

AR_K3_U21

AR _K3_U22

AR K3 U23

Tresé

Absolwent potrafi integrowac wiedze z zakresu réznych obszaréw nauki m.in. historii,
historii architektury, historii sztuki i ochrony débr kultury podczas rozwigzywania zadanh
inzynierskich

Absolwent potrafi dostrzega¢ znaczenie pozatechnicznych aspektéw i skutkéw dziatalnosci
projektowej architekta, w tym jej wptywu na srodowisko kulturowe i przyrodnicze

Absolwent potrafi postugiwac sie wtasciwie dobranymi symulacjami komputerowymi,
analizami i technologiami informacyjnymi, wspomagajacymi projektowanie
architektoniczne i urbanistyczne

Absolwent potrafi opracowac rozwigzania poszczegélnych ustrojéw i elementéw budynkéw
pod wzgledem technologicznym, konstrukcyjnym i materiatowym

Absolwent potrafi dokonywac wstepnej analizy ekonomicznej planowanych dziatan
inzynierskich

Absolwent potrafi odpowiednio stosowac normy i przepisy prawa w zakresie projektowania
architektonicznego i urbanistycznego

Absolwent potrafi pozyskiwa¢ informacje z wtasciwie dobranych zrédet, takze w jezyku
obcym bedacym jezykiem komunikacji miedzynarodowej, w celu wykorzystania ich w
procesie projektowym

Absolwent potrafi postugiwac sie co najmniej jednym jezykiem obcym bedacym jezykiem
komunikacji miedzynarodowej na poziomie B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia
Jezykowego, w tym specjalistyczng terminologia z zakresu architektury i urbanistyki
niezbedna w dziatalnosci projektowej

Absolwent potrafi oceni¢ przydatnos¢ typowych metod i narzedzi stuzacych rozwiazaniu
prostego zadania inzynierskiego o charakterze praktycznym, charakterystycznego dla
projektowania architektonicznego

Absolwent potrafi zaprojektowac prosty obiekt lub jego fragment, typowy dla
projektowania architektonicznego, zgodnie z zadang specyfikacja

Absolwent potrafi wykona¢ elementy dokumentacji architektoniczno-budowlanej w
odpowiednich skalach, wspétpracujac z cztonkami zespotu projektowego

Absolwent potrafi dokona¢ analizy istniejgcych uwarunkowan, waloryzacji stanu
zagospodarowania terenu i zabudowy oraz formutowac wnioski do projektowania

Absolwent potrafi zaprojektowad obiekt architektoniczny lub zespét urbanistyczny, kreujgc
i przeksztatcajac przestrzen tak, aby nadac jej nowe wartosci - zgodnie z przyjetym
programem, uwzgledniajgc aspekty pozatechniczne i integrujac interdyscyplinarng wiedze
i umiejetnosci nabyte w trakcie studiéw

Absolwent potrafi przygotowa¢ zaawansowana prezentacje graficzng, pisemng i ustng
wtasnych koncepcji projektowych w zakresie architektury i urbanistyki, spetniajaca
wymogi profesjonalnego zapisu wtasciwego dla projektowania architektonicznego i
urbanistycznego

Kompetencje spoteczne

Kod
AR_K3_ K01

AR_K3_K02

AR_K3_K03

Efekty uczenia sie

Tresc

Absolwent jest gotéw do samodzielnego myslenia w celu rozwigzywania prostych
probleméw projektowych

Absolwent jest gotéw do brania odpowiedzialnosci za ksztattowanie srodowiska
przyrodniczego i krajobrazu kulturowego, w tym za zachowanie dziedzictwa regionu, kraju
i Europy

Absolwent jest gotéw do formutowania opinii dotyczacych osiggniec architektury i
urbanistyki, ich uwarunkowan oraz innych aspektdw dziatalnosci architekta, a takze
przekazywania informacji i opinii

PRK
P6S_UW

P6S_UK, P6S_UW

P6S_UW

P6S_UW

P6S_UW

P6S_UW

P6S_UK, P6S_UW

P6S_UK

P6S_UO, P6S_UW

P6S_UW

P6S_UO, P6S_UW

P6S_UW

P6S_UW

P6S_UK, P6S_UW

PRK
P6S_KK

P6S_KR

P6S_KR
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Kod
AR K3 K04

AR _K3_K05

AR_K3_K06

AR _K3_K07

AR _K3 KO8

AR_K3_K09

AR _K3_K10

AR K3 K11

Efekty uczenia sie

Tresé

Absolwent jest gotéw do rzetelnej samooceny, formutowania konstruktywnej krytyki
dotyczacej dziatan architektonicznych i urbanistycznych

Absolwent jest gotéw do adaptowania sie do nowych, zmiennych okolicznosci
wystepujacych w trakcie wykonywania pracy zawodowej o charakterze twérczym

Absolwent jest gotéw do wtasciwego okreslania priorytetéw dziatan stuzacych realizacji
okreslonego zadania

Absolwent jest gotéw do podjecia pracy na budowie w zakresie problematyki
architektonicznej

Absolwent jest gotéw do wykonywania zawodu architekta bedgcego zawodem zaufania
publicznego, w tym prawidtowego identyfikowania i rozstrzygania probleméw zwigzanych
z dziafalno$cia projektowa

Absolwent jest gotéw do efektywnego wykorzystania wyobrazni, intuicji, twérczej postawy
i samodzielnego myslenia oraz twérczej pracy w celu rozwigzywania problemoéw
projektowych

Absolwent jest gotéw do przyjecia krytyki prezentowanych przez siebie rozwigzan i
ustosunkowania sie do niej w sposéb jasny i rzeczowy

Absolwent jest gotéw do postugiwania sie technologiami informacyjnymi w celu integracji
z innymi uczestnikami proceséw i przedsiewzie¢, w tym prezentacji projektow i
przekazania opinii w sposéb powszechnie zrozumiaty

PRK
P6S_KK

P6S_KK

P6S_KK, P6S_KO

P6S_KR

P6S_KR

P6S_KK

P6S_KK

P6S_KK, P6S_KR
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Wiedza

Szczegotowe

A. Projektowanie

Kod
AW1

A.W2

AW3

A.W4

Efekty uczenia sie

Tresé

Absolwent zna i rozumie projektowanie architektoniczne w zakresie realizacji prostych
zadan, w szczegdlnosci: prostych obiektéw uwzgledniajacych podstawowe potrzeby
uzytkownikéw, zabudowy mieszkaniowej jedno- i wielorodzinnej, obiektéw ustugowych w
zespotach zabudowy mieszkaniowej, obiektéw uzytecznosci publicznej w otwartym
krajobrazie lub w Srodowisku miejskim;

Absolwent zna i rozumie projektowanie urbanistyczne w zakresie realizacji prostych zadan,
w szczegdélnosci: niewielkich zespotéw zabudowy, miejscowych planéw zagospodarowania
przestrzennego z uwzglednieniem lokalnych uwarunkowan i powigzan, a takze
prognozowanie proceséw przeksztatcen struktury osadniczej miast i wsi;

Absolwent zna i rozumie zapisy miejscowych planédw zagospodarowania przestrzennego w
zakresie koniecznym do projektowania architektonicznego;

Absolwent zna i rozumie zasady projektowania uniwersalnego, w tym idee projektowania
przestrzeni i budynkéw dostepnych dla wszystkich uzytkownikéw, w szczegdlnosci dla
0s6b z niepetnosprawnosciami, w architekturze, urbanistyce i planowaniu przestrzennym,
oraz zasady ergonomii, w tym parametry ergonomiczne niezbedne do zapewnienia petnej
funkcjonalnosci projektowanej przestrzeni i obiektéw dla wszystkich uzytkownikéw, w
szczegolnosci dla 0sdéb z niepetnosprawnosciami.

B. Kontekst projektowania

Kod

B.W1

B.W2

B.W3

B.w4

B.W5

B.W6

B.W7

Tresé

Absolwent zna i rozumie teorie architektury i urbanistyki przydatna do formutowania i
rozwigzywania prostych zadan z zakresu projektowania architektonicznego i
urbanistycznego oraz planowania przestrzennego;

Absolwent zna i rozumie historie architektury i urbanistyki, architekture wspétczesna,
ochrone dziedzictwa, w zakresie niezbednym w twdérczosci architektonicznej,
urbanistycznej i planistycznej;

Absolwent zna i rozumie znaczenie srodowiska przyrodniczego w projektowaniu
architektonicznym, urbanistycznym i planowaniu przestrzennym;

Absolwent zna i rozumie matematyke, geometrie przestrzeni, statyke, wytrzymatos¢
materiatéw, ksztattowanie, konstruowanie i wymiarowanie konstrukcji, w zakresie
niezbednym do formutowania i rozwigzywania zadan z obszaru projektowania
architektonicznego i urbanistycznego;

Absolwent zna i rozumie problematyke budownictwa, technologii i instalacji budowlanych,
konstrukgji i fizyki budowli, obejmujaca kluczowe zagadnienia w projektowaniu
architektonicznym, urbanistycznym i planistycznym oraz zagadnienia zwigzane z ochrona
przeciwpozarowq obiektéw budowlanych;

Absolwent zna i rozumie ekonomike inwestycji i metody organizacji oraz przebieg procesu
projektowego i inwestycyjnego; podstawowe zasady zarzadzania jakoscig projektowa i
realizacyjng w procesie budowlanym;

Absolwent zna i rozumie sposoby komunikowania idei projektéw architektonicznych,
urbanistycznych i planistycznych oraz ich opracowywania;

Efekty standardu ksztatcenia
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PRK
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Kod Tresé PRK

B.W8 Absolwent zna i rozumie role i zastosowanie grafiki, rysunku i malarstwa oraz technologii
informacyjnych w procesie projektowania architektonicznego i urbanistycznego;

B.W9 Absolwent zna i rozumie zasady bezpieczenstwa i higieny pracy.

C. Zajecia uzupetniajace w szczegdlnosci: jezyki obce oraz - do wyboru - filozofia i estetyka, historia sztuki,
socjologia i psychologia sSrodowiskowa

Kod Tresé PRK

Cc.wi Absolwent zna i rozumie style w sztuce i zwigzane z nimi tradycje twdrcze oraz proces
realizacji prac artystycznych zwigzanych z architekturg;

C.w2 Absolwent zna i rozumie uwarunkowania projektowania architektonicznego i
urbanistycznego wynikajgce z mozliwosci psychofizycznych cztowieka;

C.w3 Absolwent zna i rozumie stownictwo i struktury gramatyczne jezyka obcego bedgcego
jezykiem komunikacji miedzynarodowej w zakresie tworzenia i rozumienia wypowiedzi
pisemnych i ustnych dotyczacych architektury, a takze koniecznos$¢ sprawnego
postugiwania sie jezykiem obcym.

D. Praktyki zawodowe

Kod Tresé PRK

D.w1 Absolwent zna i rozumie podstawowe metody, techniki, narzedzia i materiaty stosowane
przy rozwigzywaniu zadan inzynierskich z zakresu projektowania architektonicznego;

D.W2 Absolwent zna i rozumie problematyke utrzymania obiektéw i systeméw typowych dla
projektowania architektonicznego;

D.W3 Absolwent zna i rozumie zasady funkcjonowania pracowni architektonicznej w kontekscie
organizacji pracy w poszczegélnych fazach procesu projektowego;

D.w4 Absolwent zna i rozumie normy i standardy w zakresie projektowania architektonicznego i
urbanistycznego, przydatne do wykonywania prac pomocniczych;

D.W5 Absolwent zna i rozumie metody organizacji i przebieg procesu projektowego i
inwestycyjnego, a takze role architekta w tym procesie.

E. Dyplom: przygotowanie pracy dyplomowej i przygotowanie do egzaminu dyplomowego (czes¢ teoretyczna i
czes¢ praktyczna)

Kod Tresé PRK

E.W1 Absolwent zna i rozumie problematyke dotyczaca architektury i urbanistyki w zakresie
rozwigzywania problemdw projektowych;

E.W2 Absolwent zna i rozumie problematyke dotyczaca architektury i urbanistyki przydatng do
projektowania obiektdw architektonicznych i zespotdéw urbanistycznych w kontekscie
spotecznych, kulturowych, przyrodniczych, historycznych, ekonomicznych, prawnych i
innych pozatechnicznych uwarunkowan dziatalnosci inzynierskiej, integrujac wiedze
zdobytg w trakcie studiow;

E.W3 Absolwent zna i rozumie zasady, rozwigzania, konstrukcje, materiaty budowlane
stosowane przy wykonywaniu zadan inzynierskich z zakresu projektowania
architektonicznego i urbanistycznego;

E.W4 Absolwent zna i rozumie problematyke dotyczacg architektury i urbanistyki w kontekscie
wielobranzowego charakteru projektowania architektonicznego i urbanistycznego oraz
potrzebe wspétpracy z innymi specjalistami;

E.W5 Absolwent zna i rozumie zasady profesjonalnej prezentacji koncepcji architektonicznych i
urbanistycznych.

Efekty standardu ksztatcenia 11/109



Umiejetnosci

Szczegodtowe

A. Projektowanie

Kod
AUl

A.U2

A.U3

A.U4

A.U5

A.Ub

A.U7

A.U8

A.U9

Tresé PRK

Absolwent potrafi zaprojektowac obiekt architektoniczny, kreujac i przeksztatcajac
przestrzen tak, aby nadac jej nowe wartosci - zgodnie z zadanym programem
uwzgledniajgcym wymagania i potrzeby wszystkich uzytkownikow;

Absolwent potrafi zaprojektowac prosty zesp6t urbanistyczny;

Absolwent potrafi sporzgdzac opracowania planistyczne dotyczace zagospodarowania
przestrzennego i interpretowad je w zakresie koniecznym do projektowania w skali
urbanistycznej i architektonicznej;

Absolwent potrafi dokona¢ krytycznej analizy uwarunkowan, w tym waloryzacji stanu
zagospodarowania terenu i zabudowy;

Absolwent potrafi myslec i dziata¢ w sposéb twdrczy, wykorzystujgc umiejetnosci
warsztatowe niezbedne do utrzymania i poszerzania zdolnosci realizowania koncepcji
artystycznych w projektowaniu architektonicznym i urbanistycznym;

Absolwent potrafi integrowac informacje pozyskane z réznych Zrédet, dokonywac ich
interpretacji i krytycznej analizy;

Absolwent potrafi porozumiec sie przy uzyciu réznych technik i narzedzi w Srodowisku
zawodowym wiasciwym dla projektowania architektonicznego i urbanistycznego;

Absolwent potrafi wykona¢ dokumentacje architektoniczno-budowlang w odpowiednich
skalach w nawigzaniu do koncepcyjnego projektu architektonicznego;

Absolwent potrafi wdraza¢ zasady i wytyczne projektowania uniwersalnego w
architekturze, urbanistyce i planowaniu przestrzennym.

B. Kontekst projektowania

Kod

B.U1

B.U2

B.U3

B.U4

B.U5

B.U6

Tresé PRK

Absolwent potrafi integrowad wiedze z zakresu réznych obszardw nauki m.in. historii,
historii architektury, historii sztuki i ochrony débr kultury podczas rozwigzywania zadanh
inzynierskich;

Absolwent potrafi dostrzegac znaczenie pozatechnicznych aspektdw i skutkéw dziatalnosci
projektowej architekta, w tym jej wptywu na srodowisko kulturowe i przyrodnicze;

Absolwent potrafi postugiwac sie wtasciwie dobranymi symulacjami komputerowymi,
analizami i technologiami informacyjnymi, wspomagajacymi projektowanie
architektoniczne i urbanistyczne;

Absolwent potrafi opracowac¢ rozwigzania poszczegélnych ustrojéw i elementéw budynkéw
pod wzgledem technologicznym, konstrukcyjnym i materiatowym;

Absolwent potrafi dokonywac wstepnej analizy ekonomicznej planowanych dziatan
inzynierskich;

Absolwent potrafi odpowiednio stosowac normy i przepisy prawa w zakresie projektowania
architektonicznego i urbanistycznego.

C. Zajecia uzupetniajace w szczegodlnosci: jezyki obce oraz - do wyboru - filozofia i estetyka, historia sztuki,
socjologia i psychologia sSrodowiskowa

Efekty standardu ksztatcenia
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Kod Tresé PRK

C.U1 Absolwent potrafi pozyskiwac informacje z wiasciwie dobranych Zrédet, takze w jezyku
obcym bedacym jezykiem komunikacji miedzynarodowej, w celu wykorzystania ich w
procesie projektowym;

C.U2 Absolwent potrafi postugiwad sie co najmniej jednym jezykiem obcym bedacym jezykiem
komunikacji miedzynarodowej na poziomie B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia
Jezykowego, w tym specjalistyczng terminologia z zakresu architektury i urbanistyki
niezbednag w dziatalnosci projektowej.

D. Praktyki zawodowe

Kod Tresé PRK

D.U1 Absolwent potrafi oceni¢ przydatnos¢ typowych metod i narzedzi stuzacych rozwiagzaniu
prostego zadania inzynierskiego o charakterze praktycznym, charakterystycznego dla
projektowania architektonicznego;

D.U2 Absolwent potrafi zaprojektowac prosty obiekt lub jego fragment, typowy dla
projektowania architektonicznego, zgodnie z zadang specyfikacja;

D.U3 Absolwent potrafi wykona¢ elementy dokumentacji architektoniczno-budowlanej w
odpowiednich skalach, wspétpracujac z cztonkami zespotu projektowego.

E. Dyplom: przygotowanie pracy dyplomowej i przygotowanie do egzaminu dyplomowego (czes¢ teoretyczna i
czesc praktyczna)

Kod Tresé PRK

E.Ul Absolwent potrafi dokona¢ analizy istniejgcych uwarunkowan, waloryzacji stanu
zagospodarowania terenu i zabudowy oraz formutowac wnioski do projektowania;

E.U2 Absolwent potrafi zaprojektowac obiekt architektoniczny lub zespét urbanistyczny, kreujac
i przeksztatcajac przestrzen tak, aby nadac jej nowe wartosci - zgodnie z przyjetym
programem, uwzgledniajgc aspekty pozatechniczne i integrujgc interdyscyplinarng wiedze
i umiejetnosci nabyte w trakcie studiow;

E.U3 Absolwent potrafi przygotowaé zaawansowang prezentacje graficzng, pisemng i ustng
wtasnych koncepcji projektowych w zakresie architektury i urbanistyki, spetniajaca
wymogi profesjonalnego zapisu wtasciwego dla projektowania architektonicznego i
urbanistycznego.

Kompetencje spoteczne

Szczegotowe

A. Projektowanie

Kod Tres¢ PRK
AS1 Absolwent jest gotéw do samodzielnego myslenia w celu rozwigzywania prostych

problemdw projektowych;
A.S2 Absolwent jest gotédw do brania odpowiedzialnosci za ksztattowanie Srodowiska

przyrodniczego i krajobrazu kulturowego, w tym za zachowanie dziedzictwa regionu, kraju

i Europy.
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B. Kontekst projektowania

Kod Tres¢ PRK
B.S1 Absolwent jest gotéw do formutowania opinii dotyczacych osiggnieé architektury i
urbanistyki, ich uwarunkowan oraz innych aspektéw dziatalnosci architekta, a takze
przekazywania informacji i opinii;
B.S2 Absolwent jest gotéw do rzetelnej samooceny, formutowania konstruktywnej krytyki
dotyczacej dziatah architektonicznych i urbanistycznych.

D. Praktyki zawodowe

Kod Tresé PRK

D.S1 Absolwent jest gotéw do adaptowania sie do nowych, zmiennych okolicznosci
wystepujacych w trakcie wykonywania pracy zawodowej o charakterze twérczym;

D.S2 Absolwent jest gotéw do wtasciwego okreslania priorytetéw dziatan stuzacych realizacji
okreslonego zadania;

D.S3 Absolwent jest gotéw do podjecia pracy na budowie w zakresie problematyki
architektonicznej;

D.54 Absolwent jest gotéw do wykonywania zawodu architekta bedgcego zawodem zaufania
publicznego, w tym prawidtowego identyfikowania i rozstrzygania probleméw zwigzanych
z dziatalnos$cia projektowa.

E. Dyplom: przygotowanie pracy dyplomowej i przygotowanie do egzaminu dyplomowego (czes¢ teoretyczna i
czesc¢ praktyczna)

Kod Tresc PRK
E.S1 Absolwent jest gotéw do efektywnego wykorzystania wyobrazni, intuicji, twérczej postawy
i samodzielnego myslenia oraz twérczej pracy w celu rozwigzywania probleméw

projektowych;

E.S2 Absolwent jest gotéw do przyjecia krytyki prezentowanych przez siebie rozwigzan i
ustosunkowania sie do niej w sposéb jasny i rzeczowy;

E.S3 Absolwent jest gotéw do postugiwania sie technologiami informacyjnymi w celu integracji

z innymi uczestnikami procesow i przedsiewzie¢, w tym prezentacji projektéw i
przekazania opinii w sposéb powszechnie zrozumiaty.
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Plan studiow

Semestr 1

W semestrze 1. studenci realizuja szkolenie biblioteczne na platformie dostepnej pod adresem https://szkolenia.sggw.pl

Przedmiot

Liczba godzin

Punkty ECTS

Forma weryfikacji

Obligatoryjnos¢

Szkolenie BHP
Elementy projektowania architektonicznego
Teoria architektury 1

Historia architektury powszechnej
Ergonomia i projektowanie inkluzywne
Materiatoznawstwo

Matematyka

Pracownia sztuki 1
Techniki komputerowe - CAD
Techniki warsztatowe - wizualizacje 1

Geometria wykreslna

Suma

Semestr 2

Plan studiéw

Szkolenie BHP: 4
Cwiczenia projektowe: 120
Wyktad: 30

Wykfad: 15
Cwiczenia projektowe: 15

Wyktad: 10
Cwiczenia projektowe: 30

Wyktad: 15
Cwiczenia audytoryjne: 15

Wyktfad: 15
Cwiczenia audytoryjne: 30

Cwiczenia projektowe: 30
Cwiczenia laboratoryjne: 45
Cwiczenia laboratoryjne: 30

Wykfad: 15
Cwiczenia laboratoryjne: 15

434

0
8

30

Zaliczenie
Zaliczenie na ocene
Zaliczenie na ocene

Egzamin

Zaliczenie na ocene

Egzamin

Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene
Zaliczenie na ocene
Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene

Przedmioty obowigzkowe
Przedmioty obowigzkowe
Przedmioty obowigzkowe

Przedmioty obowigzkowe

Przedmioty obowigzkowe

Przedmioty obowigzkowe

Przedmioty obowigzkowe

Przedmioty obowigzkowe
Przedmioty obowigzkowe
Przedmioty obowigzkowe

Przedmioty obowigzkowe
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Przedmiot

Liczba godzin

Punkty ECTS

Forma weryfikacji

Obligatoryjnos¢

Projektowanie architektoniczne wstepne

Teoria architektury 2

Historia architektury polskiej

Historia budowy miast

Budownictwo ogélne 1

Mechanika budowli

Architektoniczne formy konstrukcyjne
Pracownia sztuki 2

Techniki komputerowe - BIM 1
Techniki warsztatowe - wizualizacje 2

Plener rysunkowy

Praktyka inwentaryzacyjna - architektoniczna

Suma

Semestr 3

Przedmiot

Cwiczenia projektowe: 150
Wyktad: 30

Wykfad: 15
Cwiczenia projektowe: 15

Wyktad: 30

Wyktad: 15
Cwiczenia audytoryjne: 15

Wykfad: 15
Cwiczenia audytoryjne: 30

Wyktad: 15

Cwiczenia projektowe: 30
Cwiczenia laboratoryjne: 30
Cwiczenia laboratoryjne: 15
Praktyka warsztatowa: 40
Praktyka warsztatowa: 80

525

Liczba godzin

10
2

35

Punkty ECTS

Zaliczenie na ocene
Egzamin

Egzamin

Egzamin

Zaliczenie na ocene

Egzamin

Zaliczenie na ocene
Zaliczenie na ocene
Zaliczenie na ocene
Zaliczenie na ocene
Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene

Forma weryfikacji

Przedmioty obowigzkowe
Przedmioty obowigzkowe

Przedmioty obowigzkowe

Przedmioty obowigzkowe

Przedmioty obowigzkowe

Przedmioty obowigzkowe

Przedmioty obowigzkowe
Przedmioty obowigzkowe
Przedmioty obowigzkowe
Przedmioty obowigzkowe
Przedmioty obowigzkowe

Przedmioty obowigzkowe

Obligatoryjnos¢

Projektowanie architektoniczne 1

Elementy kompozycji urbanistycznej

Architektura wspétczesna 1

Plan studiéw

Wyktad: 10
Cwiczenia projektowe: 140

Wyktad: 15
Cwiczenia projektowe: 45

Wyktad: 30

9

Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene

Przedmioty obowigzkowe

Przedmioty obowigzkowe

Przedmioty obowigzkowe
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Przedmiot

Liczba godzin

Punkty ECTS

Forma weryfikacji

Obligatoryjnos¢

Mechanika gruntéw i geotechnika
Budownictwo ogdlne 2

Fizyka budowli

Podstawy projektowania konstrukgcji

Pracownia modelarska 1
Techniki komputerowe - BIM 2
Techniki warsztatowe - animacje 1
Jezyk obcy

Jezyk angielski |

Jezyk niemiecki |

Jezyk rosyjski |

Jezyk hiszpanski |
Wychowanie fizyczne 1

Wychowanie fizyczne

Suma

Semestr 4

Przedmiot

Wyktad: 15
Cwiczenia audytoryjne: 30

Wyktfad: 15
Cwiczenia audytoryjne: 15

Wyktad: 15
Cwiczenia audytoryjne: 15

Wykfad: 15
Cwiczenia audytoryjne: 15

Cwiczenia laboratoryjne: 15
Cwiczenia laboratoryjne: 30
Cwiczenia laboratoryjne: 30
Lektorat: 60

Lektorat: 60

Lektorat: 60

Lektorat: 60

Lektorat: 60

Zajecia z wychowania fizycznego: 30
Zajecia z wychowania fizycznego: 30

540

Liczba godzin

2

30

Punkty ECTS

Zaliczenie na ocene

Egzamin

Egzamin

Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene
Zaliczenie na ocene
Zaliczenie na ocene
Zaliczenie na ocene
Zaliczenie na ocene
Zaliczenie na ocene
Zaliczenie na ocene
Zaliczenie na ocene
Zaliczenie

Zaliczenie

Forma weryfikacji

Przedmioty obowigzkowe

Przedmioty obowigzkowe

Przedmioty obowigzkowe

Przedmioty obowigzkowe

Przedmioty obowigzkowe
Przedmioty obowigzkowe
Przedmioty obowigzkowe
Obowigzkowa grupa
Przedmioty do wyboru
Przedmioty do wyboru
Przedmioty do wyboru
Przedmioty do wyboru
Obowigzkowa grupa

Przedmioty do wyboru

Obligatoryjnos¢

Projektowanie architektoniczne 2

Projektowanie urbanistyczne 1

Plan studiéw

Wykfad: 10
Cwiczenia projektowe: 140

Cwiczenia projektowe: 60

9

Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene

Przedmioty obowigzkowe

Przedmioty obowigzkowe
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Przedmiot

Liczba godzin

Punkty ECTS

Forma weryfikacji

Obligatoryjnos¢

Architektura wspétczesna 2
Teoria urbanistyki 1
Miasto kreatywne

Instalacje budowalne
Konstrukcje budowalne 1

Pracownia modelarska 2
Techniki komputerowe - BIM 3
Techniki warsztatowe - animacje 2
Historia sztuki i cywilizacji
Praktyka urbanistyczna
Jezyk obcy

Jezyk angielski Il

Jezyk niemiecki Il

Jezyk rosyjski Il

Jezyk hiszpanski |l
Potwierdzenie B2 - jezyk obcy
Wychowanie fizyczne 2

Wychowanie fizyczne

Suma

Semestr 5

Plan studiéw

Wyktad: 30
Wyktad: 15
Wyktad: 15

Wyktfad: 15
Cwiczenia audytoryjne: 15

Wyktad: 15
Cwiczenia audytoryjne: 15

Cwiczenia laboratoryjne: 15
Cwiczenia laboratoryjne: 30
Cwiczenia laboratoryjne: 15

Wyktad: 15

Praktyka warsztatowa: 80

Lektorat: 60

Lektorat: 60

Lektorat: 60

Lektorat: 60

Lektorat: 60

Suma godzin kontaktowych: 2
Zajecia z wychowania fizycznego: 30
Zajecia z wychowania fizycznego: 30

577

2
2

35

Egzamin
Zaliczenie na ocene
Zaliczenie na ocene

Egzamin

Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene
Zaliczenie na ocene
Zaliczenie na ocene
Zaliczenie na ocene
Zaliczenie
Zaliczenie na ocene
Zaliczenie na ocene
Zaliczenie na ocene
Zaliczenie na ocene
Zaliczenie na ocene
Egzamin

Zaliczenie

Zaliczenie

Przedmioty obowigzkowe
Przedmioty obowigzkowe
Przedmioty obowigzkowe

Przedmioty obowigzkowe

Przedmioty obowigzkowe

Przedmioty obowigzkowe
Przedmioty obowigzkowe
Przedmioty obowigzkowe
Przedmioty obowigzkowe
Przedmioty obowigzkowe
Obowigzkowa grupa
Przedmioty do wyboru
Przedmioty do wyboru
Przedmioty do wyboru
Przedmioty do wyboru
Przedmioty obowigzkowe
Obowigzkowa grupa

Przedmioty do wyboru
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Przedmiot

Liczba godzin

Punkty ECTS Forma weryfikacji

Obligatoryjnos¢

Projektowanie architektoniczne 3

Projektowanie urbanistyczne 2

Projektowanie wnetrz

Teoria urbanistyki 2
Ochrona dziedzictwa kulturowego
Ochrona wiasnosci intelektualnej

Ochrona $rodowiska i ekologia

Ekologiczne i energooszczedne budownictwo

Konstrukcje budowlane 2

Bezpieczenhstwo pozarowe

Techniki warsztatowe - fotografia

Przedmiot obieralny 1

Student wybiera jeden przedmiot
Gospodarka o obiegu zamknietym
Recykling w architekturze

Przedmiot obieralny 2

Student wybiera jeden przedmiot
Filozofia i estetyka
Socjologia i psychologia $rodowiskowa

Suma

Plan studiéw

Wyktad: 10
Cwiczenia projektowe: 140

Cwiczenia projektowe: 60

Wykfad: 5
Cwiczenia projektowe: 40

Wyktad: 30
Wyktad: 15
Wyktad: 15
Wyktad: 15

Wyktfad: 15
Cwiczenia audytoryjne: 15

Wyktad: 15
Cwiczenia audytoryjne: 15

Wyktad: 15
Cwiczenia laboratoryjne: 15

Wyktad: 15

Wyktad: 15
Wyktad: 15
Wykfad: 15

Wyktad: 15
Wyktad: 15
450

10 Zaliczenie na ocene
4 Zaliczenie na ocene
3 Zaliczenie na ocene
2 Egzamin

1 Zaliczenie na ocene
1 Zaliczenie na ocene
1 Zaliczenie na ocene
2 Egzamin

2 Egzamin

1 Zaliczenie na ocene
1 Zaliczenie na ocene
1 Zaliczenie na ocene
1 Zaliczenie na ocene
1 Zaliczenie na ocene
1 Zaliczenie na ocene
1 Zaliczenie na ocene
1 Zaliczenie na ocene
30

Przedmioty obowigzkowe

Przedmioty obowigzkowe

Przedmioty obowigzkowe

Przedmioty obowigzkowe
Przedmioty obowigzkowe
Przedmioty obowigzkowe
Przedmioty obowigzkowe

Przedmioty obowigzkowe

Przedmioty obowigzkowe

Przedmioty obowigzkowe
Przedmioty obowigzkowe

Obowigzkowa grupa

Przedmioty do wyboru
Przedmioty do wyboru

Obowigzkowa grupa

Przedmioty do wyboru

Przedmioty do wyboru
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Semestr 6

Przedmiot

Liczba godzin

Punkty ECTS

Forma weryfikacji

Obligatoryjnos¢

Projektowanie architektoniczne 4

Projektowanie urbanistyczne 3

Projektowanie ruralistyczne
Architektura krajobrazu
Konserwacja i modernizacja obiektéw zabytkowych

Prawo w procesie inwestycyjnym

Ekonomika i organizacja procesu inwestycyjnego

Odnawialne zrédta energii
Infrastruktura miasta i transport
Przedmiot obieralny 3
Student wybiera jeden przedmiot
Warsztat architekta
Efektywne prezentacje
Pro-srodowiskowe aspekty architektury wernakularnej
Proseminarium (metodologia)

Suma

Semestr 7

Plan studiéw

Wykfad: 10
Cwiczenia projektowe: 140

Cwiczenia projektowe: 60

Wykfad: 5
Cwiczenia projektowe: 40

Wykfad: 15
Cwiczenia projektowe: 15

Wyktad: 15
Cwiczenia audytoryjne: 15

Wyktad: 15

Wykfad: 15
Cwiczenia laboratoryjne: 30

Wyktad: 15
Wyktad: 15
Wyktad: 10

Wyktad: 10
Wyktad: 10
Wyktad: 10
Wyktad: 10
425

10

30

Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene

Egzamin

Egzamin

Egzamin

Zaliczenie na ocene
Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene
Zaliczenie na ocene
Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene

Przedmioty obowigzkowe

Przedmioty obowigzkowe

Przedmioty obowigzkowe

Przedmioty obowigzkowe

Przedmioty obowigzkowe

Przedmioty obowigzkowe

Przedmioty obowigzkowe

Przedmioty obowigzkowe
Przedmioty obowigzkowe

Obowigzkowa grupa

Przedmioty do wyboru
Przedmioty do wyboru
Przedmioty do wyboru

Przedmioty obowigzkowe
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Przedmiot

Liczba godzin

Punkty ECTS

Forma weryfikacji

Obligatoryjnos¢

Praktyka zawodowa - architektoniczna

Suma

Semestr 8

Przedmiot

Praktyki zawodowe: 720
720

Liczba godzin

30
30

Punkty ECTS

Zaliczenie

Forma weryfikacji

Przedmioty obowigzkowe

Obligatoryjnos¢

Projekt przeddyplomowy
Zréwnowazone srodowiska mieszkaniowe
Architektura przemystowa
Architektura samowystarczalnych wspdinot
Uprawnienia zawodowe
Etyka zawodu architekta
Seminarium dyplomowe
Projekt dyplomowy inzynierski
Projekt dyplomowy - konsultacje interdyscyplinarne

Suma

Plan studiéw

Cwiczenia projektowe: 150
Cwiczenia projektowe: 150
Cwiczenia projektowe: 150
Cwiczenia projektowe: 150
Wyktad: 10

Wyktad: 10

Cwiczenia seminaryjne: 15
Cwiczenia projektowe: 10
Cwiczenia audytoryjne: 25

220

10
10
10
10

15

30

Zaliczenie na ocene
Zaliczenie na ocene
Zaliczenie na ocene
Zaliczenie na ocene
Zaliczenie na ocene
Zaliczenie na ocene
Zaliczenie na ocene
Egzamin

Zaliczenie

Obowigzkowa grupa
Przedmioty do wyboru
Przedmioty do wyboru
Przedmioty do wyboru
Przedmioty obowigzkowe
Przedmioty obowigzkowe
Przedmioty obowigzkowe
Przedmioty obowigzkowe

Przedmioty obowigzkowe
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Opis przypisanych do przedmiotow efektow uczenia sie oraz tresci
programowe zapewniajace uzyskanie tych efektow

Opis przypisanych do przedmiotéw efektéw uczenia sie oraz tresci 22 /109
programowe zapewniajgce uzyskanie tych efektéw - strona tytutowa



Nazwa zajec:

Elementy projektowania architektonicznego

Liczba ECTS: 8

Efekty uczenia sie:

Tres¢ efektu przypisanego do zajed:

Odniesienie do efektu
kierunkowego:

projektowanie architektoniczne w zakresie realizacji prostych zadan,
w szczegdlnosci: prostych obiektéw uwzgledniajacych podstawowe
potrzeby uzytkownikéw, zabudowy mieszkaniowej jedno-

i wielorodzinnej, obiektdw ustugowych w zespotach zabudowy
mieszkaniowej, obiektéw uzytecznosci publicznej w otwartym
krajobrazie lub w srodowisku miejskim;

AR_K3_WO01, A.W1

teorie architektury i urbanistyki przydatna do formutowania
i rozwigzywania prostych zadan z zakresu projektowania
architektonicznego i urbanistycznego oraz planowania
przestrzennego;

AR_K3_WO01, A.W1

zaprojektowad obiekt architektoniczny, kreujac i przeksztatcajgc
przestrzen tak, aby nada¢ jej nowe wartosci - zgodnie z zadanym
programem uwzgledniajagcym wymagania i potrzeby wszystkich
uzytkownikow;

AR_K3_U01, A.U1

mysled i dziata¢ w sposdb twdrczy, wykorzystujgc umiejetnosci
warsztatowe niezbedne do utrzymania i poszerzania zdolnosci
realizowania koncepcji artystycznych w projektowaniu
architektonicznym i urbanistycznym;

AR_K3_U05,
AR_K3_U07, A.U5, A.U7

samodzielnego myslenia w celu rozwigzywania prostych probleméw
projektowych;

AR_K3_K01, A.S1

Wiedza:
(Absolwent zna i
rozumie)
w1l
W2
Umiejetnosci:
(Absolwent potrafi)
Ul
U2
Kompetencje:
(Absolwent jest K1
gotéw do)
K2

efektywnego wykorzystania wyobrazni, intuicji, twérczej postawy
i samodzielnego myslenia oraz twérczej pracy w celu rozwigzywania
probleméw projektowych;

AR_K3 K01, A.S1

Tresci programowe
zapewniajgce uzyskanie
efektdw uczenia sie:

Ogdlna problematyka projektowania architektonicznego w przestrzeni zurbanizowane;j.
Realizacja prostego projektu architektonicznego, odnoszgcego sie do: lokalizacji przestrzennej,

potrzeb cztowieka oraz zagadnien konstrukcyjnych i materiatowych.

Sposoéb weryfikacji
efektéw uczenia sie:

Projekt, Prezentacja, Ocena wystgpien w trakcie zajeé

Opis przypisanych do przedmiotéw efektdw uczenia sie oraz
tresci programowe zapewniajace uzyskanie tych efektéw
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Nazwa zajec:

Teoria architektury 1 Liczba ECTS: 3

Efekty uczenia sie:

Odniesienie do efektu

Tres¢ efektu przypisanego do zajed: kierunkowego:

Wiedza: teorie architektury w zakresie podstawowym przydatna AR_K3 W05,
(Absolwent zna i | W1 do formutowania i rozwigzywania prostych zadan z zakresu AR _K3 W07, B.W1,
rozumie) projektowania architektonicznego; B.wW3
Umiejetnosci: integrowac informacje pozyskane z réznych zrédet dotyczace
(Absolwent potrafi) ul architektury; AR_K3_U06, A.U6
U2 dos.trzegan!.a znaczenia interdyscyplinarnych probleméw dziatalnosci AR K3_U11, B.U2
projektowe;j;
Kompetencje:
(Absolwent jest K1 formutowania opinii dotyczacych architektury; AR K3 K03, B.S1
gotéw do)
K2 formlu’fowan.la konstruktywnej krytyki dotyczacej dziatan AR K3 K04, B.S2
architektonicznych; - -

Tresci programowe
zapewniajgce uzyskanie
efektéw uczenia sie:

Teoretyczne i praktyczne podstawowe problemy projektowania architektonicznego z
uwzglednieniem: kontekstu miejsca, skali i charakteru architektury, nowych tendencji w
ksztattowaniu zabudowy. Ogélne zasady rzadzace projektowaniem - pojecie wspétzaleznosci
funkgji, formy i konstrukcji obiektu, jego kompozycji i proporcji. Warunki techniczne jakie
musza spetniaé obiekty réznych funkcji oraz normy i przepisy, ktére maja zastosowanie przy
ich projektowaniu. Teoria i praktyka, studium przypadku.

Sposob weryfikacji
efektdw uczenia sie:

Zaliczenie pisemne

Opis przypisanych do przedmiotéw efektdw uczenia sie oraz 24 /109
tresci programowe zapewniajace uzyskanie tych efektéw




Nazwa zajec:

Historia architektury powszechnej

Liczba ECTS: 3

Efekty uczenia sie:

Tres¢ efektu przypisanego do zajed:

Odniesienie do efektu

kierunkowego:

Wiedza: historie architektury wspoétczesnej i dawnej oraz zasady ochrony
(Absolwent zna i | W1 | dziedzictwa w obszarze planowania architektonicznego, AR _K3_ W06, B.W2
rozumie) urbanistycznego i planistycznego;
W2 epoki, !<|erunk|, style oraz tradycje i tendencje tworcze AR K3 W06, B.W2
w architekturze; - -
W3 probllematykg dotyczaca} a.rchltektury i urbanistyki w zakresie AR_K3_WO5, B.W1
rozwigzywania problemow;
Umiejetnosci: integrowac informacje pozyskane z wielu réznych zrédet oraz
(Absolwent potrafi) Ul dokonad¢ ich interpretacji i analizy krytycznej; AR_K3_U10, B.U1
integrowa¢ wiedze z zakresu wielu obszaréw nauki, w tym z historii,
U2 historii architektury, historii sztuki, historii i ochrony débr kultury AR K3 U10, B.U1
i wykorzystac te umiejetnosci dla rozwigzania zadan projektowych;
Kompetencje: ; o S aniad ; ; ; ;
(Absolwent jest K1 formgiowama opinii dgtyczacych osllqgn!.e'gc architektury i urbanistyki AR K3 KO3, B.S1
gotéw do) oraz ich uwarunkowah w zakresie historii;

Tresci programowe

zapewniajgce uzyskanie

efektédw uczenia sie:

Historia powszechna ksztattowania architektury ksztattowana poprzez kulture spoteczng
zgodnie z krajobrazem i wiedza techniczng. Swoistos¢ i zréznicowanie architektury
europejskiej, amerykanskiej, azjatyckiej i afrykanskiej oraz wzajemnych wptywéw w réznych

epokach historycznych i artystycznych. Odejscie od linearnego ciggu przemian pozwalajace na

przyblizenie fenomenu historii architektury zaréwno w wymiarze diachronii jak i synchronii.

Sposdb weryfikacji

efektéw uczenia sie:

Egzamin pisemny, Prezentacja, Kolokwium

Opis przypisanych do przedmiotéw efektdw uczenia sie oraz
tresci programowe zapewniajace uzyskanie tych efektéw
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Nazwa zajec:

Ergonomia i projektowanie inkluzywne

Liczba ECTS: 3

Efekty uczenia sie:

Tres¢ efektu przypisanego do zajed:

Odniesienie do efektu
kierunkowego:

Wiedza: . . . . . . AR_K3 W04,
(Absolwent zna i | W1 zasady projektowania uniwersalnego w przestrzeni architektoniczno- AR K3 W13 AW4
rozumie) urbanistycznej; BWO S
teorie architektury i urbanistyki przydatna do formutowania
w2 i rozwigzywania prostych zadan z zakresu projektowania AR _K3 W05, B.W1
uniwersalnego;
Umiejetnosci: dostrzegac¢ znaczenie projektowania dla wszystkich uzytkownikdéw,
(Absolwent potrafi) U1 w tym dla 0s6b z niepetnosprawnosciami; AR_K3_U11, B.U2
U2 stosowac normy i przepisy prawa w zakresie projektowania AR K3 U15, B.U6
uniwersalnego; - -
Kompetencje: ; T 3
(Absolwent jest K1 formuiowama opinii qotyszacych potrzeb os6b AR_K3 K03, B.S1
gotow do) z niepetnosprawnosciami;
formutowania konstruktywnej krytyki dotyczacej dziatah
K2 architektonicznych i urbanistycznych w zakresie projektowania AR_K3_K04, B.S2

uniwersalnego;

Tresci programowe

zapewniajace uzyskanie

efektédw uczenia sie:

Problem niepetnosprawnosci i réznorodnos¢ grup uzytkownikéw przestrzeni architektoniczno-
urbanistycznej, idee i zasady projektowania uniwersalnego, dostepnosé przestrzeni
architektonicznej i urbanistycznej. Przedstawienie zréznicowanych niepetnosprawnosci oraz
potrzeb i oczekiwan wszystkich uzytkownikéw, w tym oséb z niepetnosprawnosciami,
przedstawienie koncepcji projektowania uniwersalnego, teoria i praktyka, studium przypadku.
Projekt wnetrza przystosowanego do potrzeb osoby z niepetnosprawnoscig, opcjonalnie
prezentacja dotyczaca przystosowania przestrzeni architektoniczno-urbanistycznej do potrzeb

osoby z niepetnosprawnoscia.

Sposob weryfikacji
efektéw uczenia sie:

Test (pisemny lub komputerowy), Projekt, Prezentacja

Opis przypisanych do przedmiotéw efektdw uczenia sie oraz
tresci programowe zapewniajace uzyskanie tych efektéw
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Nazwa zajec: Materiatoznawstwo Liczba ECTS: 2

Odniesienie do efektu

Efekty uczenia sie: Tres¢ efektu przypisanego do zajed: kierunkowego:

Wiedza: zasadnicze charakterystyki wyrobéw i wtasciwosci uzytkowe oraz

(AbSO'WfonztufTT;)' W1 | zastosowanie podstawowych materiatéw budowlanych;

AR_K3_WO09, B.W5

Zrédta informacji o materiatach budowlanych i potrafi je odpowiednio

w2 dobra¢ do projektowania poszczegélnych elementéw konstrukcji;

AR_K3_W08, B.W4

AR _K3_U13,
AR_K3_U15, B.U4, B.U6

Umiejetnosci:

(Absolwent potrafi) Ul wyszukac i okresli¢ istotne wiasciwosci materiatéw;

U2 zastosowac odpowiednie materiaty w projektowaniu obiektéw AR K3 U13,
budowlanych; AR K3 U15, B.U4, B.U6
Kompetencje: _ _ AR K3 KO3
(Absoévgfgvsjgcs)g K1 rzetelnej samooceny oraz pracy w zespole projektowym; AR K3 K04, B.S1, B.S2
Najczesciej stosowane materiaty budowlane z uwzglednieniem ich technologii produkcji,
wiasciwosci uzytkowych i technicznych. Dobér odpowiednich materiatéw budowlanych
stosowanych w konstrukcjach inzynierskich w zakresie niezbednym w zawodzie architekta.
Tresci programowe Ogédlna klasyfikacja i charakterystyka materiatéw budowlanych. Wtasciwosci, klasyfikacja i
zapewniajace uzyskanie | zastosowanie wybranych materiatéw stosowanych w budownictwie, m.in. naturalnych
efektéw uczenia sie: materiatédw kamiennych, betonu, kruszyw budowlanych, metali, szkta budowlanego, drewna i

materiatédw drewnopochodnych, ceramiki budowlanej, nowoczesnych materiatéw
kompozytowych, lepiszczy bitumicznych, tworzyw sztucznych, materiatdw izolacyjnych i
malarskich.

Sposob weryfikacji

efektéw uczenia sie: Egzamin pisemny, Prezentacja

Opis przypisanych do przedmiotéw efektéw uczenia sie oraz 27 /109
tresci programowe zapewniajace uzyskanie tych efektéw



Nazwa zajec: Matematyka Liczba ECTS: 3

Odniesienie do efektu

Efekty uczenia sie: Tres¢ efektu przypisanego do zajed: kierunkowego:

Wiedza: wiasnodci dziatah na macierzach, zapis uktadu réwnan liniowych

(Absolwent zna i w1 . . ) )
rozumie) w pOStaCl rownania macierzowego,

AR_K3_ W08, B.W4

wtasnosci funkcji jednej zmiennej, pojecie pochodnej funkcji jedne;j

W2 . o : - AR_K3_W08, B.W4
zmiennej z interpretacjg geometryczna; - =
W3 pojecie catki n{eoznaczonej i 0znaczonej z interpretacje AR K3 W08, B.W4
geometryczng; - -
Umiejetnosci: Ul korzystac z zapisu macierzowego; AR _K3_U12, B.U3

(Absolwent potrafi)

obliczy¢ pola obszaréw i objetosci bryt obrotowych z zastosowaniem

U2 rachunku catkowego; AR_K3_U12,B.U3
u3 rozwigzywac proste problemy optymalizacyjne; AR _K3_U12, B.U3
Kompetencje: T ; ;
(Absolwent jest K1 pracy z narzedziami matematycznymi na przedmiotach AR K3_KO1, A.S1

gotéw do) technicznych;

odbioru architektury i sztuki oraz dostrzegania w nich matematyki,
K2 jest gotéw do pracy z narzedziami matematycznymi na przedmiotach | AR_K3 K01, A.S1
technicznych;

Podstawowe pojecia matematyczne oraz umiejetnosci postugiwania sie aparatem
matematycznym niezbednym w pracy inzynierskiej. Elementy logiki. Macierze i
przeksztatcenia. Uktady réwnan liniowych. Elementy geometrii analitycznej. Elementy
rachunku rézniczkowego i catkowego funkcji jednej zmiennej. Elementy rachunku zdan i teorii
mnogosci. Algebra macierzy i wyznaczniki. Rozwigzywanie uktadéw réwnan liniowych. lloczyn
skalarny, wektorowy i mieszany i ich zastosowania. Réwnanie prostej i ptaszczyzny w
przestrzeni. Pochodna funkcji jednej zmiennej. Catka nieoznaczona. Catka oznaczona i jej
zastosowania.

Tresci programowe
zapewniajgce uzyskanie
efektdw uczenia sie:

Sposdb weryfikacji

? o Zaliczenie pisemne
efektéw uczenia sie:

Opis przypisanych do przedmiotéw efektéw uczenia sie oraz 28/109
tresci programowe zapewniajace uzyskanie tych efektéw



Nazwa zajec:

Pracownia sztuki 1

Liczba ECTS: 2

Efekty uczenia sie:

Tres¢ efektu przypisanego do zajed:

Odniesienie do efektu
kierunkowego:

problemdéw projektowych;

Wiedza: . o s . . AR K3 W11,
(Absolwent zna i | W1 sposo_by komunlklowanlla idei prOJektOV\( archltektonlczn;{ch, AR K3 W12 B.W7
rozumie) urbanistycznych i planistycznych oraz ich opracowywania; B\WS T
role i zastosowanie grafiki, rysunku i malarstwa oraz technologii
w2 informacyjnych w procesie projektowania architektonicznego AR K3 W12, B.W8
i urbanistycznego;
Umiejetnosci: myslec i dziata¢ w sposéb tworczy, wykorzystujgc umiejetnosci
Absolwent potrafi i iai i $ci
(Absolwent potrafi) U1 warsztatowe nlezbedr).e do utrzymania i pos.zerzama.zdolnosu AR K3 UO7, A.U7
realizowania koncepcji artystycznych w projektowaniu - =
architektonicznym i urbanistycznym;
porozumiecC sie przy uzyciu réznych technik i narzedzi w Srodowisku
U2 zawodowym wiasciwym dla projektowania architektonicznego AR _K3_UO07, A.U7
i urbanistycznego;
Kcirg\plteterlgjeé K1 adaptowania sie do nowych, zmiennych okolicznosci wystepujacych | AR_K3 K01,
( sogvgtegszz) w trakcie wykonywania pracy zawodowej o charakterze twérczym; AR _K3 K04, A.S1, B.S2
efektywnego wykorzystania wyobrazni, intuicji, twérczej postawy
; . PN . . ; . AR K3 K01,
K2 i samodzielnego myslenia oraz twérczej pracy w celu rozwigzywania — o

AR_K3_K04, A.S1, B.S2

Tresci programowe

efektdw uczenia sie:

zapewniajgce uzyskanie

Wrazliwo$¢ plastyczna, wyobraznia i dyspozycje twércze. Interpretacje malarskie krajobrazu
lub jego fragmentu, prace wielkoformatowe. Doskonalenie umiejetnosci rysunkowych,
malarskich i rzeZbiarskich oraz przygotowanie warsztatu przysztego projektanta i twércy.
Przygotowanie do samodzielnej wypowiedzi projektowej i artystycznej, adekwatnej do
indywidualnej wrazliwosci studenta. Zapoznanie z oddziatywaniem kolordw, faktur, ksztattéw
na bodZce wizualne i psychologiczno-sensualne. Instalacje przestrzenne w kontekscie
krajobrazowym. Studium z wyobraZni, wizualizacje projektu scenografii lub dziatan czasowych
w krajobrazie. Wykonywane indywidualne prace odreczne rysunkowe, malarskie i rzezbiarskie,

rozwigzania formalne i kompozycyjne.

Sposob weryfikacji
efektéw uczenia sie:

Prezentacja, Ocena wystapien w trakcie zajec

Opis przypisanych do przedmiotéw efektdw uczenia sie oraz
tresci programowe zapewniajace uzyskanie tych efektéw
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Nazwa zajec:

Techniki komputerowe - CAD Liczba ECTS: 2

Efekty uczenia sie:

Odniesienie do efektu

Tres¢ efektu przypisanego do zajed: kierunkowego:

Wiedza: b tacii i k ik ia idei okt h AR _K3 W11,
(Absolwentznai| W1 | SPOSOPY prezentacji i komunikowania idei projektowych oraz AR K3 W12, B.W7,
rozumie) opracowania ich technicznej reprezentacji B\WS ~
role i zastosowanie rysunku technicznego i technologii AR K3 W11,
w2 informacyjnych w procesie projektowania architektonicznego AR K3 W12, B.W7,
i urbanistycznego B.W8
Umiejetnosci: porozumiewac sie przy uzyciu technik i narzedzi CAD w Srodowisku
(Absolwent potrafi) U1 projektowania architektonicznego AR_K3_U12,B.U3
Uz | integrowac wiedze z zakresu roznych obszarow nauki podczas AR K3 U12, B.U3
rozwigzywania zadan inzynierskich - -
U3 postugiwac sie wtasciwie dobranymi analizami i technologiami AR K3 U12. B.U3
informacyjnymi, wspomagajgcymi projektowanie; -
Kompetencje: formutowania opinii, ich kowa innych ktd
. pinii, ich uwarunkowan oraz innych aspektéw
(Absoévgfgvsjgzs K1 dziatalnosci architekta, a takze przekazywania informacji i opinii AR _K3_K03, B.51
K2 rzetelnej samooceny, formutowania konstruktywnej krytyki AR_K3 K04, B.S2

dotyczacej dziatan projektowych

Tresci programowe

zapewniajace uzyskanie

efektéw uczenia sie:

Teoretyczne i praktyczne problemy projektowania budynkéw z wykorzystaniem
oprogramowania komputerowego CAD jako narzedzi wspomagajacych proces projektowania.
Projektowania obiektéw architektonicznych o matym stopniu ztozonosci przy uzyciu
oprogramowania CAD. Zasady prezentacji koncepcji architektonicznej w srodowisku cyfrowym.
Zapoznanie z charakterystyka programéw CAD. Analiza mozliwosci komputerowego
wspomagania projektowania w srodowisku CAD na przyktadzie ksztattowania rzutéw obiektéw
architektonicznych. Wykonanie rysunkéw technicznych wybranych elementéw budynku, w tym
przygotowanie geometrii dachéw, elewacji, rzutdw i przekrojéw 2D. Przygotowanie wstepne;j
dokumentacji projektowej obiektu o matym stopniu ztozonosci. Przygotowanie dokumentacji do
druku. Podstawowe uktady graficzne programéw, sterowanie warstwami rysunkdw,
modyfikacja rysunku za pomocg narzedzi edycyjnych, wymiarowanie (style wymiarowe, edycja
wymiaréw), tworzenie struktury projektu (konstrukcje, widoki, arkusze), kreslenie elementéw
obiektéw architektonicznych, postugiwanie sie bibliotekami gotowych elementéw.

Sposdb weryfikacji

efektédw uczenia sie:

Projekt, Prezentacja, Test (pisemny lub komputerowy)

Opis przypisanych do przedmiotéw efektdw uczenia sie oraz
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tresci programowe zapewniajace uzyskanie tych efektéw




Nazwa zajec:

Techniki warsztatowe - wizualizacje 1

Liczba ECTS: 2

Efekty uczenia sie:

Tres¢ efektu przypisanego do zajed:

Odniesienie do efektu
kierunkowego:

Wiedza:
(Absolwent zna i
rozumie)

Umiejetnosci:
(Absolwent potrafi)

Kompetencje:
(Absolwent jest
gotéw do)

. e . . . AR K3 W11,
W1 sposoby kolmunlkowanla idei projektéw architektonicznych oraz ich AR K3 W12, B.W7,
opracowania B\WS
. . s s . AR K3 W11,
role i zastosowanie grafiki, oraz technologii informacyjnych ey
w2 . . . : . . ; AR_K3 W12, B.W7,
w procesie projektowania architektonicznego i urbanistycznego B.\WS
porozumiewac sie przy uzyciu technik cyfrowych w Srodowisku
Ul zawodowym wiasciwym dla projektowania architektonicznego AR _K3_U12, B.U3
i urbanistycznego
integrowac wiedze z zakresu réznych obszaréw nauki podczas
U2 tworzenia realistycznych modeli cyfrowych AR_K3_U12,B.U3
postugiwac sie wtasciwie dobranymi symulacjami komputerowymi
u3 analizami i technologiami informacyjnymi, wspomagajgcymi AR K3 U12, B.U3
projektowanie
K1 stwor.zenla modeli cyfrquch rep.r(.ezerjtgjacych jego idee projektowe AR K3 K03, B.S1
a takze przekazywania informacji i opinii - =
K2 rzetelnej samooceny, formutowania konstruktywnej krytyki AR_K3 K04, B.S2

dotyczacej dziatan projektowych

Tresci programowe
zapewniajgce uzyskanie
efektéw uczenia sie:

Kreacja form przestrzennych z wykorzystaniem programéw wspomagajacych proces
modelowania 3D. Zasady prezentacji kompozycji architektonicznej w przestrzeni cyfrowe;.
Narzedzia wspomagajace prace z wykorzystaniem modeli cyfrowych, w szczegdlnosci:
edytoréw architektonicznych, edytoréw form swobodnych, programdw wspierajgcych
tworzenie modelu z wykorzystaniem tradycyjnego renderingu. Programy do modelowania 3D.
Zapoznanie z wybranym programem do tworzenia wizualizacji architektonicznych. Podstawowe
uktady graficzne programéw, sterowanie warstwami rysunkéw, modyfikacja bryt 3D, $wiatfa i
materiatéw, tworzenie scen, postugiwanie sie bibliotekami gotowych elementéw. Nauka
modelowania 3D, teksturowania. Projekt abstrakcyjnych form przestrzennych. Bryty w
modelowaniu obiektéw 3D i metody ich prezentacji w Swietle i barwach. Modelowanie scen z
uwzglednieniem wybranych efektéw oswietlenia. Modelowanie scen z pomoca réznych
programéw komputerowych. Przygotowanie scen do renderingu, wykonywanie wizualizacji 3D.

Sposoéb weryfikacji
efektédw uczenia sie:

Projekt, Ocena wystapien w trakcie zajec

Opis przypisanych do przedmiotéw efektdw uczenia sie oraz
tresci programowe zapewniajace uzyskanie tych efektéw
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Nazwa zajec:

Geometria wykresina

Liczba ECTS: 2

Efekty uczenia sie:

Tres¢ efektu przypisanego do zajed:

Odniesienie do efektu
kierunkowego:

Wiedza:
(Absolwent zna i W1
rozumie)

perspektywe i aksonometrie, metody odwzorowania i restytucji
elementdéw przestrzeni, geometrycznego ksztattowania form
architektonicznych z zastosowaniem metod perspektywy stosowanej.

AR_K3_WO08, B.W4

Umiejetnosci:
(Absolwent potrafi) Ul

stosowac geometrie wykresinag w projektowaniu architektonicznym
oraz posiada umiejetnos¢ konstruowania i wizualizacji obiektow
architektonicznych.

AR_K3_U07,
AR _K3_U12, A.U7, B.U3

Kompetencje:
(Absolwent jest K1
gotéw do)

efektywnego wykorzystania wyobrazni, intuicji, twérczej postawy
i samodzielnego myslenia oraz twérczej pracy w celu rozwigzywania
problemdéw projektowych.

AR_K3 K01, A.S1

Tresci programowe
zapewniajace uzyskanie
efektédw uczenia sie:

Podstawowe pojecia geometrii rzutowej i metody odwzorowan elementéw przestrzennych na
ptaszczyznie. Niezmienniki rzutowania. Rzut cechowany - konstrukcje podstawowe. Rzuty
Monge'a - konstrukcje podstawowe, transformacja uktadu odniesienia, trzy rzuty Monge’a,
przekroje wielosciandw. Geometria dachéw. Aksonometria prostokatna i ukosna. Perspektywa
obiektéw geometrycznych ptaskich i tréjwymiarowych. Posrednie i bezposrednie konstrukcje

perspektywy. Cienie i odbicia w zwierciadtach ptaskich w perspektywie.

Sposob weryfikacji
efektéw uczenia sie:

Zaliczenie pisemne, arkusze ¢wiczeniowe

Opis przypisanych do przedmiotéw efektdw uczenia sie oraz
tresci programowe zapewniajace uzyskanie tych efektéw
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Nazwa zajec:

Projektowanie architektoniczne wstepne

Liczba ECTS: 10

Efekty uczenia sie:

Tres¢ efektu przypisanego do zajed:

Odniesienie do efektu

kierunkowego:

Wiedza:
(Absolwent zna i
rozumie)

W1

Projektowanie architektoniczne w zakresie realizacji prostych zadan,
w szczegdlnosci: prostych obiektéw uwzgledniajacych podstawowe
potrzeby uzytkownikéw, zabudowy mieszkaniowej jedno-

i wielorodzinnej, obiektdw ustugowych w zespotach zabudowy
mieszkaniowej, obiektéw uzytecznosci publicznej w otwartym
krajobrazie lub w srodowisku miejskim;

AR_K3_WO01, A.W1

W2

Teorie architektury i urbanistyki przydatng do formutowania
i rozwigzywania prostych zadan z zakresu projektowania
architektonicznego i urbanistycznego oraz planowania
przestrzennego;

AR_K3_ W03, A.W3

Umiejetnosci:
(Absolwent potrafi)

ul

Zaprojektowac obiekt architektoniczny, kreujac i przeksztatcajac
przestrzen tak, aby nada¢ jej nowe wartosci - zgodnie z zadanym
programem uwzgledniajagcym wymagania i potrzeby wszystkich
uzytkownikow;

AR_K3_U01, A.U1

u2

Mysle¢ i dziata¢ w sposdb twérczy, wykorzystujgc umiejetnosci
warsztatowe niezbedne do utrzymania i poszerzania zdolnosci
realizowania koncepcji artystycznych w projektowaniu prostych form
architektonicznych;

AR K3_U05, A.U5

u3

Mysle¢ i dziata¢ w sposdb twérczy, wykorzystujgc umiejetnosci
warsztatowe niezbedne do projektowania prostej kompozycji
architektonicznej;

AR _K3_U07, A.U7

Kompetencje:
(Absolwent jest
gotéw do)

K1

Samodzielnego myslenia w celu rozwigzywania prostych problemdw
projektowych;

AR_K3 K01, A.S1

K2

Efektywnego wykorzystania wyobrazni, intuicji, twérczej postawy
i samodzielnego myslenia oraz twérczej pracy w celu rozwigzywania
problemoéw projektowych;

AR_K3 K02, A.S2

Tresci programowe

zapewniajace uzyskanie

efektéw uczenia sie:

Ksztattowanie kompozycji sktadajacej sie z bryt przestrzennych, uktad funkcjonalny
dostosowany do zagospodarowywanego terenu i potrzeb przysztych uzytkownikéw.
Problematyka projektowania architektonicznego, rozwiagzywanie zagadnien projektowych w
praktyce. Realizacja prostego koncepcyjnego projektu architektonicznego. Analiza

przestrzenna wybranej lokalizacji, wybér technologii projektowej, koncepcja architektoniczna

na podstawie wtasnych analizy, dostosowanie projektowanego obiektu do lokalnego

krajobrazu.

Sposéb weryfikacji

Projekt, Prezentacja, Ocena aktywnosci podczas zajec

efektdw uczenia sie:

Opis przypisanych do przedmiotéw efektéw uczenia sie oraz 33/109

tresci programowe zapewniajace uzyskanie tych efektéw



Nazwa zajec:

Teoria architektury 2

Liczba ECTS: 2

Efekty uczenia sie:

Tres¢ efektu przypisanego do zajed:

Odniesienie do efektu
kierunkowego:

Teorie architektury w zakresie zaawansowanym przydatng
do formutowania i rozwigzywania prostych zadan z zakresu
projektowania architektonicznego;

AR_K3_WO05,
AR_K3_W07, B.W1,
B.W3

Integrowac informacje pozyskane z réznych zrédet dot. architektury,
dokonywac ich interpretacji i krytycznej analizy;

AR K3_U06, A.U6

Dostrzega¢ znaczenie interdyscyplinarnych probleméw dziatalnosci
projektowe;j;

AR _K3_U11, B.U2

Formutowania opinii dotyczacych architektury, a takze
przekazywania informacji i opinii;

AR_K3 K03, B.S1

Wiedza:
(Absolwent zna i W1
rozumie)
Umiejetnosci: U1
(Absolwent potrafi)
U2
Kompetencje:
(Absolwent jest K1
gotéw do)
K2

Formutowania konstruktywnej krytyki dotyczacej dziatah
architektonicznych;

AR_K3_K04, B.S2

Tresci programowe
zapewniajgce uzyskanie
efektéw uczenia sie:

Problemy projektowania architektonicznego z uwzglednieniem: kontekstu miejsca, skali i
charakteru architektury. Nowe tendencje w ksztattowaniu zabudowy. Aktualne wymagania
dotyczace ksztattowania zabudowy, zagadnien funkcjonalnych. Nowe tendencje w zakresie
konstrukgji, instalacji, technologii, zagadnien obstugi komunikacyjnej. Ogélne zasady rzadzace
projektowaniem - pojecie wspédtzaleznosci funkgji, formy i konstrukcji obiektu, jego kompozycji
i proporcji. Warunki techniczne jakie musza spetnia¢ obiekty réznych funkcji oraz normy i
przepisy, ktére maja zastosowanie przy ich projektowaniu. Teoria i praktyka, studium

przypadku. Rodzaje opracowan projektowych.

Sposob weryfikacji
efektdw uczenia sie:

Egzamin pisemny

Opis przypisanych do przedmiotéw efektdw uczenia sie oraz
tresci programowe zapewniajace uzyskanie tych efektéw
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Nazwa zajec:

Historia architektury polskiej

Liczba ECTS: 3

Efekty uczenia sie:

Tres¢ efektu przypisanego do zajed:

Odniesienie do efektu
kierunkowego:

historie architektury, takze wspétczesna, niezbedng w zakresie
ochrony dziedzictwa jak i w twérczosci architektonicznej
urbanistycznego i planistycznego;

AR_K3_WO05,
AR_K3_W06, B.W1,
B.W2

epoki i style w architekturze oraz zwiagzane z nimi tradycje twoércze;

AR_K3_W06, B.W2

integrowad w sposéb twérczy informacje pozyskane z réznych zrédet
oraz dokonywac ich interpretacji i krytycznej analizy;

AR _K3_U10, B.U1

integrowa¢ wiedze z zakresu wielu obszaréw nauki, w tym z historii,
historii architektury, historii sztuki, historii i ochrony débr kultury
i wykorzystac te umiejetnosci dla rozwigzania zadan projektowych;

AR _K3_U10, B.U1

Wiedza:
(Absolwent zna i W1
rozumie)
W2
Umiejetnosci: U1
(Absolwent potrafi)
U2
Kompetencje:
(Absolwent jest K1
gotéw do)

formutowania opinii dotyczacych osiggniec¢ architektury i urbanistyki
oraz ich uwarunkowan w zakresie historii ksztattowania sie
architektury polskiej;

AR_K3_K03, B.S1

Tresci programowe
zapewniajgce uzyskanie
efektédw uczenia sie:

Historia architektury polskiej jako historia procesu ksztattowania przestrzeni przez cztowieka i
dla cztowieka w przeciagu dziejéw prowadzacych do uksztattowania narodu polskiego.
Ukazanie historii architektury polskiej jako laboratorium form definiujacych relacje
miedzyludzkie poprzez tworzenie dziet bedgcych wyrazem wiedzy, przekonan, umiejetnosci
technicznych i potrzeb realizowanych w okres$lonej przestrzeni krajobrazu. Epoki i kierunki
architektury poczawszy od wspétczesnych, cofajac sie do poczatkdw poprzez pluralizm,
postmodernizm, socmodernizm, socrealizm, modernizm, art.-deco, styl narodowy, styl
zakopianski, eklektyzm, neogotyk, klasycyzm, rokoko, barok, renesans, gotyk, romanizm i
poczatki architektury polskiej. Dzieta i twércy, trwanie i przemijanie architektury.

Sposdb weryfikacji
efektéw uczenia sie:

Egzamin pisemny, Prezentacja, kolokwium

Opis przypisanych do przedmiotéw efektdw uczenia sie oraz
tresci programowe zapewniajace uzyskanie tych efektéw
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Nazwa zajec:

Historia budowy miast

Liczba ECTS: 3

Efekty uczenia sie:

Tres¢ efektu przypisanego do zajed:

Odniesienie do efektu
kierunkowego:

Wiedza:
(Absolwent zna i W1
rozumie)

problemy historii urbanistyki, takze wspoétczesnej, problematyke
zwigzang z ochrong dziedzictwa w zakresie niezbednym w twdrczosci
architektonicznej, urbanistycznej i planistycznej;

AR_K3_WO06, B.W2

W2

epoki, kierunki, style oraz tradycje i tendencje tworcze
w architekturze i urbanistyce zwigzane z budowa miast;

AR_K3_WO06, B.W2

Umiejetnosci:
(Absolwent potrafi) Ul

integrowa¢ wiedze z réznych obszarédw m. in. historii, historii
architektury i urbanistyki, historii sztuki, ochrony débr kultury w celu
rozwigzywania zadan urbanistycznych;

AR _K3_U10, B.U1

Kompetencje:
(Absolwent jest K1
gotéw do)

formutowania opinii dotyczacych osiggnie¢ architektury i urbanistyki
oraz ich uwarunkowan w zakresie historii budowy miast;

AR_K3 K03, B.S1

Tresci programowe
zapewniajgce uzyskanie
efektéw uczenia sie:

Historia powszechna budowy miast w oparciu o spoteczno- cywilizacyjny cigg przyczynowo
skutkowy. Miasta jako definicja przestrzeni miedzyludzkiej i jej stosunku do $rodowiska i
krajobrazu. Zmiany spoteczne i cywilizacyjne jako powdd zmiennosci historycznej i
réznorodnosci form miejskich. Studia przypadkéw typowe dla epok i okreséw jaki oraz
fenomeny graniczne w formowaniu miast. Studia przypadkéw gtéwnych typéw miast
pojawiajgcych sie w réznych epokach i kulturach nieraz na tym samym terytorium. Odmienne
sposoby rozwigzywania tych samych uwarunkowan wynikajacych z dostepnosci zasobow i
warunkéw materialnych, klimatu, obronnosci oraz z réznic definiowanych przez odmienne typy

relacji spotecznych i kulturowych.

Sposdb weryfikacji
efektéw uczenia sie:

Egzamin pisemny

Opis przypisanych do przedmiotéw efektdw uczenia sie oraz
tresci programowe zapewniajace uzyskanie tych efektéw
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Nazwa zajec:

Budownictwo ogdlne 1

Liczba ECTS: 2

Efekty uczenia sie:

Tres¢ efektu przypisanego do zajed:

Odniesienie do efektu
kierunkowego:

Wiedza:
(Absolwent zna i W1
rozumie)

Elementy budynkéw i ich rozwigzania materiatowe;

AR_K3_ W08,
AR_K3_W09, B.W4,
B.W5

Umiejetnosci:

(Absolwent potrafi) ul

Samodzielnie identyfikowac elementy budowlane i zna ich
podstawowe zastosowanie;

AR_K3_U13, B.U4

u2

Samodzielne narysowa¢ wybrane ztozone elementy budowlane;

AR K3 U12, B.U3

Kompetencje:
(Absolwent jest K1
gotéw do)

Wykazania sie inwencja, szuka ekonomicznych rozwigzah

w projektowaniu;

AR_K3_K04, B.S2

K2

Odpowiedzialnosci za prace konstrukcyjna i projektowa;

AR_K3_K04, B.S2

Tresci programowe
zapewniajgce uzyskanie
efektédw uczenia sie:

Podstawowe wyrazenia w zakresie budownictwa. Ksztatcenie wyobraZni konstrukcyjnej w celu
projektowania obiektéw i wspétpracy z inzynierami innych branz. Rozumienie opisu i projektéw
budowlanych ze szczegdlnym uwzglednieniem zagadnien konstrukcji. Techniki i technologie
realizacji budownictwa. Opis i systematyka elementéw konstrukcyjnych, opis i systematyka
elementdéw niekonstrukcyjnych. Nieskomplikowany projekt budowlany domu jednorodzinnego.

Sposob weryfikacji
efektdw uczenia sie:

Test (pisemny lub komputerowy), Projekt

Opis przypisanych do przedmiotéw efektdw uczenia sie oraz
tresci programowe zapewniajace uzyskanie tych efektéw
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Nazwa zajec:

Mechanika budowli

Liczba ECTS: 3

Efekty uczenia sie:

Tres¢ efektu przypisanego do zajed:

Odniesienie do efektu
kierunkowego:

Wiedza:
(Absolwent zna i w1
rozumie)

podstawy mechaniki budowli i wytrzymatosci materiatéw.

AR_K3_ W08, B.W4

W2

metodyke wyznaczania sit wewnetrznych oraz naprezen i deformacji
w prostych ustrojach budowlanych.

AR_K3_W08, B.W4

Umiejetnosci:
(Absolwent potrafi) Ul

pracowac samodzielnie i wspétpracowad w zespole nad
wyznaczonym zadaniem oraz potrafi odpowiedzialnie i rzetelnie
analizowac i ocenia¢ uzyskane wyniki prac wiasnych i obcych.

AR K3_U12,
AR_K3_U13, B.U3, B.U4

wyznaczy¢ sity wewnetrzne oraz naprezenia i deformacje w prostych
elementach konstrukcyjnych.

AR_K3_U13, B.U4

wyznaczy¢ momenty bezwtadnosci zadanego przekroju.

AR_K3_U13, B.U4

U2
u3
Kompetencje:
(Absolwent jest K1
gotéw do)

samodzielnego podejmowania decyzji, przestrzega zasad etyki
zawodowej i wymaga tego od innych.

AR_K3 K04, B.S2

Tresci programowe
zapewniajgce uzyskanie
efektdw uczenia sie:

Scharakteryzowanie podstawowych zagadnien statyki oraz wytrzymatosci materiatéw w
zakresie niezbednym do formutowania i rozwigzywania probleméw w projektowaniu
architektonicznym. Podstawowe pojecia i zasady statyki, wiezy i reakcje, uktady statycznie
wyznaczalne i niewyznaczalne. Sity przekrojowe oraz naprezenia i przemieszczenia w
podstawowych elementach konstrukcyjnych. Okreslanie charakterystyki geometrycznej
przekrojow. Okreslanie sit wewnetrznych oraz naprezen przy zginaniu prostym w elementach
statycznie wyznaczalnych (kratownica, belka) i statycznie niewyznaczalnych (rama).

Sposob weryfikacji
efektéw uczenia sie:

Egzamin pisemny, Zaliczenie pisemne

Opis przypisanych do przedmiotéw efektdw uczenia sie oraz
tresci programowe zapewniajace uzyskanie tych efektéw
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Nazwa zajec:

Architektoniczne formy konstrukcyjne Liczba ECTS: 1

Efekty uczenia sie:

Odniesienie do efektu

Tres¢ efektu przypisanego do zajed: kierunkowego:

role ksztattowania konstrukcji w zakresie niezbednym
do formutowania i rozwigzywania zadan z obszaru projektowania
architektonicznego

AR_K3_WO08, B.W4

problematyke konstrukcji obejmujacg kluczowe zagadnienia AR K3_WO8,
; ) . ) AR_K3_W09, B.W4,
w projektowaniu architektonicznym BW5

problematyke dotyczacg architektury i urbanistyki w kontekscie
wielobranzowego charakteru projektowania architektonicznego
i urbanistycznego organizacji i przebiegu projektowego inwestycji

AR_K3_W10, B.W6

opracowac rozwigzania poszczegélnych ustrojéw i elementéw

budynkéw pod wzgledem konstrukcyjnym i materiatowym AR_K3_U13,B.U4

odpowiednio stosowa¢ normy i przepisy prawa w zakresie

ksztattowania konstrukcji form architektonicznych i urbanistycznych AR_K3_U15, B.U6

formutowania opinii dotyczacych osiggnie¢ architektury i urbanistyki
dotyczacych aspektéw projektowania interdyscyplinarnego, a takze
przekazywania informacji i opinii

AR_K3 K03, B.S1

Wiedza:
(Absolwent zna i W1
rozumie)

W2
W3
Umiejetnosci: 1
(Absolwent potrafi) U
U2
Kompetencje:
(Absolwent jest K1
gotéw do)
K2

rzetelnej samooceny formutowania konstruktywnej krytyki dotyczacej

dziatan architektonicznych i urbanistycznych AR_K3_K04, B.52

Tresci programowe
zapewniajgce uzyskanie
efektdéw uczenia sie:

Teoretyczne problemy zwigzane ze sposobem projektowania ustrojéw nosnych w obiektach
architektonicznych. Podstawowe zasady ksztattowania elementédw konstrukcyjnych, tendencji
w wyborze materiatéw nosnych, wymagan dotyczacych norm budowlanych. Zagadnienia
zwigzane z ksztattowaniem, konstruowaniem struktur nosnych a takze opracowanie rozwigzah
poszczegdlnych ustrojéw i elementéw budynku pod wzgledem konstrukcyjnym. Zasady
ksztattowania ustrojéw nosnych ze wzgledu na konstrukcje nosng i zastosowany materiat.
Wprowadzenie do rozktadu sit w konstrukcjach. Rola architekta w interdyscyplinarnym
projektowaniu form konstrukcyjnych. Zapoznanie z podstawowymi ustrojami konstrukcyjnymi.
Zapoznanie z podstawowymi materiatami i technologiami budowy ustrojéw nosnych.
Zapoznanie z podstawowymi programami wspomagajacymi projektowanie konstrukgji.

Sposoéb weryfikacji
efektéw uczenia sie:

Zaliczenie pisemne

Opis przypisanych do przedmiotéw efektdw uczenia sie oraz
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tresci programowe zapewniajace uzyskanie tych efektéw




Nazwa zajec:

Pracownia sztuki 2 Liczba ECTS: 2

Efekty uczenia sie:

Odniesienie do efektu

Tres¢ efektu przypisanego do zajed: kierunkowego:

sposoby komunikowania idei projektéw architektonicznych, ﬁg—g—wg B.W7
urbanistycznych i planistycznych oraz ich opracowywania. B\WS T

role i zastosowanie grafiki, rysunku i malarstwa oraz technologii
informacyjnych w procesie projektowania architektonicznego
i urbanistycznego.

AR_K3_W12, B.W8

myslec i dziata¢ w sposdb twdrczy, wykorzystujgc umiejetnosci
warsztatowe niezbedne do utrzymania i poszerzania zdolnosci
realizowania koncepcji artystycznych w projektowaniu
architektonicznym i urbanistycznym.

AR _K3_U07, A.U7

porozumied sie przy uzyciu réznych technik i narzedzi w srodowisku
zawodowym wiasciwym dla projektowania architektonicznego
i urbanistycznego.

AR_K3_U07, A.U7

adaptowania sie do nowych, zmiennych okolicznosci wystepujacych
w trakcie wykonywania pracy zawodowej o charakterze twérczym.

AR_K3_K01,
AR_K3_K04, A.S1, B.S2

Wiedza:
(Absolwent zna i W1
rozumie)

W2
Umiejetnosci:
(Absolwent potrafi)
Ul
U2
Kompetencje:
(Absolwent jest K1
gotéw do)
K2

efektywnego wykorzystania wyobrazni, intuicji, twérczej postawy
i samodzielnego myslenia oraz twérczej pracy w celu rozwigzywania
problemdéw projektowych.

AR _K3_K01,
AR_K3_K04, A.S1, B.S2

Tresci programowe
zapewniajace uzyskanie
efektédw uczenia sie:

Wykorzystywanie rysunku odrecznego, rzezby, fotografii i innych technik plastycznych w celu
umiejetnego przedstawienia interpretacji artystycznej zadania projektowego. Projekt i
wykonanie modeli obiektéw przestrzennego. Szkice postaci z natury, relacje i proporcje.
Konstrukcja i budowa bryty. Indywidualna interpretacja poprzez zapis wrazeniowy w rzezbie.
Wykonanie rzutu, przekrojéw, aksonometrii oraz widokéw perspektywicznych. Doskonalenie
umiejetnosci wykonania zadan projektowych z dbatoscig o walory artystyczne i uzytkowe;
graficzne opracowywanie projektéw, wykonywanie réznych technik do tworzenia
przestrzennych makiet i modeli. Uktad bryt i ptaszczyzn w ksztattowaniu przestrzeni;
dokumentacje wnetrz urbanistycznych. Wizualizacja projektu architektonicznego i osadzenie
go w kontekscie krajobrazowym.

Indywidualne prace odreczne rysunkowe, malarskie i rzezbiarskie, rozwigzania formalne i
kompozycji.

Sposob weryfikacji
efektéw uczenia sie:

Prezentacja, Ocena wystapien w trakcie zajec

Opis przypisanych do przedmiotéw efektdw uczenia sie oraz
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tresci programowe zapewniajace uzyskanie tych efektéw




Nazwa zajec: Techniki komputerowe - BIM 1 Liczba ECTS: 2
o > , s Odniesienie do efektu
Efekty uczenia sie: Tres¢ efektu przypisanego do zajed: kierunkowego:
Wiedza: lei t ie technologii inf ‘nvch . AR _K3 W11,
(Absolwentznai| w1 | "€ | zastosowanie technologii informacyjnych w procesie AR K3 W12 B.W7
rozumie) projektowania architektonicznego B\WS ' '
zasady, rozwigzania, konstrukcje, materiaty budowlane stosowane AR K3 W11,
w2 przy wykonywaniu zadanh inzynierskich z zakresu projektowania AR K3 W12, B.W7,
architektonicznego B.W8
problematyke dotyczacg architektury i urbanistyki w kontekscie AR_K3 W11,
W3 | wielobranzowego charakteru projektowania architektonicznego AR _K3 W12, B.W7,
i urbanistycznego oraz potrzebe wspétpracy z innymi specjalistami B.W8
Umiejetnosci: porozumied sie przy uzyciu réznych technik i narzedzi w srodowisku
(Absolwent potrafi) | Ul | zawodowym witasciwym dla projektowania architektonicznego AR K3 U12, B.U3
i urbanistycznego
postugiwac sie wtasciwie dobranymi symulacjami komputerowymi,
U2 analizami i technologiami informacyjnymi, wspomagajgcymi AR K3 U12, B.U3
projektowanie architektoniczne i urbanistyczne
Kompetencje: ; ani ; ; ?
(Absolwent jest K1 samostmelner?o myslenia w celu rozwigzywania prostych problemow AR_K3_K03, B.S1
gotéw do) projektowyc
postugiwania sie technologiami informacyjnymi w celu integracji
K2 z innymi uczestnikami procesdéw i przedsiewzie¢, w tym prezentacji AR _K3 K04, B.S2
projektdw i przekazania opinii w sposdb powszechnie zrozumiaty

Tresci programowe

zapewniajace uzyskanie

efektéw uczenia sie:

Zapoznanie sie z charakterystyka programu Revit. Analiza mozliwosci komputerowego

wspomagania projektowania w srodowisku BIM na przyktadzie modelu 3D: Tworzenie modelu

3D obiektu o matej ztozonosci; Linkowanie plikéw CAD; Opracowanie modelu terenu;
Przygotowanie podstawowej dokumentacji projektowej z modelu 3D; Podstawy pracy w
programie: interfejs uzytkownika, elementy i rodziny, rzuty, poziomy, osie; Podstawy

modelowania budynku: sciany, stupy, belki, schody, stropy, dachy, drzwi i okna; Wczytywanie i

modyfikacja rodzin wbudowanych; Zarzadzanie widokami: przekroje, elewacje, widoki 3D,

kontrola widocznosci.

Sposéb weryfikacji

. o Ocena pracy w laboratorium
efektdédw uczenia sie: pracy

Opis przypisanych do przedmiotéw efektdw uczenia sie oraz 41/109

tresci programowe zapewniajace uzyskanie tych efektéw



Nazwa zajec:

Techniki warsztatowe - wizualizacje 2

Liczba ECTS: 1

Efekty uczenia sie:

Tres¢ efektu przypisanego do zajed:

Odniesienie do efektu
kierunkowego:

dotyczacej dziatan projektowych

(Absom\,’!r'fgi::i W1 sposoby kolmunikowania idei projektdw architektonicznych oraz ich ﬁg—g—wg B.W7,
rozumie) opracowania B8
. . s s . AR K3 W11,
role i zastosowanie grafiki, oraz technologii informacyjnych ey
W2 . ; . ; . . ; AR K3 W12, B.W7,
w procesie projektowania architektonicznego i urbanistycznego B.\WS
Umiejetnosci: porozumiewac sie przy uzyciu technik cyfrowych w Srodowisku
(Absolwent potrafi) | Ul | zawodowym wiasciwym dla projektowania architektonicznego AR K3 U12,B.U3
i urbanistycznego
integrowac wiedze z zakresu réznych obszaréw nauki podczas
U2 tworzenia realistycznych modeli cyfrowych AR_K3_U12,B.U3
postugiwac sie wtasciwie dobranymi symulacjami komputerowymi
u3 analizami i technologiami informacyjnymi, wspomagajgcymi AR K3 U12, B.U3
projektowanie
Kompetencje: ; ; ; ; ; ;
(Absolwent jest K1 stzvc:(r.zenla rrllodell cyfrqwfych rep.r(.ezerjtgjacych jego idee projektowe AR _K3_KO3, B.S1
gotow do) a takze przekazywania informacji i opinii
K2 rzetelnej samooceny, formutowania konstruktywnej krytyki AR _K3_KO04, B.S2

Tresci programowe

efektéw uczenia sie:

zapewniajace uzyskanie

Techniki reprezentacji architektonicznej ze szczegdlnym uwzglednieniem modeli cyfrowych.
Metodyka projektowania architektonicznego, w tym technik weryfikacji zatozen twérczych i
eksperymentéw prowadzonych z wykorzystaniem modeli. Prezentacja wtasnej idei twércze;.
Przygotowanie do pracy nad projektami architektonicznymi prowadzonymi w kolejnych
semestrach, w szczegdlnosci - do prezentowania rozwiazan przestrzennych, rejestracji zmian,
dyskusji nad przyjetymi zatozeniami i do ostatecznej prezentacji wynikéw z wykorzystaniem
wspdtczesnych technik modelowania cyfrowego. Poznanie, wybdr oraz indywidualizacja
narzedzi wspomagajgcych prace z wykorzystaniem modeli z wykorzystaniem ksztattowania
parametrycznego tym edytoréw architektonicznych oraz edytoréw form swobodnych.
Charakterystyka modeli matematycznych, modeli $wiata natury, modeli eksperymentalnych,
symulacyjnych, interaktywnych; probleméw przekazu informacji przy uzyciu medium modelu;
rodowodu i wspétczesnych rozwigzan w zakresie tworzenia i wykorzystywania cyfrowych
modeli architektonicznych. Rozwiniecie umiejetnosci wykorzystania programéw do
modelowania 3D. Zapoznanie z wybranym programem do tworzenia modeli cyfrowych.
Wprowadzenie do modelowania parametrycznego. Projekt abstrakcyjnych form
przestrzennych. Modelowanie scen z uwzglednieniem wybranych modeli matematycznych.
Modelowanie scen z pomocg réznych programéw komputerowych. Przygotowanie scen do

renderingu, wykonywanie wizualizacji 3D.

Sposoéb weryfikacji
efektdw uczenia sie:

Projekt, Ocena wystapien w trakcie zajec

Opis przypisanych do przedmiotéw efektdw uczenia sie oraz
tresci programowe zapewniajace uzyskanie tych efektéw

42 /109




Nazwa zajec:

Plener rysunkowy

Liczba ECTS: 2

Efekty uczenia sie:

Tres¢ efektu przypisanego do zajed:

Odniesienie do efektu

kierunkowego:

Wiedza:
(Absolwent zna i
rozumie)

wil

role i zastosowanie grafiki, rysunku i malarstwa oraz technologii
informacyjnych w procesie projektowania architektonicznego
i urbanistycznego.

AR_K3_W18, D.W2

Umiejetnosci:
(Absolwent potrafi) Ul

myslec i dziata¢ w sposéb twdrczy, wykorzystujgc umiejetnosci
warsztatowe niezbedne do tworzenia idei architektonicznych przy
uzyciu narzedzi artystycznych.

AR _K3_U18, D.U1

Kompetencje:
(Absolwent jest K1
gotéw do)

adaptowania swojego warsztatu plastycznego do nowych, zmiennych
okolicznosci wystepujacych w trakcie wykonywania pracy zawodowej
o charakterze twérczym.

AR _K3_KO05, D.S1

Tresci programowe
zapewniajgce uzyskanie
efektdw uczenia sie:

Wykonanie szybkich szkicow rejestrujgcych stan istniejgcy. Prace malarskie wnetrz
krajobrazowych, architektury wsrdd zieleni, uchwycenie nastroju chwili w krajobrazie. Synteza i
uproszczenie form z natury. Rysunek jako narzedzie przekazywania informacji o krajobrazie.
Rysunkowy i malarski zapis informacji ootaczajgcej nas przestrzeni; ¢wiczenia w plenerze.
Analiza istniejgcychuwarunkowan miejsca z ich graficznym zapisem. Wykonywane
indywidualne praceodreczne rysunkowe, malarskie i rzezbiarskie konsultowane przez
prowadzacych nazajecia, dyskusja nad stosowanymi rozwigzaniami formalnymi i kompozycja.

Sposob weryfikacji
efektéw uczenia sie:

Prezentacja, Ocena aktywnosci podczas zajec

Opis przypisanych do przedmiotéw efektdw uczenia sie oraz
tresci programowe zapewniajace uzyskanie tych efektéw
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Nazwa zajec: Praktyka inwentaryzacyjna - architektoniczna Liczba ECTS: 4

Odniesienie do efektu

Efekty uczenia sie: Tres¢ efektu przypisanego do zajed: kierunkowego:
Wiedza: AR K3 W18,
(Absolwent zna i " dst q K . N t inveh AR _K3 W19,
rozumie) podstawowe zasady wykonywania pomiardw inwentaryzacyjnych. AR_K3_W20, D.W2,
D.W3, D.w4
AR K3 W18,
. - o AR K3 W19,
W2 | podstawowe zasady wykonywania dokumentacji inwentaryzacyjnej. AR K3 W20, D.W2,
D.W3, D.W4
Umiejetnosci: dokonac analizy obiektu pod katem rozumienia form
(Absolwent potrafi) | Ul | architektonicznych, uktadu funkcjonalno-przestrzennego oraz AR K3 U18,D.U1
rozwigzan konstrukcyjnych.
U2 pracujac w zespole wykona¢ dokumentacje inwentaryzacyjna. AR K3 U20, D.U3
Kompetencje: o i i ; Lo ; i
(Absolwent jest K1 adaptowanlg sie do ;mlennych okoll|cz.nosa wystepujacych w trakcie AR_K3_K05, D.S1
) wykonywania pracy inwentaryzacyjnej.
gotéw do)
K2 whasciwego c.).k.reslanla prlory.tet.ow dziatan stuzacych realizacji AR K3 K06, D.S2
dokumentacji inwentaryzacyjnej. - -
Tresci programowe Praktyczne poznanie zasad inwentaryzacji architektonicznej. Analizy form architektonicznych,

zapewniajgce uzyskanie | uktadu przestrzennego i detalu inwentaryzowanego obiektu. Pomiar obiektu, przygotowanie
efektdw uczenia sie: dokumentacji inwentaryzacyjne;j.

Sposoéb weryfikacji

efektéw uczenia sie: Projekt

Opis przypisanych do przedmiotéw efektdw uczenia sie oraz 44 /109
tresci programowe zapewniajace uzyskanie tych efektéw



Nazwa zajec:

Projektowanie architektoniczne 1

Liczba ECTS: 9

Efekty uczenia sie:

Tres¢ efektu przypisanego do zajed:

Odniesienie do efektu
kierunkowego:

Wiedza: : ; : ; 4
, zasady formalne i funkcjonalne projektowania budynkow
(AbSO'WfonztufTT;)' W1 | mieszkalnych jednorodzinnych. AR_K3_WO1, A-W1
. . , - AR K3 W01,
W2 gkty prawne w zakresie projektowania budynkéw mieszkalnych AR K3 W03, AWL,
jednorodzinnych. AW3 -
Umiejetnosci: AR _K3_U04,
(Absolwent potrafi) U1 myslec i dziata¢ w sposob twdrczy, krytycznie analizujac pozyskane | AR_K3 UO5,
informacje. AR K3 U06, A.U4,
A.U5, A.U6
AR K3 UO01,
U2 zaprojektowad budynek mieszkalny jednorodzinny. ﬁs—g—ggg AUL
A.U5, A.U6
AR _K3_U03,
U3 wykona¢ dokumentacje architektoniczno-budowlana budynku AR_K3_UO07,
mieszkalnego jednorodzinnego. AR _K3_U08, A.U3,
A.U7, A.U8
Kompetencje: samodzielnego myslenia w celu rozwigzywania probleméw AR K3 KO1
(Absolwent jest | K1 | zwigzanych z projektowaniem budynkdéw mieszkalnych — o e
gotéw do) . . AR_K3_K02, A.S]., A.Sz
jednorodzinnych.
samodzielnego myslenia w celu rozwigzywania probleméw AR K3 KO1
K2 srodowiska przyrodniczego w kontekscie projektowania budynkdéw AR_K3_K02' AS] AS2
mieszkalnych jednorodzinnych. -

Tresci programowe
zapewniajace uzyskanie
efektéw uczenia sie:

Problematyka projektowania budynkéw mieszkalnych jednorodzinnych, dot. projektowania
przestrzeni dla rodziny, ksztattowania uktadu funkcjonalno-przestrzennego oraz formy, z
uwzglednieniem: kontekstu miejsca, skali i charakteru architektury, nowych tendencji w
ksztattowaniu zabudowy jednorodzinnej, aktualnych wymagan dotyczacych ksztattowania
zabudowy jednorodzinnej, zagadnien funkcjonalnych, ergonomicznego rozwigzania stref domu,
wptywu cech rodziny na ksztattowanie przestrzeni domu, nowych tendencji w zakresie
konstrukgji, instalacji, technologii, zagadnien obstugi komunikacyjnej. Opracowanie projektu
architektonicznego budynku mieszkalnego jednorodzinnego wolnostojacego z dodatkowa
funkcjg zwigzang ze struktura rodziny, praca zawodowa lub hobby, wraz z projektem

zagospodarowania terenu.

Sposob weryfikacji
efektéw uczenia sie:

Projekt, Prezentacja, Ocena aktywnosci podczas zajed

Opis przypisanych do przedmiotéw efektdw uczenia sie oraz
tresci programowe zapewniajace uzyskanie tych efektéw
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Nazwa zajec:

Elementy kompozycji urbanistycznej

Liczba ECTS: 3

Efekty uczenia sie:

Tres¢ efektu przypisanego do zajed:

Odniesienie do efektu

kierunkowego:

Wiedza: i i ; ; o e £
(Absolwent znai| W1 prOJgktqwanle urbanistyczne w zak_re5|e re.al|zaq| p.rostych zadan AR K3 W02, AW2
rozumie) obejmujacego elementy kompozycji urbanistycznej; - -
problematyke dotyczagca architektury i urbanistyki przydatng
W2 do prqjektowanla oblektoyv arch.|tek.ton|cznych i zespotow ) AR K3 W03, AW3
urbanistycznych w zakresie obejmujagcym elementy kompozycji - =
urbanistycznej
(AbLngI]vE/iL?t;o(irsacﬁi'; Ul sporzadzac krytyczna analize kompozycyjna przestrzeni AR K3 UO05, A.U5
u2 zaprojektowad prosty uktad urbanistyczny; AR K3 U02, A.U2
Kompetencje: ; dani ; ; .
(Absolwent jest K1 sanr)od2|elneg.o myslenia w celu rozwigzywania prostych problemow AR _K3_K02, A.S2
gotéw do) projektowych;
K2 rzetelnej samooceny, formutowania konstruktywnej krytyki AR_K3 K01, A.S1

dotyczacej dziatah architektonicznych i urbanistycznych;

Tresci programowe

zapewniajace uzyskanie

efektéw uczenia sie:

Przedstawienie zagadnien z zakresu projektowania urbanistycznego, dot. ksztattowania uktadu
funkcjonalno-przestrzennego oraz formy i kompozycji w skali urbanistycznej. Zadania
projektowe pozwalajgce zrozumied istote kazdego z elementdéw kompozycji urbanistyczne;.

Sposdb weryfikacji
efektéw uczenia sie:

Praca projektowa, praca klauzurowa, prezentacja i obrona projektu., Test (pisemny lub

komputerowy)

Opis przypisanych do przedmiotéw efektdw uczenia sie oraz
tresci programowe zapewniajace uzyskanie tych efektéw
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Nazwa zajec:

Architektura wspétczesna 1

Liczba ECTS: 2

Efekty uczenia sie:

Tres¢ efektu przypisanego do zajed:

Odniesienie do efektu
kierunkowego:

teorie architektury i urbanistyki przydatna do formutowania
i rozwigzywania prostych zadan z zakresu projektowania
architektonicznego i urbanistycznego oraz planowania
przestrzennego.

AR_K3_WO05, B.W1

historie architektury i urbanistyki, architekture wspétczesng, ochrone
dziedzictwa, w zakresie niezbednym w twérczosci architektonicznej,
urbanistycznej i planistyczne;j.

AR_K3_W06, B.W2

problematyke dotyczgca architektury i urbanistyki przydatng

do projektowania obiektéw architektonicznych i zespotéw
urbanistycznych w kontekscie spotecznych, kulturowych,
przyrodniczych, historycznych, ekonomicznych, prawnych i innych
pozatechnicznych uwarunkowan dziatalnosci inzynierskiej, integrujac
wiedze zdobytg w trakcie studiéw.

AR_K3_W05, B.W1

integrowac informacje pozyskane z réznych zrédet, dokonywac ich
interpretacji i krytycznej analizy.

AR _K3_U10, B.U1

dostrzega¢ znaczenie pozatechnicznych aspektéw i skutkdw
dziatalnosci projektowej architekta, w tym jej wptywu na srodowisko
kulturowe i przyrodnicze.

AR _K3_U10, B.U1

integrowac¢ wiedze z zakresu réznych obszaréw nauki m.in. historii,
historii architektury, historii sztuki i ochrony débr kultury podczas
rozwigzywania zadan inzynierskich.

AR_K3_U10, B.U1

Wiedza:
(Absolwent zna i
rozumie) W1
W2
W3
Umiejetnosci: 1
(Absolwent potrafi) U
U2
u3
Kompetencje:
(Absolwent jest K1
gotéw do)

formutowania opinii dotyczacych osiggnie¢ architektury i urbanistyki,
ich uwarunkowan oraz innych aspektéw dziatalnosci architekta,
a takze przekazywania informacji i opinii.

AR _K3_K03, B.S1

Tresci programowe
zapewniajgce uzyskanie
efektdw uczenia sie:

Zagadnienia z zakresu architektury wspétczesnej (XX w.), dot. ksztattowania uktadu
funkcjonalno-przestrzennego oraz formy obiektu i kompozycji elewacji, z uwzglednieniem:
kontekstu miejsca, skali i charakteru architektury, nowych tendencji w ksztattowaniu zabudowy
oraz przestrzeni miedzy budynkami, nowych tendencji w zakresie technologii, materiatéw,
konstrukgji i detalu architektonicznego. Modernizm - omdwienie teorii modernistycznych i ich
wptywu na architekture wspétczesna; postmodernizm - oméwienie teorii postmodernistycznych
i ich wptywu na architekture wspétczesna, aktualne trendy architektoniczne na swiecie,

architektura zielona XX wieku.

Sposoéb weryfikacji
efektéw uczenia sie:

Zaliczenie pisemne

Opis przypisanych do przedmiotéw efektdw uczenia sie oraz
tresci programowe zapewniajace uzyskanie tych efektéw
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Nazwa zajec:

Mechanika gruntéw i geotechnika

Liczba ECTS: 2

Efekty uczenia sie:

Tres¢ efektu przypisanego do zajed:

Odniesienie do efektu
kierunkowego:

problematyke budownictwa, technologii i konstrukcji potrzebng
do zaprojektowania posadowienia budynkéw.

AR_K3_WO09, B.W5

statyke, wytrzymato$¢ materiatdw, ksztattowanie i wymiarowanie
konstrukcji w zakresie niezbednym do formutowania i rozwigzywania
zadan z obszaru projektowania budowlanego, architektonicznego

i urbanistycznego.

AR_K3_W08, B.W4

dokumentacje architektoniczno-budowlang w odpowiednich skalach
w nawigzaniu do koncepcyjnego projektu architektoniczno-
budowlanego.

AR _K3_U13,
AR_K3_U14, B.U4, B.U5

opracowac rozwigzania ustrojéw i fundamentéw budynkéw pod
wzgledem technologicznym, konstrukcyjnym i materiatowym.

AR _K3_U13,
AR_K3_U14, B.U4, B.U5

Wiedza:
(Absolwent zna i W1l

rozumie)
W2

Umiejetnosci:
(Absolwent potrafi) Ul
U2

Kompetencje:
(Absolwent jest K1

gotéw do)

samodzielnego wyboru sposobu posadowienia budynku
i rozwigzywania prostych problemdw projektowych na potrzeby
posadowienia budynkdw.

AR_K3_K04, B.S2

Teoretyczne podstawy dotyczace gruntéw jako podtoza budowli i jako materiatu/osrodka do
przeksztatcania powierzchni terenu oraz praktyczne zastosowanie metod obliczeniowych
pozwalajacych na rozwigzywanie zadan geotechnicznych zwigzanych z posadowieniem

Tresci programowe
zapewniajgce uzyskanie
efektéw uczenia sie:

budowli, szczegdlnie w trudnych warunkach gruntowo-wodnych. Znajomo$¢ budowy gruntu,
poznanie jego wtasciwosci fizycznych i chemicznych oraz parametréw mechanicznych
zwigzanych z zachowaniem sie gruntu pod obcigzeniem budowlg. Podstawowe zasady wyboru

sposobu posadowienia budowli, analizy statecznosci przy posadowieniu budynkdw na skarpach
oraz sprawdzeniu stanéw granicznych nosnosci i uzytkowalnosci dla fundamentdw posrednich i

bezposrednich.

Sposdb weryfikacji

efektédw uczenia sie:

Zaliczenie pisemne

Opis przypisanych do przedmiotéw efektdw uczenia sie oraz
tresci programowe zapewniajace uzyskanie tych efektéw
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Nazwa zajec:

Budownictwo ogdlne 2

Liczba ECTS: 2

Efekty uczenia sie:

Tres¢ efektu przypisanego do zajed:

Odniesienie do efektu
kierunkowego:

Problematyke budownictwa, technologii i konstrukcji potrzebng
do zaprojektowania budynkéw

AR_K3_ W08, B.W4

Problematyke budownictwa, technologii i instalacji budowlanych,
konstrukgcji i fizyki budowli, obejmujacg kluczowe zagadnienia

w projektowaniu architektonicznym, urbanistycznym i planistycznym
oraz zagadnienia zwigzane z ochrong przeciwpozarowg obiektéw
budowlanych;

AR_K3_WO09, B.W5

Wykona¢ dokumentacje architektoniczno-budowlang w odpowiednich
skalach w nawigzaniu do koncepcyjnego projektu architektonicznego;

AR _K3_U13,
AR_K3_U14, B.U4, B.US

Opracowac rozwigzania poszczegdlnych ustrojéw i elementéw
budynkéw pod wzgledem technologicznym, konstrukcyjnym
i materiatowym;

AR _K3_U13,
AR_K3_U14, B.U4, B.U5

Wiedza:
(Absolwent zna i W1l
rozumie)
W2
Umiejetnosci: U1
(Absolwent potrafi)
U2
Kompetencje:
(Absolwent jest K1l
gotéw do)

Rzetelnej samooceny oraz samodzielnego myslenia w celu
rozwigzywania prostych problemdw projektowych;

AR _K3 K04, B.S2

Tresci programowe
zapewniajgce uzyskanie
efektéw uczenia sie:

Stosowanie przepiséw technicznych oraz kryteriéw doboru elementéw konstrukcyjnych w
budynkach wznoszonych w réznych technologiach, projektowania stropéw, scian nosnych
zewnetrznych, $cian nosnych wewnetrznych, dachéw, stropodachéw, schodéw, fundamentéw.
Zagadnienia zwigzane z projektowaniem i rozwigzaniami materiatowo konstrukcyjnymi
elementéw budynkdéw oraz ich ksztattowaniem pod wzgledem konstrukcyjnym: stropdw,
muréw, schoddw, nadprozy, wiencédw, przewoddw dymowych, spalinowych, wentylacyjnych.

Sposob weryfikacji
efektdw uczenia sie:

Egzamin pisemny, Projekt

Opis przypisanych do przedmiotéw efektdw uczenia sie oraz
tresci programowe zapewniajace uzyskanie tych efektéw
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Nazwa zajec:

Fizyka budowli

Liczba ECTS: 2

Efekty uczenia sie:

Tres¢ efektu przypisanego do zajed:

Odniesienie do efektu
kierunkowego:

Zagadnienia dotyczgce projektowania budynkéw spetniajacych
wspdtczesne wymagania dotyczace ochrony cieplnej oraz wtasciwego
mikroklimatu pomieszczen bez wywotywania niepozadanych skutkdw
wynikajacych w trakcie eksploatacji;

AR_K3_WO09, B.W5

Wiedze dotyczaca ochrony i komfortu cieplnego w projektowaniu
architektonicznym;

AR_K3_WO09, B.W5

W stopniu podstawowym zagrozenia budynkéw wynikajace z wptywu
wilgoci, czynnikéw chemicznych i biologicznych oraz umie im
zapobiegad poprzez wtasciwy dobdr rozwigzan projektowych;

AR_K3_WO09, B.W5

Pozyskiwac informacje z literatury, baz danych oraz innych wtasciwie
dobranych zrédet; potrafi zintegrowa¢ informacje, dokonywac ich
interpretacji w celu opracowania rozwigzan poszczegélnych ustrojéw
i elementéw budynkow;

AR _K3_U13, B.U4

Wiedza:
(Absolwent zna i
rozumie) w1
W2
W3
Umiejetnosci:
(Absolwent potrafi)
Ul
Kompetencje:
(Absolwent jest K1
gotéw do)

Rzetelnej samooceny oraz samodzielnego myslenia w celu
rozwigzywania prostych probleméw projektowych;

AR _K3_K04, B.S2

Tresci programowe
zapewniajgce uzyskanie
efektéw uczenia sie:

Procesy wymiany ciepta w elementach budynku, akustyka i oswietleniem. Samodzielnego
projektowanie termiczne i akustyczne komponentéw budowlanych oraz oswietlenia
naturalnego pomieszczen. Zagadnienia racjonalnego projektowania budynkéw spetniajgcych
wspdtczesne wymagania dotyczace ochrony cieplnej oraz wtasciwego mikroklimatu
pomieszczen. Zagrozenia i efekty niewtasciwego projektowania w zakresie fizyki budowli
wszelkich obiektéw budowlanych. Przeglad podstawowych zagadnieh wspétczesnej fizyki
budowli w zakresie niezbednym do projektowania architektonicznego. Rozwigzywanie
praktycznych probleméw ochrony cieplinej budynkdw i ksztattowania mikroklimatu
pomieszczeh zgodnie z obowigzujacymi przepisami techniczno-budowlanymi.

Sposoéb weryfikacji
efektédw uczenia sie:

Test (pisemny lub komputerowy), Projekt

Opis przypisanych do przedmiotéw efektdw uczenia sie oraz
tresci programowe zapewniajace uzyskanie tych efektéw
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Nazwa zajec: Podstawy projektowania konstrukcji Liczba ECTS: 2

Odniesienie do efektu

Efekty uczenia sie: Tres¢ efektu przypisanego do zajed: kierunkowego:
(Absom\,’!r'fgi::i W1 destawy metody stanéw gralnicznych oraz ngrzedzi i technik ﬁg—g—wgg B.W4
rozumie) niezbednych do przygotowania koncepcji projektowych; BW5 ! !
p . . . . AR K3 W08,
odstawowe rozwigzania konstrukcyjne oraz materiatowe ey
w2 |. S : PR o AR _K3_W09, B.wW4,
i wykorzystuje je do wykonywaniu zadan inzynierskich; BWS5
Umiejetnosci: AR K3 U13,
(Absolwent potrafi) U1 Zaprojektowad prosty uktad konstrukcyjny, odczytaé rodzaj i wielkos¢ | AR_K3 U14,
sit wewnetrznych w odniesieniu do rodzaju i wielkosci oddziatywan; AR_K3_U15, B.U4,
B.U5, B.U6

Postugiwac sie wiasciwie dobranymi zaawansowanymi symulacjami
U2 komputerowymi dokonujgc wstepnej optymalizacji prostych ustrojéw | AR K3 U13, B.U4
pretowych z uwagi na rézne kombinacje oddziatywan;

Kompetencje: Efektywnego wykorzystania wyobrazni, intuicji i samodzielnego
(Absolwent jest | K] myslenia w celu formutowania opinii oraz rozwigzywania prostych AR K3 K03, B.S1
gotow do) probleméw projektowych;

Rzetelnej samooceny, przyjecia krytyki prezentowanych przez siebie
K2 rozwigzan projektowych i ustosunkowania sie do niej w sposéb jasny | AR_K3 K04, B.S2
i rzeczowy;

Ogdlne zasady i reguty projektowania konstrukcji. Normalizacja w budownictwie (Eurokody),
symbole i terminologia, zasady i reguty ogéine projektowania, niezawodnos¢ konstrukcji,

Tresci programowe sytuacje obliczeniowe (trwata, przejSciowa, wyjgtkowa), oddziatywania w budownictwie (w tym
zapewniajace uzyskanie | klimatyczne): rodzaje i zasady ich ustalania, kombinacje oddziatywan, metoda stanéw
efektéw uczenia sie: granicznych, rodzaje sit wewnetrznych w prostych elementach ustroju konstrukcyjnego (stup,

belka, rama, ruszt) i ich optymalizacja z uwagi na mozliwe kombinacje oddziatywan,
wykorzystanie metody stanéw granicznych.

Sposéb weryfikacji

ofektéw uczenia sie: Zaliczenie pisemne, Projekt

Opis przypisanych do przedmiotéw efektéw uczenia sie oraz 51/109
tresci programowe zapewniajace uzyskanie tych efektéw



Nazwa zajec: Pracownia modelarska 1 Liczba ECTS: 1

Odniesienie do efektu

Efekty uczenia sie: Tres¢ efektu przypisanego do zajec: Kierunkowego:
Wiedza: : g , . .
(Absolwent znai| W1 Spodsolby l;omunlkowama idei projektdw architektonicznych technika AR K3 W11, B.W7
rozumie) moaelarskq

Role i zastosowanie modeli w procesie projektowania

w2 architektonicznego;

AR_K3_W12, B.W8

Umiejetnosci: C o - . .
(Absolwent potrafi) Ul Porozumiec sie przy uzyciu technik i narzedzi modelarskich AR K3 UO07, A.U7

Kompetencje: ; dani ; ; ‘

(Absolwent jest K1 Sargoldmellrjehgo myslenia w celu rozwigzywania prostych problemoéw AR_K3 K01, A.S1

gotow do) modelarskic
K2 Samooceny dotyczacej dziatah modelarskich AR _K3 K04, B.S2

Tresci programowe Teoretyczne i praktyczne problemy realizacji modelu prostego obiektu architektonicznego.
zapewniajace uzyskanie | Ukierunkowany rozwéj zdolno$ci manualnych. Wykonanie modelu prostego obiektu
efektédw uczenia sie: architektonicznego. Technologia zalezna od specyfiki obiektu.

Sposdb weryfikacji

efektdw uczenia sie: Projekt

Opis przypisanych do przedmiotéw efektéw uczenia sie oraz 52/109
tresci programowe zapewniajace uzyskanie tych efektéw



Nazwa zajec: Techniki komputerowe - BIM 2 Liczba ECTS: 2
o > , s Odniesienie do efektu
Efekty uczenia sie: Tres¢ efektu przypisanego do zajed: kierunkowego:
Wiedza: lei t ie technologii inf ‘nvch . AR _K3 W11,
(Absolwentznai| w1 | "€ | zastosowanie technologii informacyjnych w procesie AR K3 W12 B.W7
rozumie) projektowania architektonicznego B\WS ' '
zasady, rozwigzania, konstrukcje, materiaty budowlane stosowane AR K3 W11,
w2 przy wykonywaniu zadanh inzynierskich z zakresu projektowania AR K3 W12, B.W7,
architektonicznego B.W8
problematyke dotyczacg architektury i urbanistyki w kontekscie AR_K3 W11,
W3 | wielobranzowego charakteru projektowania architektonicznego AR _K3 W12, B.W7,
i urbanistycznego oraz potrzebe wspétpracy z innymi specjalistami B.W8
Umiejetnosci: porozumied sie przy uzyciu réznych technik i narzedzi w srodowisku
(Absolwent potrafi) | Ul | zawodowym witasciwym dla projektowania architektonicznego AR K3 U12, B.U3
i urbanistycznego
postugiwac sie wtasciwie dobranymi symulacjami komputerowymi,
U2 analizami i technologiami informacyjnymi, wspomagajgcymi AR K3 U12, B.U3
projektowanie architektoniczne i urbanistyczne
Kompetencje: ; ani ; ; ?
(Absolwent jest K1 samostmelner?o myslenia w celu rozwigzywania prostych problemow AR_K3_K03, B.S1
gotéw do) projektowyc
postugiwania sie technologiami informacyjnymi w celu integracji
K2 z innymi uczestnikami procesdéw i przedsiewzie¢, w tym prezentacji AR _K3 K04, B.S2
projektdw i przekazania opinii w sposdb powszechnie zrozumiaty

Tresci programowe

zapewniajace uzyskanie

efektéw uczenia sie:

Tematyka ¢wiczen laboratoryjnych: Analiza mozliwosci komputerowego wspomagania
projektowania w Srodowisku BIM na przyktadzie modelu 3D: Tworzenie i edycja $cian

kurtynowych: profile, szprosy, panele, okna i drzwi; Dokumentacja projektowa: pomieszczenia

oraz zestawienia; Tworzenie lukarn dachowych: edycja $cian i dachéw, tgczenie
geometrii; Narzedzia prezentacji projektu: arkusze, druk, wymiarowanie, tabelki rysunkowe,
grafika; Rodziny parametryczne: In-Place, edytor rodzin, parametry i rodziny zagniezdzone;
Rodziny elementéw opisowych: arkusze, formaty, etykiety parametryczne; Modelowanie
koncepcyjne: tworzenie koncepcji i konwersja na elementy budynku; Modelowanie terenu:

powierzchnie, komponenty terenu, orientacja projektu.

Sposdb weryfikacji

Ocena pracy w laboratorium

efektédw uczenia sie:

Opis przypisanych do przedmiotéw efektéw uczenia sie oraz 537109

tresci programowe zapewniajace uzyskanie tych efektéw



Nazwa zajec:

Techniki warsztatowe - animacje 1

Liczba ECTS: 2

Efekty uczenia sie:

Tres¢ efektu przypisanego do zajed:

Odniesienie do efektu
kierunkowego:

dotyczacej dziatan projektowych

Wiedza: szczego6towa wiedze w zakresie architektury i dziatania silnikéw AR K3 W11,
(Absolwent znai | W1 | grafiki 3D zna podstawowe wymagania dotyczace symulacji fizyki AR K3 W12, B.W7,
rozumie) i taczenia jej z animacja B.W8
podstawowe metody stosowane w animacji komputerowej, zna AR K3 W11,
W2 | ograniczenia poszczegélnych metod animacji komputerowe; AR K3 W12, B.W7,
w zakresie ich wykorzystania B.W8
Umiejetnosci: U1 porozumiewac sie przy uzyciu réznych technik i narzedzi w tworzeniu | AR_K3 U07,
(Absolwent potrafi) animacji komputerowych AR K3 U12, A.U7, B.U3
U2 integrowac wiedze z zakresu réznych obszaréw nauki podczas AR K3 U07,
prezentacji multimedialnej projektéw architektonicznych AR K3 U12, A.U7,B.U3
postugiwac sie wtasciwie dobranymi symulacjami komputerowymi
u3 analizami i technologiami informacyjnymi, wspomagajgcymi AR K3 U12, B.U3
projektowanie
Kompetencje: formutowania opinii, ich uwarunkowan oraz innych aspektéw
(Absoévgfgvsjgzs K1 dziatalnosci architekta, a takze przekazywania informacji i opinii AR_K3_K03, B.51
K2 rzetelnej samooceny, formutowania konstruktywnej krytyki AR_K3 K04, B.S2

Tresci programowe

efektéw uczenia sie:

zapewniajace uzyskanie

Podstawowe informacje z zakresu animacji komputerowej. Metody, algorytmamy i narzedzia
wykorzystywane w animacji. Zasady animacji (klasycznej i komputerowej). Metody oswietlania,
ich zastosowanie i wykorzystanie w praktyce. Modele hierarchiczne w animacji. Animacja z
uzyciem Adobe Flash Designer, modelowanie i animacja z uzyciem pakietu do wyboru 3DS
Max/Cinema 4D i Blendera. Sposoby budowania animacji. Komputerowa symulacja zjawisk

fizycznych.

Sposoéb weryfikacji
efektdw uczenia sie:

Projekt, Prezentacja

Opis przypisanych do przedmiotéw efektdw uczenia sie oraz
tresci programowe zapewniajace uzyskanie tych efektéw

54/109




Nazwa zajec:

Jezyk angielski |

Liczba ECTS: 3

Efekty uczenia sie:

Tres¢ efektu przypisanego do zajed:

Odniesienie do efektu
kierunkowego:

Wiedza:
(Absolwent zna i w1
rozumie)

stownictwo specjalistyczne z zakresu architektury i urbanistyki

AR_K3 W16, C.W3

Umiejetnosci: Ul
(Absolwent potrafi)

opisywac zjawiska, procesy, procedury.

AR_K3_U16, C.U1

u2

prowadzi¢ korespondencje oraz sporzadzaé notatki.

AR _K3_U16, C.U1

u3

udziela¢ wyjasnien, podawac przyczyny, wyrazac opinie lub
przedstawiac plany.

AR _K3_U16, C.U1

u4

stownictwo zwigzane z edukacja, praca, nauka, zdrowiem, kulturg
i rozrywka, sportem, technika, wymiang informacji oraz
Srodowiskiem.

AR _K3_U16, C.U1

Tresci programowe
zapewniajgce uzyskanie
efektdw uczenia sie:

Stownictwo zwigzane z ksztatceniem, praca, nauka, technika, wymiana informacji,
Srodowiskiem oraz z zakresu specjalistycznego zwigzanego z kierunkiem studiéw. Funkcje
jezykowe: opisywanie zjawisk, proceséw, procedur, prowadzenie korespondencji i dyskusji,
sporzadzanie notatek, przygotowanie i wygtaszanie prezentacji. Gramatyka: prawidtowe uzycie
form wyrazowych i konstrukgji zdaniowych, stowotwérstwo. Cwiczenie komunikacji, wymowy i

pisowni.

Sposob weryfikacji
efektéw uczenia sie:

Zaliczenie pisemne, Esej, Ocena aktywnosci podczas zajec

Opis przypisanych do przedmiotéw efektdw uczenia sie oraz
tresci programowe zapewniajace uzyskanie tych efektéw

55/109




Nazwa zajec:

Jezyk niemiecki |

Liczba ECTS: 3

Efekty uczenia sie:

Tres¢ efektu przypisanego do zajed:

Odniesienie do efektu
kierunkowego:

Wiedza:
(Absolwent zna i w1
rozumie)

stownictwo specjalistyczne z zakresu architektury i urbanistyki

AR_K3 W16, C.W3

Umiejetnosci: Ul
(Absolwent potrafi)

opisywac zjawiska, procesy, procedury.

AR_K3_U16, C.U1

u2

prowadzi¢ korespondencje oraz sporzadzaé notatki.

AR _K3_U16, C.U1

u3

udziela¢ wyjasnien, podawac przyczyny, wyrazac opinie lub
przedstawiac plany.

AR _K3_U16, C.U1

u4

stownictwo zwigzane z edukacja, praca, nauka, zdrowiem, kulturg
i rozrywka, sportem, technika, wymiang informacji oraz
Srodowiskiem.

AR _K3_U16, C.U1

Tresci programowe
zapewniajgce uzyskanie
efektdw uczenia sie:

Stownictwo zwigzane z ksztatceniem, praca, nauka, technika, wymiana informacji,
Srodowiskiem oraz z zakresu specjalistycznego zwigzanego z kierunkiem studiéw. Funkcje
jezykowe: opisywanie zjawisk, proceséw, procedur, prowadzenie korespondencji i dyskusji,
sporzadzanie notatek, przygotowanie i wygtaszanie prezentacji. Gramatyka: prawidtowe uzycie
form wyrazowych i konstrukgji zdaniowych, stowotwérstwo. Cwiczenie komunikacji, wymowy i

pisowni.

Sposob weryfikacji
efektéw uczenia sie:

Zaliczenie pisemne, Esej, Ocena aktywnosci podczas zajec

Opis przypisanych do przedmiotéw efektdw uczenia sie oraz
tresci programowe zapewniajace uzyskanie tych efektéw

56/109




Nazwa zajec:

Jezyk rosyjski |

Liczba ECTS: 3

Efekty uczenia sie:

Tres¢ efektu przypisanego do zajed:

Odniesienie do efektu
kierunkowego:

Wiedza:
(Absolwent zna i w1
rozumie)

stownictwo specjalistyczne z zakresu architektury i urbanistyki

AR_K3 W16, C.W3

Umiejetnosci: Ul
(Absolwent potrafi)

opisywac zjawiska, procesy, procedury.

AR_K3_U16, C.U1

u2

prowadzi¢ korespondencje oraz sporzadzaé notatki.

AR _K3_U16, C.U1

u3

udziela¢ wyjasnien, podawac przyczyny, wyrazac opinie lub
przedstawiac plany.

AR _K3_U16, C.U1

u4

stownictwo zwigzane z edukacja, praca, nauka, zdrowiem, kulturg
i rozrywka, sportem, technika, wymiang informacji oraz
Srodowiskiem.

AR _K3_U16, C.U1

Tresci programowe
zapewniajgce uzyskanie
efektdw uczenia sie:

Stownictwo zwigzane z ksztatceniem, praca, nauka, technika, wymiana informacji,
Srodowiskiem oraz z zakresu specjalistycznego zwigzanego z kierunkiem studiéw. Funkcje
jezykowe: opisywanie zjawisk, proceséw, procedur, prowadzenie korespondencji i dyskusji,
sporzadzanie notatek, przygotowanie i wygtaszanie prezentacji. Gramatyka: prawidtowe uzycie
form wyrazowych i konstrukgji zdaniowych, stowotwérstwo. Cwiczenie komunikacji, wymowy i

pisowni.

Sposob weryfikacji
efektéw uczenia sie:

Zaliczenie pisemne, Esej, Ocena aktywnosci podczas zajec

Opis przypisanych do przedmiotéw efektdw uczenia sie oraz
tresci programowe zapewniajace uzyskanie tych efektéw

577109




Nazwa zajec:

Jezyk hiszpanski |

Liczba ECTS: 3

Efekty uczenia sie:

Tres¢ efektu przypisanego do zajed:

Odniesienie do efektu
kierunkowego:

Wiedza:
(Absolwent zna i w1
rozumie)

Stownictwo specjalistyczne z zakresu architektury i urbanistyki

AR_K3 W16, C.W3

Umiejetnosci: Ul
(Absolwent potrafi)

opisywac zjawiska, procesy, procedury.

AR_K3_U16, C.U1

u2

prowadzi¢ korespondencje oraz sporzadzaé notatki.

AR _K3_U16, C.U1

u3

udziela¢ wyjasnien, podawac przyczyny, wyrazac opinie lub
przedstawiac plany.

AR _K3_U16, C.U1

u4

stownictwo zwigzane z edukacja, praca, nauka, zdrowiem, kulturg
i rozrywka, sportem, technika, wymiang informacji oraz
Srodowiskiem.

AR _K3_U16, C.U1

Tresci programowe
zapewniajace uzyskanie
efektédw uczenia sie:

Stownictwo zwigzane z edukacjg, praca, nauka, zdrowiem, kulturg i rozrywka, sportem,

technika, wymiang informacji oraz Srodowiskiem.

Struktury gramatyczne: prawidtowe uzycie form wyrazowych i konstrukcji zdaniowych,

stowotwdrstwo.
Funkcje jezykowe: ¢wiczenie komunikacji, wymowy oraz pisowni.

Sposob weryfikacji
efektéw uczenia sie:

Zaliczenie pisemne, Esej, Ocena aktywnosci podczas zajec

Opis przypisanych do przedmiotéw efektdw uczenia sie oraz
tresci programowe zapewniajace uzyskanie tych efektéw

58/109




Nazwa zajec: Wychowanie fizyczne Liczba ECTS: 0

Odniesienie do efektu

Efekty uczenia sie: Tres¢ efektu przypisanego do zajed: kierunkowego:
Wiedza:
(Absolwentznai | W1 [ jak wysitek fizyczny wptywa na rozwdj i funkcjonowanie organizmu.
rozumie)

aspekty morfologicznych, anatomicznych i fizjologicznych podstaw
W2 | funkcjonowania organizmu ludzkiego oraz konsekwencji i zagrozenh
zwigzanych z brakiem aktywnosci ruchowej.

w jaki sposdb aktywnos¢ fizyczna wptywa na zdrowie na kazdym

w3 etapie zycia.

zwigzek pomiedzy wysitkiem i systematyczna praca a uzyskanym

w4 efektem.

Umiejetnosci: dokona¢ analizy poziomu wiasnej sprawnosci fizycznej, prawidtowo
(Absolwent potrafi) U1 zinterpretowad i zidentyfikowac wystepujace problemy w czasie
wykonywania zadan i podejmowac wtasciwe decyzje w celu ich
rozwigzania.

przygotowad organizm do wysitku, kontrolowad i ocenia¢ stan
U2 wydolnosci organizmu, wykorzysta¢ nabyte nawyki ruchowe
w poprawnym wykonywaniu codziennych czynnosci ruchowych.

zastosowac rézne formy aktywnosci ruchowej uwzgledniajace

U3 aktualny stan zdrowia, mozliwosci fizyczne i wiek.

wspotpracowad w zespole z zaangazowaniem i petng

ud odpowiedzialnosciag w celu uzyskania okreslonego wyniku.

us podejmowac zadania adekwatne do wiasnych uzdolnien i mozliwosci.

Kompetencje: sterowania wlasnym rozwojem fizycznym na kazdym jego etapie,
(Absolwent jest K1 dbatosci o ciato w zdrowiu i chorobie
gotéw do) )
K2 budowania relacji spotecznych i umie to wykorzysta¢ do osiagania
celéw indywidualnych i zespotowych.
K3 wziecia odpowiedzialno$¢ za stan wlasnego zdrowia i innych, w tym

takze w przysztosci wtasnej rodziny.

Zasady bezpieczenhstwa na zajeciach z wychowania fizycznego. Podstawowe ruchy, poruszanie
sie i funkcjonowanie ciata w trakcie wybranej aktywnosci ruchowej. Zasady i przepisy w
wybranej dyscyplinie sportu. Organizacja i prowadzenie zawodéw w ramach wybranej
aktywnosci ruchowej.

Tresci programowe
zapewniajgce uzyskanie
efektéw uczenia sie:

Sposob weryfikacji

efektéw uczenia sie: Ocena aktywnosci podczas zajec

Opis przypisanych do przedmiotéw efektéw uczenia sie oraz 597109
tresci programowe zapewniajace uzyskanie tych efektéw



Nazwa zajec: Projektowanie architektoniczne 2 Liczba ECTS: 9
o > , s Odniesienie do efektu
Efekty uczenia sie: Tres¢ efektu przypisanego do zajed: kierunkowego:
Wiedza: . . . . . AR K3 W01,
(Absolwent zna i | W1 za_sady formalng i funkcljonalne prOJektovs{an|a budynkéw AR K3 W04, AWL,
rozumie) mieszkalnych wielorodzinnych z ustugami. AW
AR K3 W01,
W2 akty prawne w zakresie projektowania budynkéw mieszkalnych AR K3 W03,
wielorodzinnych i budynkéw uzytecznosci publiczne;. AR K3 W04, A.W1,
AW3, A w4
Umiejetnosci: AR K3 U04,
(Absolwent potrafi) U1 myslec i dziata¢ w sposdb twérczy, krytycznie analizujac pozyskane AR K3 U05,
informacje. AR_K3_UO06, A.U4,
A.U5, A.U6
AR _K3_U01,
U2 myslec i dziata¢ w sposéb tworczy, krytycznie analizujac pozyskane | AR K3 U05,
informacje. AR _K3 U06, A.U1,
A.U5, A.U6
AR K3 UO03,
U3 wykona¢ dokumentacje architektoniczno-budowlang budynku ﬁg—g—ﬂg;
mieszkalnego wielorodzinnego z ustugami. AR:K3:U09, AU3,
A.U7,A.U8, A.U9
Kompetencje: samodzielnego myslenia w celu rozwigzywania probleméw AR K3 KO1
(Absolwent jest K1 zwigzanych z projektowaniem budynkéw mieszkalnych AR_K3_K02' AS] AS2
gotow do) wielorodzinnych i lokali ustugowych. — T e T
samodzielnego myslenia w celu rozwigzywania probleméw AR K3 KO1
K2 $rodowiska przyrodniczego w kontekscie projektowania budynkdéw — T e
) : ; AR _K3_K02, A.S1, A.S2
mieszkalnych wielorodzinnych. - -

Tresci programowe
zapewniajgce uzyskanie
efektdéw uczenia sie:

Teoretyczna i praktyczna problematyka projektowania budynkéw mieszkalnych
wielorodzinnych oraz lokali ustugowych, dot. ksztattowania uktadu funkcjonalno-
przestrzennego oraz formy, z uwzglednieniem: kontekstu miejsca, skali i charakteru
architektury, nowych tendencji w ksztattowaniu zabudowy wielorodzinnej, aktualnych
wymagan dotyczacych ksztattowania zabudowy wielorodzinnej, zagadnieh funkcjonalnych,
nowych tendencji w zakresie konstrukcji, budownictwa, instalacji, technologii, zagadnieh
obstugi komunikacyjnej. Opracowanie projektu architektonicznego budynku mieszkalnego
wielorodzinnego z dodatkowa funkcja ustugowg, wraz z projektem zagospodarowania terenu.

Sposob weryfikacji
efektéw uczenia sie:

Projekt, Prezentacja, Ocena aktywnosci podczas zajec

Opis przypisanych do przedmiotéw efektéw uczenia sie oraz 60 /109
tresci programowe zapewniajace uzyskanie tych efektéw




Nazwa zajec: Projektowanie urbanistyczne 1 Liczba ECTS: 4
o > , s Odniesienie do efektu
Efekty uczenia sie: Tres¢ efektu przypisanego do zajed: kierunkowego:
Wiedza: projektowanie urbanistyczne w zakresie realizacji prostych zadan,
Absolwent zna i 5 ieni
(Abso Wfonzufrr\];:)l w1 | W szczegOlnosci: n|eW|eIII$|ch zgspojow zapudowy, z uwzglgdnlenlem AR K3 W02, AW2
lokalnych uwarunkowan i powigzan, a takze prognozowanie
proceséw przeksztatcen struktury osadniczej miast i wsi;
problematyke dotyczaca architektury i urbanistyki przydatng
do projektowania zespotéw urbanistycznych w kontekscie
W2 spo%eczqych, kulturowych, przyrodmczych, h|s.torycznych, .| AR K3 W04, Awa
ekonomicznych, prawnych i innych pozatechnicznych uwarunkowan - -
dziatalnosci inzynierskiej, integrujac wiedze zdobyta w trakcie
studiéw;
Umiejetnosci: sporzadzac opracowania dotyczace zagospodarowania
(Absolwent potrafi) | U1 przestrzennego i interpretowac je w zakresie koniecznym AR K3 U03, A.U3
do projektowania w skali urbanistycznej i architektonicznej;
U2 dokonac krytyczr)ej anallzy uwarunkowan, w tym waloryzacji stanu AR K3 U04, A.U4
zagospodarowania terenu i zabudowy; - -
u3 zaprojektowad prosty zespét urbanistyczny; AR K3 U02, A.U2
Kompetencje: ; ani ; ; ?
(Absolwent jest K1 samostmelner?.o myslenia w celu rozwigzywania prostych problemow AR_K3 K01, A.S1
gotéw do) projektowych;
rzetelnej samooceny, formutowania konstruktywnej krytyki
K2 dotyczacej dziatan architektonicznych i urbanistycznych; AR_K3_K04, B.52

Tresci programowe

zapewniajace uzyskanie

efektéw uczenia sie:

Przedstawienie zagadnien z zakresu projektowania urbanistycznego, dot. ksztattowania uktadu
funkcjonalno-przestrzennego oraz formy i kompozycji w skali urbanistycznej, z
uwzglednieniem: kontekstu historycznego i architektoniczno-urbanistycznego, skali i
charakteru przestrzeni, nowych tendencji w ksztattowaniu zabudowy oraz przestrzeni miedzy
budynkami, typologii tych przestrzeni oraz nowych tendencji w zakresie zielono-btekitnej
infrastruktury, materiatéw i detalu urbanistycznego. Analizy: funkcjonalne, komunikacyjne,
historyczne i kompozycyjne oraz waloryzacja stanu istniejgcego. Wytyczne z analiz jako
podstawa koncepcji projektowej. Indywidualne i zespotowe opracowanie koncepcyjnego
projektu zagospodarowania terenu miejskiego, z uwzglednieniem istniejgcego kontekstu.

Sposdb weryfikacji

Praca projektowa, praca klauzurowa, prezentacja i obrona projektu.

efektédw uczenia sie:

Opis przypisanych do przedmiotéw efektdw uczenia sie oraz
tresci programowe zapewniajace uzyskanie tych efektéw
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Nazwa zajec:

Architektura wspétczesna 2

Liczba ECTS: 2

Efekty uczenia sie:

Tres¢ efektu przypisanego do zajed:

Odniesienie do efektu
kierunkowego:

teorie architektury i urbanistyki przydatna do formutowania
i rozwigzywania prostych zadan z zakresu projektowania
architektonicznego i urbanistycznego oraz planowania
przestrzennego.

AR_K3_WO05, B.W1

historie architektury i urbanistyki, architekture wspétczesng, ochrone
dziedzictwa, w zakresie niezbednym w twérczosci architektonicznej,
urbanistycznej i planistyczne;j.

AR_K3_W06, B.W2

problematyke dotyczgca architektury i urbanistyki przydatng

do projektowania obiektéw architektonicznych i zespotéw
urbanistycznych w kontekscie spotecznych, kulturowych,
przyrodniczych, historycznych, ekonomicznych, prawnych i innych
pozatechnicznych uwarunkowan dziatalnosci inzynierskiej, integrujac
wiedze zdobytg w trakcie studiéw.

AR_K3_W05, B.W1

integrowac informacje pozyskane z réznych zrédet, dokonywac ich
interpretacji i krytycznej analizy.

AR _K3_U10, B.U1

dostrzega¢ znaczenie pozatechnicznych aspektéw i skutkdw
dziatalnosci projektowej architekta, w tym jej wptywu na srodowisko
kulturowe i przyrodnicze.

AR _K3_U10, B.U1

integrowac¢ wiedze z zakresu réznych obszaréw nauki m.in. historii,
historii architektury, historii sztuki i ochrony débr kultury podczas
rozwigzywania zadan inzynierskich.

AR_K3_U12, B.U3

Wiedza:
(Absolwent zna i
rozumie) W1
W2
W3
Umiejetnosci: 1
(Absolwent potrafi) U
U2
u3
Kompetencje:
(Absolwent jest K1
gotéw do)

formutowania opinii dotyczacych osiggnie¢ architektury i urbanistyki,
ich uwarunkowan oraz innych aspektéw dziatalnosci architekta,
a takze przekazywania informacji i opinii.

AR _K3_K03, B.S1

Tresci programowe
zapewniajgce uzyskanie
efektdw uczenia sie:

Zagadnienia z zakresu architektury wspétczesnej (XXI w), dot. ksztattowania uktadu
funkcjonalno-przestrzennego oraz formy obiektu i kompozycji elewacji, z uwzglednieniem:
kontekstu miejsca, skali i charakteru architektury, nowych tendencji w ksztattowaniu zabudowy
oraz przestrzeni miedzy budynkami, nowych tendencji w zakresie technologii, materiatéw,
konstrukgji i detalu architektonicznego. Trendy architektoniczne na Swiecie, architektura
zielona i projektowanie zréwnowazone, architektura biomimetyczna, architektura
parametryczna i nowe technologie w architekturze, partycypacja i architektura bottom-up,

politycznos$¢ architektury.

Sposoéb weryfikacji
efektéw uczenia sie:

Egzamin pisemny

Opis przypisanych do przedmiotéw efektdw uczenia sie oraz
tresci programowe zapewniajace uzyskanie tych efektéw
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Nazwa zajec: Teoria urbanistyki 1 Liczba ECTS: 2

Odniesienie do efektu

Efekty uczenia sie: Tres¢ efektu przypisanego do zajed: kierunkowego:
Wiedza:
(Absolwent znai | W1 | teorie architektury i urbanistyki; AR _K3_W05, B.W1
rozumie)
w2 podstawowe pojecia i procesy zwigzane z urbanistyka; AR _K3 W02, A.W2

W3 problematyke dotyczacga ksztattowania sie uktadéw urbanistycznych. | AR K3 W11, B.W7

Umiejetnosci: . . . .
(Absolwent potrafi) Ul sporzadzac krytyczna analize urbanistyczng; AR_K3_UO03, A.U3
U2 rozpozna¢ podstawowe procesy urbanistyczne AR _K3_U04,
P P procesy yczne. AR _K3_U15, A.U4, B.U6
Kompetencje:
(Absolwent jest K1 samodzielnego myslenia o urbanistyce; AR K3 K03, B.S1
gotéw do)

rzetelnej samooceny, formutowania konstruktywnej krytyki

K2 dotyczgcej urbanistyki

AR_K3_K04, B.S2

Podstawowa wiedza o urbanistyce i jej powigzaniach z urbanizacjg oraz architektura.
Podstawowe pojecia, takie jak: przestrzen, srodowisko, miejsce. Rola urbanistyki w
ksztattowaniu $rodowiska zbudowanego i struktury przestrzennej miast. Podstawowe pojecia
stosowane w urbanistyce i genezie urbanizacji - wyjasnienia w ujeciu historycznym zwigzkdéw
pomiedzy procesami spotecznymi i gospodarczymi, ktére wptywajg na powstawanie i rozwdj
struktur urbanistycznych.

Tresci programowe
zapewniajgce uzyskanie
efektédw uczenia sie:

Sposqb weryﬁl§aq‘| . Kolokwium
efektow uczenia sie:
Opis przypisanych do przedmiotéw efektéw uczenia sie oraz 63 /109

tresci programowe zapewniajace uzyskanie tych efektéw



Nazwa zajec:

Miasto kreatywne

Liczba ECTS: 1

Efekty uczenia sie:

Tres¢ efektu przypisanego do zajed:

Odniesienie do efektu
kierunkowego:

Wiedza: AR K3 W05,
(Absolwent zna i i ) AR K3 W06,
rozumie) | W1 | teorie miast kreatywnych; AR:K3:WO7, B.WI,
B.W2, B.W3
AR K3 W05,
W2 zasady projektowania proceséw kreatywnych w przestrzeni AR K3 W06,
publicznej; AR K3 W07, B.W1,
B.W2, B.W3
Umiejetnosci: dokonad krytycznej analizy proceséw kreatywnych w przestrzeni
(Absolwent potrafi) Ul publicznej; AR_K3_U04, A.U4
Kompetencje: ; . 2 ;
(Absolwent jest K1 'form'u’fowamalopmu' oraz pracy w srodowisku spo’regznym . | AR K3.K03, B.S1
gotéw do) i projektowania krajobrazu w warunkach demokracji uczestniczacej; -

Tresci programowe
zapewniajgce uzyskanie
efektéw uczenia sie:

Teoria miasta kreatywnego, planowania procesdw partycypacyjnych i projektowania
algorytméw kreacji w przestrzeni publicznej w skali lokalnej i miejskiej. Miasto kreatywne
Floridy i Landry’ego. Klasa kreatywna. Gospodarowac¢ czy administrowac? Gospodarowanie
jako wyraz relacji miedzyludzkich. Mieszka¢ w swoim krajobrazie. Pamie¢ spoteczna a
tozsamos¢ lokalna miejsc. Mieszka¢ w cudzym krajobrazie. Pamie¢ zbiorowa, komunikatywna i
kulturowa - procesy generowania pamieci i niepamieci zbiorowej w przestrzeni publiczne;.
Urbanistyka codzienna i krajobraz codzienny. Projektowanie algorytméw proceséw partycypacji
publicznej i kreacji miejsc. Miasto kreatywne. Jak budowa¢ kapitat przestrzeni na tozsamosci
przestrzeni. Przyktady procesow, przestrzeni i rozwigzan kreatywnych w miastach.

Sposdb weryfikacji
efektéw uczenia sie:

Zaliczenie pisemne

Opis przypisanych do przedmiotéw efektdw uczenia sie oraz
tresci programowe zapewniajace uzyskanie tych efektéw
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Nazwa zajec:

Instalacje budowalne

Liczba ECTS: 2

Efekty uczenia sie:

Tres¢ efektu przypisanego do zajed:

Odniesienie do efektu
kierunkowego:

problematyke technologii i instalacji budowlanych, obejmujaca
kluczowe zagadnienia w projektowaniu architektonicznym,
urbanistycznym i planistycznym

AR_K3_WO09, B.W5

problematyke technologii i instalacji budowlanych w kontekscie
wielobranzowego charakteru projektowania architektonicznego
i urbanistycznego oraz potrzebe wspétpracy z innymi specjalistami

AR_K3_WO09, B.W5

opracowac rozwigzania instalacji budowlanych pod wzgledem
technologicznym, konstrukcyjnym i materiatowym

AR K3_U12,
AR_K3_U13, B.U3, B.U4

odpowiednio stosowa¢ normy i przepisy prawa w zakresie
projektowania instalacji budowlanych

AR K3_U15, B.U6

Wiedza:
(Absolwent zna i W1
rozumie)
W2
Umiejetnosci: U1
(Absolwent potrafi)
U2
Kompetencje:
(Absolwent jest K1
gotéw do)

rzetelnej samooceny, formutowania konstruktywnej krytyki
dotyczacej dziatan projektowych

AR _K3_K04, B.S2

Tresci programowe
zapewniajgce uzyskanie
efektéw uczenia sie:

Zagadnienia zwigzanych z budowa, dziataniem, wykonaniem oraz eksploatacjg podstawowych
wewnetrznych instalacji sanitarnych, zapoznanie z zasadami projektowania oraz eksploatac;ji
urzadzen sanitarnych oraz zasadami koordynacji miedzybranzowej. Klasyfikacja instalacji
sanitarnych. Systemy wewnetrznych instalacji grzewczych, wentylacyjnych, chtodniczych,
wodociggowo-kanalizacyjnych i gazowych. Zasady obliczania i wymiarowania oraz podstawowe
zasady projektowania i wykonawstwa. Ogélne informacje dotyczgce instalacji elektrycznych,
sygnalizacyjnych i alarmowych. Wykonanie uproszczonego projektu instalacji wentylacji
mechanicznej lub grzewczej w budynku mieszkalnym. Zagadnienia zwigzane z budowag,

dziataniem oraz eksploatacjg zewnetrznych sieci sanitarnych.

Sposob weryfikacji
efektédw uczenia sie:

Egzamin pisemny, Projekt

Opis przypisanych do przedmiotéw efektdw uczenia sie oraz
tresci programowe zapewniajace uzyskanie tych efektéw
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Nazwa zajec:

Konstrukcje budowalne 1

Liczba ECTS: 2

Efekty uczenia sie:

Tres¢ efektu przypisanego do zajed:

Odniesienie do efektu
kierunkowego:

Statyke, wytrzymatos¢ materiatéw, ksztattowanie, konstruowanie

i wymiarowanie konstrukcji, w zakresie niezbednym do formutowania
i rozwigzywania zadan z obszaru projektowania architektonicznego

i urbanistycznego;

AR_K3_W08, B.W4

Problematyke konstrukgji i fizyki budowli, obejmujaca kluczowe
zagadnienia w projektowaniu architektonicznym, urbanistycznym
i planistycznym;

AR_K3_W09, B.W5

Opracowac rozwigzania poszczegdlnych ustrojéw i elementéw
budynkdéw pod wzgledem konstrukcyjnym;

AR _K3_U12,
AR_K3_U13, B.U3, B.U4

Odpowiednio stosowac normy i przepisy prawa w zakresie
projektowania konstrukcji budowlanych;

AR K3_U15, B.U6

Wiedza:
(Absolwent zna i
rozumie) w1
W2
Umiejetnosci: U1
(Absolwent potrafi)
U2
Kompetencje:
(Absolwent jest K1
gotéw do)

Rzetelnej samooceny, formutowania konstruktywnej krytyki
dotyczacej projektowania konstrukcji budowlanych;

AR _K3_K04, B.S2

Podstawy konstrukcji betonowych i Zelbetowych oraz ich projektowania. Ogélna
charakterystyka konstrukcji z betonu - rodzaje konstrukgji, historia i tendencje rozwoju.
Wspétpraca betonu i zbrojenia. Beton i stal zbrojeniowa jako materiaty konstrukcyjne. Stan
graniczny nosnosci przekrojéw obcigzonych momentem zginajacym i sitg podtuzna.
Wymiarowanie przekrojéw poprzecznych. Wptyw imperfekcji i efektéw drugiego rzedu na
elementy $ciskane, Scinanie w belkach, zasady konstruowania ptyt, belek, stupéw,

Tresci programowe
zapewniajgce uzyskanie
efektéw uczenia sie:

fundamentéw. Projekt prostej, monolitycznej konstrukcji zelbetowej (ptyta, belki, ewentualnie
stupy). Podstawowe znaczenie materiatéw do projektowania (tablice z danymi,
wspotczynnikami do wymiarowania itp.) i wzorcowego projektu. Proporcje elementéw
zelbetowych, normy dotyczace oddziatywan i projektowania konstrukcji, wymagania ze
wzgledu na trwatos¢ konstrukgji i ze wzgledu na pozar. Wstepny szkic projektu i dobér grubosci
otulenia zbrojenia. Oddziatywania i metoda czesciowych wspdtczynnikéw bezpieczenstwa oraz
zestawianie obcigzen i obliczenia statyczne Zzelbetowych ptyt i belek. Obliczenia statyczne
(wymagane jest ukohczenie tej czesci w ustalonym terminie). Wymiarowanie, sprawdzenie
stanéw granicznych uzytkowalnosci i rysunki konstrukgji.

Sposoéb weryfikacji
efektédw uczenia sie:

Zaliczenie pisemne, Projekt

Opis przypisanych do przedmiotéw efektdw uczenia sie oraz
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tresci programowe zapewniajace uzyskanie tych efektéw




Nazwa zajec:

Pracownia modelarska 2

Liczba ECTS: 1

Efekty uczenia sie:

Tres¢ efektu przypisanego do zajed:

Odniesienie do efektu
kierunkowego:

Wiedza:
(Absolwent zna i w1
rozumie)

Sposoby komunikowania idei projektdw architektonicznych technika
modelarska;

AR_K3 W11, B.W7

W2

Role i zastosowanie modeli w procesie projektowania
architektonicznego;

AR_K3_W12, B.W8

Umiejetnosci: Ul
(Absolwent potrafi)

Porozumie¢ sie przy uzyciu technik i narzedzi modelarskich;

AR _K3_U07, A.U7

Kompetencje:
(Absolwent jest K1l
gotéw do)

Samodzielnego myslenia w celu rozwigzywania prostych probleméw
modelarskich;

AR_K3 K01, A.S51

K2

Samooceny dotyczacej dziatah modelarskich;

AR_K3_K04, B.S2

Tresci programowe
zapewniajace uzyskanie
efektéw uczenia sie:

Teoretyczna i praktyczna problematyka realizacji modelu ztozonego obiektu
architektonicznego, rozwéj zdolnosci manualnych. Wykonanie modelu ztozonego obiektu

architektonicznego, technologia zalezna od specyfiki obiektu.

Sposoéb weryfikacji
efektéw uczenia sie:

Projekt

Opis przypisanych do przedmiotéw efektdw uczenia sie oraz
tresci programowe zapewniajace uzyskanie tych efektéw
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Nazwa zajec:

Techniki komputerowe - BIM 3

Liczba ECTS: 2

Efekty uczenia sie:

Tres¢ efektu przypisanego do zajed:

Odniesienie do efektu
kierunkowego:

role i zastosowanie technologii informacyjnych w procesie
projektowania architektonicznego i urbanistycznego

AR_K3_W12, B.W8

problematyke technik komputerowych w kontekscie
wielobranzowego charakteru projektowania architektonicznego
i urbanistycznego oraz potrzebe wspétpracy z innymi specjalistami

AR_K3 W11,
AR K3 W12, B.W7,
B.W8

porozumied sie przy uzyciu réznych technik i narzedzi w srodowisku
zawodowym wiasciwym dla projektowania

AR _K3_U07, A.U7

postugiwac sie wtasciwie dobranymi symulacjami komputerowymi,
analizami i technologiami informacyjnymi, wspomagajgcymi
projektowanie

AR _K3_U12, B.U3

postugiwania sie technologiami informacyjnymi w celu integracji
z innymi uczestnikami proceséw i przedsiewzie¢, w tym prezentacji
projektéw i przekazania opinii w sposéb powszechnie zrozumiaty

AR_K3 K03, B.S1

Wiedza:
(Absolwent zna i W1l
rozumie)

W2
Umiejetnosci: U1
(Absolwent potrafi)
U2
Kompetencje:
(Absolwent jest K1
gotéw do)
K2

rzetelnej samooceny dotyczacej dziatah z obszaru technologii
informacyjnych

AR_K3 K04, B.S2

Tresci programowe
zapewniajace uzyskanie
efektédw uczenia sie:

Teoretyczna i praktyczna problematyka projektowania budynkéw z wykorzystaniem
oprogramowania komputerowego BIM jako narzedzi wspomagajacych proces projektowania.

Wprowadzenie studenta w podstawowe zasady projektowania w srodowisku BIM. Modelowanie
obiektu architektonicznego w Srodowisku BIM w zakresie programéw komputerowych ArchiCAD
i Rhino. Analiza mozliwosci komputerowego wspomagania projektowania w srodowisku BIM na
przyktadzie modelu 3D wykonanego w programie ArchiCAD oraz Vectorworks. Analiza réznic i
podobienstw réznych srodowisk projektowych w kontekscie interdyscyplinarnego
projektowania. Wykonanie modelu 3D obiektu o matym stopniu ztozonosci. Przygotowanie
wstepnej dokumentacji projektowej z modelu 3D obiektu o matym stopniu ztozonosci.
Wprowadzenie do zagadnien zarzadzania w srodowisku BIM. Podstawowy ukfad graficzny
programu, tworzenie i edytowanie elementéw, tworzenie widokéw, edycja materiatéw,
przygotowanie dokumentacji projektowej z modelu 3D, przygotowanie dokumentacji do druku.
Analiza mozliwosci komputerowego wspomagania projektowania w srodowisku BIM na
przyktadzie modelu 3D wykonanego w programie Rhinoceros/Grasshopper. Wykonanie modelu
3D obiektu o matym stopniu ztozonosci w programie Rhinoceros/Grasshopper.

Sposob weryfikacji
efektéw uczenia sie:

Projekt, Ocena aktywnosci podczas zajec

Opis przypisanych do przedmiotéw efektdw uczenia sie oraz
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tresci programowe zapewniajace uzyskanie tych efektéw




Nazwa zajec:

Techniki warsztatowe - animacje 2

Liczba ECTS: 1

Efekty uczenia sie:

Tres¢ efektu przypisanego do zajed:

Odniesienie do efektu
kierunkowego:

sposoby komunikowania animacyjnego idei projektéw
architektonicznych oraz ich opracowania

AR_K3_W11,
AR_K3_W12, B.W7,
B.W8

podstawowe metody stosowane w animacji komputerowej, zna
ograniczenia poszczegdlnych metod animacji komputerowej
w zakresie ich wykorzystania

AR K3 W11,
AR_K3 W12, B.W7,
B.W8

porozumiewac sie przy uzyciu réznych technik i narzedzi w tworzeniu
animacji komputerowych

AR K3_U07,
AR_K3_U12, A.U7, B.U3

integrowac wiedze z zakresu réznych obszaréw nauki podczas
prezentacji multimedialnej projektéw architektonicznych

AR_K3_U07,

AR K3_U10,

AR K3_U12, A.U7,
B.U1, B.U3

postugiwac sie wtasciwie dobranymi symulacjami komputerowymi
analizami i technologiami informacyjnymi, wspomagajgcymi
projektowanie

AR _K3_U12, B.U3

formutowania opinii, ich uwarunkowan oraz innych aspektéw
dziatalnosci architekta, a takze przekazywania informacji i opinii

AR _K3 K03, B.S1

Wiedza:
(Absolwent zna i W1
rozumie)

W2

Umiejetnosci: U1
(Absolwent potrafi)

U2

U3
Kompetencje:

(Absolwent jest K1l
gotéw do)

K2

rzetelnej samooceny, formutowania konstruktywnej krytyki
dotyczacej dziatan projektowych

AR _K3 K04, B.S2

Tresci programowe
zapewniajace uzyskanie
efektéw uczenia sie:

Rozszerzenie wiedzy z zakresu technik animacji komputerowej, ze szczegélnym
uwzglednieniem animac;ji z wykorzystaniem kinetycznych form architektonicznych, z
wykorzystaniem atraktoréw ruchowych. Rozwijanie u studentéw umiejetnosci przygotowania
modelu tréjwymiarowego danego obiektu wraz z jego animacja. Wtasciwosci silnika grafiki 3D
Unreal Engine, podstawowe przeksztatcenia obiektéw, import modeli z programu Blender,
animacje, system tworzenia terenu. Wykorzystanie fizyki. Przedstawienie probleméw i
mozliwosci badanych rozwigzan. Przygotowanie do pracy nad prezentacja multimedialng, z
wykorzystaniem nastepujacego oprogramowania: Blender, Unreal Engine, Lumion oraz
Grasshopper/Rhinoceros. Charakterystyka wybranych programéw komputerowych, nauka
importu modeli z réznych programdw do grafiki 3D, symulacja fizycznych zjawisk oraz
wykorzystania atraktoréw do ksztattowania zmiennych modeli cyfrowych. Rozwiniecie
umiejetnosci wykorzystania programéw do modelowania 3D. Zapoznanie z wybranym
programem do tworzenia modeli cyfrowych. Wprowadzenie do modelowania parametrycznego.
Metody sterowania animacja. Projektowanie form architektonicznych z wykorzystaniem
kinetycznych elewacji. Przygotowanie scen do renderingu, wykonywanie animacji 3D.

Sposoéb weryfikacji
efektédw uczenia sie:

Projekt

Opis przypisanych do przedmiotéw efektdw uczenia sie oraz
tresci programowe zapewniajace uzyskanie tych efektéw

69/109




Nazwa zajec:

Historia sztuki i cywilizacji

Liczba ECTS: 1

Efekty uczenia sie:

Tres¢ efektu przypisanego do zajed:

Odniesienie do efektu

kierunkowego:

Wiedza:
(Absolwent zna i W1
rozumie)

historie sztuki i cywilizacji oraz zasady ochrony dziedzictwa
w obszarze planowania architektonicznego, urbanistycznego
i planistycznego;

AR_K3_W14, C.W1

Umiejetnosci:
(Absolwent potrafi) Ul

integrowa¢ wiedze z zakresu wielu obszaréw nauki, a w tym z historii,
historii architektury, historii sztuki, historii i ochrony débr kultury
i wykorzystania tej umiejetnosci dla rozwiazania zadanh projektowych;

AR _K3_U16, C.U1

Tresci programowe
zapewniajgce uzyskanie
efektédw uczenia sie:

Sztuka jako najczytelniejszy wyraz wartosci i celéw, ktérymi kieruje sie okreslona cywilizacja.
Na wyktadach poruszana bedzie gtéwnie historia sztuki i cywilizacji euro-atlantyckiej z
rozszerzeniami na Chiny i Japonie. Zostang omdéwione najwazniejsze dzieta i zjawiska

artystyczne oraz zwiazki pomiedzy wartosciami, ktérymi kierowaty sie spoteczenstwa wraz z

ich dziedzictwem kulturalnym. Podkreslone zostang réwniez zwigzki pomiedzy réznymi

rodzajami sztuk wizualnych takich jak malarstwo, rzezba, teatr, film oraz ich wptyw na

ksztattowanie sie przestrzeni spotecznej, gospodarczej, polityczne;j.

Sposob weryfikacji
efektdéw uczenia sie:

Prezentacja, kolokwium

Opis przypisanych do przedmiotéw efektdw uczenia sie oraz
tresci programowe zapewniajace uzyskanie tych efektéw

70/109




Nazwa zajec:

Praktyka urbanistyczna

Liczba ECTS: 4

Efekty uczenia sie:

Tres¢ efektu przypisanego do zajed:

Odniesienie do efektu
kierunkowego:

i umiejetnosci oraz zwigzang z tym odpowiedzialnos¢;

Wiedza: AR K3 W19,
(Absolwent zna i Wi analizowac procesy zachodzace w przestrzeni miast i wsi a takze AR_K3 W20,
rozumie) potrafi przeprowadza¢ waloryzacje tej przestrzeni w terenie; AR K3 W21, D.W3,
D.w4, D.W5
Umiejetnosci: gromadzi¢ w terenie dane, dotyczace inwentaryzowanej przestrzeni
(Absolwent potrafi) | Ul | miasta lub wsi; umie uporzadkowac je wg ustalonych kryteriow, AR K3 U18, D.U1
potrafi opracowac oraz sporzadzi¢ zestawienia (praca audytoryjna);
pracowac w grupie, przyjmujac w niej rézne role, okreslac priorytety
U2 oraz identyfikowad i rozstrzyga¢ dylematy zwigzane z realizacja AR_K3_U20, D.U3
okreslonego przez siebie lub innych zadania;
Kompetencje: odpowiedzialnosci za podejmowane inicjatywy i dziatania; rozumie
(AbSO|W§-‘,nt J§S§ K1 | spoteczne aspekty praktycznego stosowania zdobytej wiedzy AR K3 K05, D.S1
gotéw do

Tresci programowe
zapewniajgce uzyskanie
efektéw uczenia sie:

Metody i techniki stosowane w praktyce planistycznej. Problematyka inwentaryzacji
urbanistycznej. Wykonanie kompleksowej inwentaryzacji przestrzeni urbanistycznej
wskazanego obszaru (wybranych fragmentéw duzego miasta, cato$ci matego miasta oraz wsi).
Zdobycie umiejetnosci zapisu graficznego i tekstowego danych dotyczacych istniejgcej
przestrzeni urbanistycznej miast i wsi. Przygotowanie materiatéw wyjsciowych do projektéw
semestralnych w semestrach przysztych. Zbieranie danych w terenie przy uzyciu karty
inwentaryzacji urbanistycznej, wykonanie serwisu fotograficznego, ilustrujgcego
opracowywany obszar, notatek inwentaryzacyjnych oraz szkicéw z natury. Wykonanie szkicéw
rysunkowych (w technice dowolnej) wybranych fragmentéw miasta lub wsi, wnetrz

urbanistycznych (ulic, placéw) oraz poszczegdlnych obiektéw i detali.

Sposdb weryfikacji

efektdw uczenia sie:

Prezentacja i obrona pracy

Opis przypisanych do przedmiotéw efektdw uczenia sie oraz
tresci programowe zapewniajace uzyskanie tych efektéw

717109




Nazwa zajec:

Jezyk angielski Il

Liczba ECTS: 3

Efekty uczenia sie:

Tres¢ efektu przypisanego do zajed:

Odniesienie do efektu
kierunkowego:

Wiedza:
(Absolwent zna i w1
rozumie)

stownictwo specjalistyczne z zakresu architektury i urbanistyki

AR_K3 W16, C.W3

Umiejetnosci: Ul
(Absolwent potrafi)

opisywac zjawiska, procesy, procedury.

AR_K3_U16, C.U1

u2

prowadzi¢ korespondencje oraz sporzadzaé notatki.

AR _K3_U16, C.U1

u3

udziela¢ wyjasnien, podawac przyczyny, wyrazac opinie lub
przedstawiac plany.

AR _K3_U16, C.U1

u4

stownictwo zwigzane z edukacja, praca, nauka, zdrowiem, kulturg
i rozrywka, sportem, technika, wymiang informacji oraz
Srodowiskiem.

AR _K3_U16, C.U1

Tresci programowe
zapewniajgce uzyskanie
efektdw uczenia sie:

Stownictwo zwigzane z ksztatceniem, praca, nauka, technika, wymiana informacji,
Srodowiskiem oraz z zakresu specjalistycznego zwigzanego z kierunkiem studiéw. Funkcje
jezykowe: opisywanie zjawisk, proceséw, procedur, prowadzenie korespondencji i dyskusji,
sporzadzanie notatek, przygotowanie i wygtaszanie prezentacji. Gramatyka: prawidtowe uzycie
form wyrazowych i konstrukgji zdaniowych, stowotwérstwo. Cwiczenie komunikacji, wymowy i

pisowni.

Sposob weryfikacji
efektéw uczenia sie:

Zaliczenie pisemne, Esej, Ocena aktywnosci podczas zajec

Opis przypisanych do przedmiotéw efektdw uczenia sie oraz
tresci programowe zapewniajace uzyskanie tych efektéw

727109




Nazwa zajec:

Jezyk niemiecki Il

Liczba ECTS: 3

Efekty uczenia sie:

Tres¢ efektu przypisanego do zajed:

Odniesienie do efektu
kierunkowego:

Wiedza:
(Absolwent zna i w1
rozumie)

stownictwo specjalistyczne z zakresu architektury i urbanistyki

AR_K3 W16, C.W3

Umiejetnosci: Ul
(Absolwent potrafi)

opisywac zjawiska, procesy, procedury.

AR_K3_U16, C.U1

u2

prowadzi¢ korespondencje oraz sporzadzaé notatki.

AR _K3_U16, C.U1

u3

udziela¢ wyjasnien, podawac przyczyny, wyrazac opinie lub
przedstawiac plany.

AR _K3_U16, C.U1

u4

stownictwo zwigzane z edukacja, praca, nauka, zdrowiem, kulturg
i rozrywka, sportem, technika, wymiang informacji oraz
Srodowiskiem.

AR _K3_U16, C.U1

Tresci programowe
zapewniajgce uzyskanie
efektdw uczenia sie:

Stownictwo zwigzane z ksztatceniem, praca, nauka, technika, wymiana informacji,
Srodowiskiem oraz z zakresu specjalistycznego zwigzanego z kierunkiem studiéw. Funkcje
jezykowe: opisywanie zjawisk, proceséw, procedur, prowadzenie korespondencji i dyskusji,
sporzadzanie notatek, przygotowanie i wygtaszanie prezentacji. Gramatyka: prawidtowe uzycie
form wyrazowych i konstrukgji zdaniowych, stowotwérstwo. Cwiczenie komunikacji, wymowy i

pisowni.

Sposob weryfikacji
efektéw uczenia sie:

Zaliczenie pisemne, Esej, Ocena aktywnosci podczas zajec

Opis przypisanych do przedmiotéw efektdw uczenia sie oraz
tresci programowe zapewniajace uzyskanie tych efektéw

737109




Nazwa zajec:

Jezyk rosyjski Il

Liczba ECTS: 3

Efekty uczenia sie:

Tres¢ efektu przypisanego do zajed:

Odniesienie do efektu
kierunkowego:

Wiedza:
(Absolwent zna i w1
rozumie)

stownictwo specjalistyczne z zakresu architektury i urbanistyki

AR_K3 W16, C.W3

Umiejetnosci: Ul
(Absolwent potrafi)

opisywac zjawiska, procesy, procedury.

AR_K3_U16, C.U1

u2

prowadzi¢ korespondencje oraz sporzadzaé notatki.

AR _K3_U16, C.U1

u3

udziela¢ wyjasnien, podawac przyczyny, wyrazac opinie lub
przedstawiac plany.

AR _K3_U16, C.U1

u4

stownictwo zwigzane z edukacja, praca, nauka, zdrowiem, kulturg
i rozrywka, sportem, technika, wymiang informacji oraz
Srodowiskiem.

AR _K3_U16, C.U1

Tresci programowe
zapewniajgce uzyskanie
efektdw uczenia sie:

Stownictwo zwigzane z ksztatceniem, praca, nauka, technika, wymiana informacji,
Srodowiskiem oraz z zakresu specjalistycznego zwigzanego z kierunkiem studiéw. Funkcje
jezykowe: opisywanie zjawisk, proceséw, procedur, prowadzenie korespondencji i dyskusji,
sporzadzanie notatek, przygotowanie i wygtaszanie prezentacji. Gramatyka: prawidtowe uzycie
form wyrazowych i konstrukgji zdaniowych, stowotwérstwo. Cwiczenie komunikacji, wymowy i

pisowni.

Sposob weryfikacji
efektéw uczenia sie:

Zaliczenie pisemne, Esej, Ocena aktywnosci podczas zajec

Opis przypisanych do przedmiotéw efektdw uczenia sie oraz
tresci programowe zapewniajace uzyskanie tych efektéw

747109




Nazwa zajec:

Jezyk hiszpanski Il

Liczba ECTS: 3

Efekty uczenia sie:

Tres¢ efektu przypisanego do zajed:

Odniesienie do efektu
kierunkowego:

Wiedza:
(Absolwent zna i w1
rozumie)

stownictwo specjalistyczne z zakresu architektury i urbanistyki

AR_K3 W16, C.W3

Umiejetnosci: Ul
(Absolwent potrafi)

opisywac zjawiska, procesy, procedury.

AR_K3_U16, C.U1

u2

prowadzi¢ korespondencje oraz sporzadzaé notatki.

AR _K3_U16, C.U1

u3

udziela¢ wyjasnien, podawac przyczyny, wyrazac opinie lub
przedstawiac plany.

AR _K3_U16, C.U1

u4

stownictwo zwigzane z edukacja, praca, nauka, zdrowiem, kulturg
i rozrywka, sportem, technika, wymiang informacji oraz
Srodowiskiem.

AR _K3_U16, C.U1

Tresci programowe
zapewniajgce uzyskanie
efektdw uczenia sie:

Stownictwo zwigzane z ksztatceniem, praca, nauka, technika, wymiana informacji,
Srodowiskiem oraz z zakresu specjalistycznego zwigzanego z kierunkiem studiéw. Funkcje
jezykowe: opisywanie zjawisk, proceséw, procedur, prowadzenie korespondencji i dyskusji,
sporzadzanie notatek, przygotowanie i wygtaszanie prezentacji. Gramatyka: prawidtowe uzycie
form wyrazowych i konstrukgji zdaniowych, stowotwérstwo. Cwiczenie komunikacji, wymowy i

pisowni.

Sposob weryfikacji
efektéw uczenia sie:

Zaliczenie pisemne, Esej, Ocena aktywnosci podczas zajec

Opis przypisanych do przedmiotéw efektdw uczenia sie oraz
tresci programowe zapewniajace uzyskanie tych efektéw

757109




Nazwa zajec: Potwierdzenie B2 - jezyk obcy Liczba ECTS: 1

Odniesienie do efektu

Efekty uczenia sie: Tresc efektu przypisanego do zajec: kierunkowego:

Umiejetnosci: Ul

(Absolwent potrafi) postugiwac sie jezykiem obcym na poziomie B2 AR_K3_U17, C.U2

Tresci programowe
zapewniajgce uzyskanie | Samodzielne przygotowanie do przystgpienia do egzaminu z jezyka obcego na poziomie B2
efektdw uczenia sie:

Sposdb weryfikacji

efektéw uczenia sie: Egzamin pisemny

Opis przypisanych do przedmiotéw efektéw uczenia sie oraz 76/109
tresci programowe zapewniajace uzyskanie tych efektéw



Nazwa zajec: Projektowanie architektoniczne 3 Liczba ECTS: 10
o > , s Odniesienie do efektu
Efekty uczenia sie: Tres¢ efektu przypisanego do zajed: kierunkowego:
(Absom\,’!r'fgi::i W1 zasady formalne i funkcjonalne projektowania budynkéw ﬁg—g—wgi AW1L
rozumie) zamieszkania zbiorowego. = - S
A.W4
AR K3 W01,
W2 akty prawne w zakresie projektowania budynkdw zamieszkania AR K3 W03,
zbiorowego. AR K3 W04, A.W1,
AW3, A w4
Umiejetnosci: AR K3 U04,
(Absolwent potrafi) U1 myslec i dziata¢ w sposdb twérczy, krytycznie analizujac pozyskane AR K3 U05,
informacje. AR_K3_UO06, A.U4,
A.U5, A.U6
AR K3 UO01,
. . . . . AR _K3_U05,
U2 zaprojektowac budynek zamieszkania zbiorowego. AR_K3_U06, AU,
A.U5, A.U6
AR K3 UO03,
U3 wykona¢ dokumentacje architektoniczno-budowlana budynku ﬁg—g—ﬂg;
zamieszkania zbiorowego. AR:K3:U09, AU3,
A.U7, A.U8, A.U9
KoArg1pletentcljeé k1 |samodzieinego myslenia w celu rozwiazywania probleméw AR_K3 K01,
( sogvgfgwjgz) zwigzanych z projektowaniem budynkéw. AR K3 K02, A.S1, A.S2
samodzielnego myslenia w celu rozwigzywania probleméw AR K3 KO1
K2 srodowiska przyrodniczego i krajobrazu kulturowego w kontekscie — T e
AR K3 K02, A.S1, A.S2
projektowania budynkdéw zamieszkania zbiorowego. — T

Tresci programowe
zapewniajgce uzyskanie
efektéw uczenia sie:

Teoretyczna i praktyczna problematyka projektowania budynkéw zamieszkania zbiorowego
przeznaczonych do okresowego pobytu ludzi, w szczegdlnosci hoteli, pensjonatéw, schronisk,
internatéw, domoéw studenckich, a takze budynkéw do statego pobytu ludzi, w szczegdlnosci
doméw dziecka, doméw seniora, doméw opieki; Ksztattowanie uktadu funkcjonalno-
przestrzennego oraz formy. Kontekst miejsca, skali i charakteru architektury. Nowe tendencje
w ksztattowaniu zréznicowanych budynkéw zamieszkania zbiorowego. Aktualne wymagania
dotyczace ksztattowania zréznicowanych budynkéw zamieszania zbiorowego, zagadnien
funkcjonalnych, nowych tendencji w zakresie konstrukcji, budownictwa, instalacji, technologii,
zagadnien obstugi komunikacyjnej. Opracowanie projektu architektonicznego budynku
zamieszkania zbiorowego wraz z projektem zagospodarowania terenu.

Sposoéb weryfikacji
efektdw uczenia sie:

Projekt, Prezentacja, Ocena aktywnosci podczas zajec

Opis przypisanych do przedmiotéw efektdw uczenia sie oraz

777109

tresci programowe zapewniajace uzyskanie tych efektéw




Nazwa zajec:

Projektowanie urbanistyczne 2 Liczba ECTS: 4

Efekty uczenia sie:

Odniesienie do efektu

Tres¢ efektu przypisanego do zajed: kierunkowego:

Wiedza: . . . . - AR _K3 W02,
(Absolwent zna i | W1 prOJe!<towan|e urbanistyczne w zakresie realizacji zaawansowanych AR K3 W03, A.W?2
rozumie) zadan strukturalno-przestrzennych; AW3 - S
problematyke dotyczaca architektury i urbanistyki przydatng
W2 | do projektowania obiektéw architektonicznych i zespotéw AR K3 W04, AW4
urbanistycznych;
Umiejetnosci: U1 sporzadzac krytyczna analize zaawansowanego uktadu AR_K3_UO02,
(Absolwent potrafi) urbanistycznego; AR_K3_U03, A.U2, A.U3
u2 zaprojektowa¢ zaawansowany uktad urbanistyczny; AR K3 U04, A.U4
Kompetencje: ; lani ; i
(Absolwent jest K1 samcl)dzn?lnegqmkyslenlahw ckelu rozwazywapa zaawansowanych AR K3 K01, A.S1
gotéw do) probleméw projektowych zakresu urbanistyki
K2 rzetelnej samooceny, fqrmu’rovyanla kopstruktywnej krytyki AR _K3_K02, A.S2
dotyczacej dziatan architektonicznych i urbanistycznych

Tresci programowe
zapewniajgce uzyskanie
efektdw uczenia sie:

Zaprojektowanie niewielkiego zespotu zabudowy o przewadze funkcji mieszkaniowej, z
podkresleniem kontekstu miejsca oraz kreowania i przeksztatcania przestrzeni miejskiej
zgodnie z zasadami kompozycji urbanistycznej. Warsztat urbanistyczny: stosowanie réznych
typdw zabudowy mieszkaniowej jedno- i wielorodzinnej, obiektéw ustug i miejsc pracy
niezbednych w zespole zabudowy mieszkaniowej, wyposazenie w infrastrukture techniczng,
ksztattowanie systemu przestrzeni publicznych i powigzan przyrodniczych z terenami
sgsiednimi, obstugi transportowej. Przepisy, normy i reguty obowigzujgce w projektowaniu
zespotéw mieszkaniowych przy uwzglednianiu kontekstu miejsca - uwarunkowania
funkcjonalno-przestrzenne, przyrodnicze, kulturowe, spoteczne, prawne i infrastrukturalne.

Sposob weryfikacji
efektéw uczenia sie:

Praca projektowa, praca klauzurowa, prezentacja i obrona projektu.

Opis przypisanych do przedmiotéw efektéw uczenia sie oraz 787109
tresci programowe zapewniajace uzyskanie tych efektéw




Nazwa zajec:

Projektowanie wnetrz

Liczba ECTS: 3

Efekty uczenia sie:

Tres¢ efektu przypisanego do zajed:

Odniesienie do efektu

kierunkowego:

Wiedza:
(Absolwent zna i
rozumie)

wil

zasady projektowania uniwersalnego, w tym idee projektowania
przestrzeni i budynkéw dostepnych dla wszystkich uzytkownikéw,
w szczegdlnosci dla 0sdb z niepetnosprawnosciami, w architekturze,
urbanistyce i planowaniu przestrzennym, oraz zasady ergonomii,

w tym parametry ergonomiczne niezbedne do zapewnienia petnej
funkcjonalnosci projektowanej przestrzeni i obiektéw dla wszystkich
uzytkownikéw, w szczegdlnosci dla 0séb z niepetnosprawnosciami

AR_K3_WO01, A.W1

W2

problematyke dotyczaca architektury i urbanistyki w zakresie
rozwigzywania probleméw projektowych dotyczacych wnetrz

AR_K3_W04, A.W4

Umiejetnosci:
(Absolwent potrafi)

ul

myslec i dziata¢ w sposdb twdrczy, wykorzystujgc umiejetnosci
warsztatowe niezbedne do utrzymania i poszerzania zdolnosci
realizowania koncepcji artystycznych w projektowaniu
architektonicznym i urbanistycznym;

AR _K3_U05, A.U5

u2

wdrazac¢ zasady i wytyczne projektowania uniwersalnego
w architekturze, urbanistyce i planowaniu przestrzennym

AR K3_U08, A.U8

U3

przygotowac zaawansowang prezentacje graficzna, pisemna i ustng
wiasnych koncepcji projektowych w zakresie architektury

i urbanistyki, spetniajacg wymogi profesjonalnego zapisu wasciwego
dla projektowania architektonicznego i urbanistycznego

AR K3_U09, A.U9

Kompetencje:
(Absolwent jest
gotéw do)

K1l

efektywnego wykorzystania wyobrazni, intuicji, twérczej postawy
i samodzielnego myslenia oraz twérczej pracy w celu rozwigzywania
problemdw projektowych

AR_K3 K01, A.51

Tresci programowe

zapewniajace uzyskanie

efektédw uczenia sie:

Zagadnienia z zakresu wzornictwa i ksztattowania uktadu funkcjonalno-przestrzennego, z
uwzglednieniem: kontekstu miejsca, skali i charakteru architektury, nowych tendencji w
projektowaniu wnetrz oraz w zakresie technologii, materiatéw, konstrukcji i detalu
architektonicznego, w szczegdlnosci rozwigzan z zakresu architektury zielonej. Koncepcyjny
projekt wybranego wnetrza o funkcji mieszkaniowej lub ustugowej. w projekcie nalezy

uwzglednic rozwigzania z zakresu zielonej architektury.

Sposéb weryfikacji

. o Projekt, Prezentacja
efektow uczenia sie:

Opis przypisanych do przedmiotéw efektdw uczenia sie oraz
tresci programowe zapewniajace uzyskanie tych efektéw
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Nazwa zajec:

Teoria urbanistyki 2

Liczba ECTS: 2

Efekty uczenia sie:

Tres¢ efektu przypisanego do zajed:

Odniesienie do efektu
kierunkowego:

teorie architektury i urbanistyki;

AR_K3_WO05, B.W1

podstawowe pojecia i procesy zwigzane z urbanistyka;

AR_K3_W02, A.W2

Wiedza:
(Absolwent zna i w1
rozumie)

W2
W3

problematyke dotyczacg ksztattowania sie zaawansowanych uktadéw
urbanistycznych;

AR_K3 W11, B.W7

Umiejetnosci: Ul
(Absolwent potrafi)

sporzadzac krytyczna analize urbanistyczna;

AR _K3_U10, B.U1

rozpozna¢ podstawowe procesy miastotwdrcze;

AR _K3_U11, B.U2

samodzielnego myslenia o urbanistyce

AR _K3 K03, B.S1

U2
Kompetencje:
(Absolwent jest K1l
gotéw do)
K2

rzetelnej samooceny, formutowania konstruktywnej krytyki
dotyczacej zagadnien zwigzanych z zaawansowang urbanistyka;

AR_K3_K04, B.S2

Tresci programowe
zapewniajgce uzyskanie
efektédw uczenia sie:

Rozwdj wiedzy i umiejetnosci w zakresie urbanistyki. Projektowanie urbanistyczne i jego
zastosowanie w kreowaniu przestrzeni miast. Rola projektowania urbanistycznego, stosowana
w réznych skalach przestrzeni miejskiej. Mozliwosci i metody realizacji wizji rozwoju miast (w
tym przez planowanie przestrzenne, master plany, konkursy urbanistyczne, prototypy
urbanistyczne, i in.), omdwienie problematyki projektowania zabudowy mieszkaniowe;j i

wielofunkcyjne;j.

Sposob weryfikacji
efektédw uczenia sie:

Egzamin pisemny

Opis przypisanych do przedmiotéw efektdw uczenia sie oraz
tresci programowe zapewniajace uzyskanie tych efektéw
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Nazwa zajec:

Ochrona dziedzictwa kulturowego Liczba ECTS: 1

Efekty uczenia sie:

Odniesienie do efektu

Tres¢ efektu przypisanego do zajed: kierunkowego:

teorie architektury i urbanistyki przydatna rozwigzywania zadan

z zakresu ochrony dziedzictwa kulturowego; AR_K3_W05, B.W1

historie architektury i urbanistyki, architekture wspétczesng, ochrone

dziedzictwa kulturowego; AR_K3_W06, B.W2

integrowac informacje pozyskane z réznych zrédet dotyczace

ochrony dziedzictwa kulturowego; AR_K3_U06, A.U6

integrowa¢ wiedze z zakresu réznych obszaréw nauki m.in. historii,

historii architektury, historii sztuki i ochrony débr kultury; AR_K3_U10,B.UL

dostrzegad znaczenie pozatechnicznych aspektédw i skutkéw
dziatalnosci projektowej architekta, w tym jej wptywu na dziedzictwo | AR K3 U11, B.U2
kulturowe;

Wiedza:
(Absolwent zna i w1
rozumie)

W2
Umiejetnosci: U1
(Absolwent potrafi)
U2
u3
Kompetencje:
(Absolwent jest K1
gotéw do)

formutowania opinii dotyczacych ochrony dziedzictwa kulturowego; AR _K3 K03, B.S1

Tresci programowe
zapewniajgce uzyskanie
efektdéw uczenia sie:

Zagadnienia z zakresu ochrony dziedzictwa kulturowego, w szczegdlnosci w zakresie
architektury i urbanistyki oraz dziedzictwa przyrodniczego. Wartosci dziedzictwa kulturowego
w kontekstach lokalnym, krajowym oraz globalnym i jego znaczenie w aspektach spotecznym,
krajobrazowych i srodowiskowym. Dziedzictwo kulturowe - definicja i typologia; legislacja
dotyczaca dziedzictwa kulturowego i prawne mozliwosci ochrony; dziedzictwo kulturowe w
kontekscie zréwnowazonego rozwoju; prawo do dziedzictwa kulturowego, dobra wspdine i
krajobrazy kulturowe; odpowiedzialno$¢ architekta w procesie ksztattowania i ochrony
dziedzictwa kulturowego; politycznos¢ dziedzictwa kulturowego - kontrowersje i konflikty; rola
kapitatu kulturowego i przyrodniczego w rozwoju gospodarczym regionu.

Sposoéb weryfikacji
efektéw uczenia sie:

Kolokwium

Opis przypisanych do przedmiotéw efektéw uczenia sie oraz 81/109
tresci programowe zapewniajace uzyskanie tych efektéw




Nazwa zajec:

Ochrona wtasnosci intelektualnej Liczba ECTS: 1

Efekty uczenia sie:

Odniesienie do efektu

Tres¢ efektu przypisanego do zajed: kierunkowego:

historie architektury i urbanistyki, architekture i urbanistyke
wspotczesng, ochrone dziedzictwa, w zakresie regulacji prawa
wtasnosci intelektualnej

AR_K3_WO06, B.W2

integrowac informacje pozyskane z réznych zrédet, dokonywac ich

interpretacji i krytycznej analizy w zakresie wtasnosci intelektualnej AR_K3_U06, A.U6

odpowiednio stosowa¢ normy i przepisy prawa w zakresie ochrony

wiasnosci intelektualnej AR_K3_UL5, B.U6

pozyskiwac informacje z wtasciwie dobranych Zrédet, w celu

wykorzystania ich w zakresie regulacji prawa wtasnosci intelektualnej AR_K3_U07, AU7

Wiedza:
(Absolwent zna i W1
rozumie)
Umiejetnosci: U1
(Absolwent potrafi)
U2
u3
Kompetencje:
(Absolwent jest K1
gotéw do)

formutowania opinii dotyczacych wtasnosci intelektualnej, a takze

przekazywania informacji i opinii AR_K3_K03, B.51

Tresci programowe
zapewniajgce uzyskanie
efektéw uczenia sie:

Regulacje obowigzujgcego polskiego oraz unijnego prawa wiasnosci intelektualnej, w tym
wiasnosci przemystowej. Wyksztatcenie umiejetnosci wykorzystywania instrumentéw
prawnych. Znaczenie, mechanizmy ochrony oraz skutki naruszenia praw wtasnosci
intelektualnej. Prezentacja podstawowych zagadnien ochrony wtasnosci intelektualnej. Obszary
wiasnosci intelektualnej tj. prawo wtasnosci przemystowej oraz prawo autorskie i prawa
pokrewne. Kwestie zwigzane z geneza ochrony wiasnosci intelektualnej oraz prawno-
poréwnawczym oméwieniem wiodgcych porzadkéw prawnych. Regulacje prawa polskiego oraz
prawa Unii Europejskiej, w zakresie w jakim to ostatnie ksztattuje poszczegdlne instytucje
prawa wiasnosci intelektualnej. Analiza prawna w odniesieniu do poszczegdlnych obszaréw
wiasnosci intelektualnej tj. prawa patentowego, prawa znakéw towarowych, prawa wzoréw
przemystowych i uzytkowych oraz prawa autorskiego i praw pokrewnych.

Sposoéb weryfikacji
efektédw uczenia sie:

Test (pisemny lub komputerowy)

Opis przypisanych do przedmiotéw efektdw uczenia sie oraz
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tresci programowe zapewniajace uzyskanie tych efektéw




Nazwa zajec:

Ochrona $rodowiska i ekologia Liczba ECTS: 1

Efekty uczenia sie:

Odniesienie do efektu

Tres¢ efektu przypisanego do zajed: kierunkowego:

Wiedza:
(Absolwent zna i w1
rozumie)

znaczenie Srodowiska przyrodniczego w kontekscie jego ochrony

i ekologii. AR _K3 W07, B.W3

Umiejetnosci:
(Absolwent potrafi) Ul

dostrzega¢ znaczenie pozatechnicznych aspektédw i skutkéw
dziatalnosci projektowej architekta, w tym jej wptywu na srodowisko
przyrodnicze.

AR K3 U11, B.U2

odpowiednio stosowa¢ normy i przepisy prawa w zakresie ochrony

srodowiska przyrodniczego; AR_K3_U15, B.U6

U2
Kompetencje:
(Absolwent jest K1
gotéw do)

formutowania opinii i rzetelnej samooceny w kontekscie ochrony

$rodowiska i ekologii. AR_K3_K03, B.S1

Tresci programowe
zapewniajace uzyskanie
efektéw uczenia sie:

Wymogi stawianych architekturze w kontekscie zmian zachodzacych w srodowisku. Wymogi
prawne i obowiazujace praktyki w postepowaniu z kluczowymi komponentami Srodowiska
przyrodniczego podczas projektowania i realizacji inwestycji architektonicznych. Rozwijanie
umiejetnosci formutowania zatozen i rozwigzan projektowych w poszanowaniu potencjatu
srodowiska i zasad ekologii. Rozwigzania minimalizujagce negatywny wptyw na srodowisko.
Podstawowe pojecia i definicje z zakresu ochrony Srodowiska i ekologii. Podstawy prawne
ksztattowania i ochrony $rodowiska oraz ekologii. Rozwdj zréwnowazony. Odnawialne i
nieodnawialne zasoby Srodowiska. Badania srodowiskowe na potrzeby inwestycji. Oceny
oddziatywania na srodowisko. Naturalne i antropogeniczne czynniki przeobrazen srodowiska
przyrodniczego. Wspédtczesny kryzys ekologiczny. Problemy i wyzwania ochrony i ksztattowania
srodowiska, w tym zmiany klimatu, zanieczyszczenia powietrza, gleb, wdd. Struktury i
elementy srodowiska przyrodniczego w ujeciu ekologii. Ochrona i ksztattowanie szaty roslinnej
na terenach zurbanizowanych.

Sposoéb weryfikacji
efektédw uczenia sie:

Prezentacja, Ocena wystapien w trakcie zajeé, Kolokwium

Opis przypisanych do przedmiotéw efektdw uczenia sie oraz

83/109

tresci programowe zapewniajace uzyskanie tych efektéw




Nazwa zajec:

Ekologiczne i energooszczedne budownictwo

Liczba ECTS: 2

Efekty uczenia sie:

Tres¢ efektu przypisanego do zajed:

Odniesienie do efektu
kierunkowego:

Wiedza: ; ; ;
, problematyke ekologicznego i energooszczednego budownictwa oraz
(bsolwentznat | WL | technologii i instalacji budowlanych; AR_K3_W09, B.W3
Umiejetnosci: opracowac rozwigzania poszczegdlnych ustrojéw i elementéw AR K3 U13
Absolwent potrafi 5 i . ; ; _K3_U13,
(Absolwent potrafi) Ul pudynkpw gnergoo§zczednych zgodnie z obowigzujagcymi normami AR K3 U15. B.U4, B.U6
i przepisami prawa; - -
Kompetencje: formutowania opinii i rzetelnej samooceny w celu rozwigzywania
(Absolwi{nt J§S§ K1 problemdw projektowych zwigzanych z ekologicznym AR K3 K04, B.S2
gotéw do

i energooszczednym budownictwem;

Tresci programowe

zapewniajace uzyskanie

efektéw uczenia sie:

Identyfikacja zuzycia energii na wszystkich etapach zycia budynku, czynnikéw obcigzenia
srodowiska naturalnego wynikajgca z wykonania / uzytkowania / utylizacji budynku,
umiejetnos¢ wskazania rozwigzah stosowanych w budynkach pasywnych i zréwnowazonych
majacych wptyw na ich energetyke. Zagadnienia zwigzane z projektowaniem i rozwigzaniami
materiatowo konstrukcyjnymi budynkéw pasywnych, zeroenergetycznych i plus

energetycznych.

Sposoéb weryfikacji
efektéw uczenia sie:

Test (pisemny lub komputerowy), Projekt

Opis przypisanych do przedmiotéw efektdw uczenia sie oraz
tresci programowe zapewniajace uzyskanie tych efektéw
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Nazwa zajec:

Konstrukcje budowlane 2

Liczba ECTS: 2

Efekty uczenia sie:

Tres¢ efektu przypisanego do zajed:

Odniesienie do efektu
kierunkowego:

zasady oraz rozwigzania konstrukcje stosowane przy projektowaniu
elementéw drewnianych i stalowych;

AR_K3_ W08, B.W4

Wiedza:
(Absolwent zna i w1
rozumie)

W2

podstawowe gatunki i wiasnosci drewna oraz stali konstrukcyjnych;

AR_K3_WO09, B.W5

Umiejetnosci: Ul
(Absolwent potrafi)

zaprojektowad prosty element konstrukcyjny drewniany i stalowy;

AR _K3_U13, B.U4

dokona¢ analizy danych i wybra¢ optymalne rozwigzanie
konstrukcyjne, potrafi korzysta¢ z norm europejskich i wtasciwie
interpretowac ich postanowienia;

AR _K3_U13,
AR_K3_U15, B.U4, B.U6

formutowania opinii, efektywnego wykorzystania wyobrazni, intuicji
i samodzielnego myslenia w celu rozwigzywania prostych probleméw
projektowych;

AR_K3_K03, B.S1

U2
Kompetencje:
(Absolwent jest K1
gotéw do)
K2

przyjecia krytyki prezentowanych przez siebie rozwigzan
projektowych i ustosunkowania sie do niej w sposoéb jasny i rzeczowy;

AR_K3_K04, B.S2

Tresci programowe
zapewniajace uzyskanie
efektéw uczenia sie:

Projektowanie konstrukcji drewnianych - wiezb dachowych, $cian wieficowych, Scian
szkieletowych - oraz konstrukcji stalowych - stupéw, belek, dzwigaréw kratowych. Struktura i
budowa drewna, drewno stosowane w budownictwie, obliczane konstrukcji drewnianych wg.
PN-EN 1995. Stal i wyroby stalowe. Przeglad i oméwienie budynkéw i budowli o konstrukcji
stalowej. Ochrona konstrukcji przed korozjg i pozarem. Klasy przekroju. Obliczanie elementéw
rozcigganych, Sciskanych oraz zginanych. Stateczno$¢ elementéw konstrukcyjnych.

Sposob weryfikacji
efektéw uczenia sie:

Egzamin pisemny, Projekt

Opis przypisanych do przedmiotéw efektdw uczenia sie oraz
tresci programowe zapewniajace uzyskanie tych efektéw
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Nazwa zajec:

Bezpieczehstwo pozarowe Liczba ECTS: 1

Efekty uczenia sie:

Tres¢ efektu przypisanego do zajed: kierunkowego:

Odniesienie do efektu

Wiedza:
(Absolwent zna i w1
rozumie)

Budowe i dziatania technicznych systemdw zabezpieczen obiektdw,
obszaréw i infrastruktury technicznej oraz infrastruktury krytycznej;

AR_K3_WO09, B.W5

w2

Podstawy projektowania i wykonania obiektu z uwagi na warunki

pozarowe, zna zasady doboru materiatéw z uwagi na ich wtasciwosci | AR_K3_W09, B.W5

i zachowanie sie podczas pozaru;

Umiejetnosci:
(Absolwent potrafi) Ul

Stosowac podstawowe metody analityczne, techniki i narzedzia

stuzace rozwigzywaniu zadan inzynierskich zwigzanych AR K3 U13, B.U4

z bezpieczenstwem konstrukcji, urzagdzen i instalacji;

Zweryfikowad projekt budowlany z uwagi na warunki ochrony
przeciwpozarowej;

AR _K3_U15, B.U6

U2
Kompetencje:
(Absolwent jest K1l
gotéw do)

Nawigzywania relacji interpersonalnych i oceny ryzyka i skutkdw AR K3 K03,

btednych decyzji, postepuje zgodnie z zasadami etyki; AR K3 K04, B.S1, B.S2

Tresci programowe
zapewniajgce uzyskanie
efektdw uczenia sie:

Zasady ustalania wymaganego poziomu bezpieczenstwa pozarowego biernego w obiektach
zaliczonych do kategorii zagrozenia ludzi oraz w obiektach produkcyjno-magazynowych, a
takze wyrobienie umiejetnosci dokonywania oceny zagrozenia pozarowego, oraz doboru
wiasciwych zabezpieczeh w budynkach. Zasady przygotowywania wtasciwej dokumentacji
technicznej dla zabezpieczen przeciwpozarowych. Klasy odpornosci pozarowej budynku,
odpornos¢ ogniowa elementéw budynkéw, strefy pozarowe, oddzielenia przeciwpozarowe.
odlegtosci miedzy budynkami. ewakuacja, drogi pozarowych doprowadzonych do budynkéw,
budynek zagrazajacy zyciu ludzi. odpornos$¢ ogniowa elementéw budynku, odpornos¢ ogniowa

Scian warstwowych, stosowanie przepiséw do budynkéw istniejgcych.

Sposob weryfikacji
efektdw uczenia sie:

Test (pisemny lub komputerowy)

Opis przypisanych do przedmiotéw efektdw uczenia sie oraz
tresci programowe zapewniajace uzyskanie tych efektéw
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Nazwa zajec:

Techniki warsztatowe - fotografia

Liczba ECTS: 1

Efekty uczenia sie:

Tres¢ efektu przypisanego do zajed:

Odniesienie do efektu
kierunkowego:

Wiedza:
(Absolwent zna i w1
rozumie)

Role i zastosowanie fotografii w procesie projektowania
architektonicznego i urbanistycznego

AR_K3_W12, B.W8

Umiejetnosci:
(Absolwent potrafi) Ul

Porozumie¢ sie przy uzyciu réznych technik i narzedzi fotograficznych
w Srodowisku zawodowym wtasciwym dla projektowania
architektonicznego i urbanistycznego;

AR_K3_U07, A.U7

Dostrzega¢ znaczenie pozatechnicznych aspektéw i skutkéw
dziatalnosci projektowej architekta;

AR _K3_U11, B.U2

U2
Kompetencje:
(Absolwent jest K1
gotéw do)

Przekazywania informacji i opinii oraz formutowania konstruktywnej
krytyki dotyczacej dziatah architektonicznych i urbanistycznych przy
pomocy fotografii;

AR_K3_K03,
AR_K3_K04, B.S1, B.S2

Tresci programowe
zapewniajace uzyskanie
efektéw uczenia sie:

Krytyczna fotografia architektury, przestrzeni i krajobrazu. Wykorzystanie jezyka wizualnego
fotografii w celu krytycznej analizy istniejgcego krajobrazu, jego aspektéw przestrzennych,
spotecznych i politycznych. Indywidualny projekt fotograficzny, ktérego celem jest wizualna
analiza danego krajobrazu i jego krytyczna interpretacja artystyczna. Metody pracy nad
projektem fotograficznym, edycji zdjec i sposobéw prezentacji (ksigzka fotograficzna,

wystawa).

Sposdb weryfikacji
efektéw uczenia sie:

Prezentacja, Ocena aktywnosci podczas zajec

Opis przypisanych do przedmiotéw efektdw uczenia sie oraz
tresci programowe zapewniajace uzyskanie tych efektéw
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Nazwa zajec:

Filozofia i estetyka Liczba ECTS: 1

Efekty uczenia sie:

Odniesienie do efektu

Tres¢ efektu przypisanego do zajed: kierunkowego:

konteksty postrzegania architektury - jako dzieta sztuki wizualnego,

doswiadczenia wielozmystowego, tekstu kultury, itp.; AR_K3_W15, C.W2

podstawowe pojeci z zakresu estetyki wspdtczesnej i epok

S AR_K3_W15, C.W2
poprzednich; - 7=

Wiedza:
(Absolwent zna i w1l
rozumie)

W2
Umiejetnosci: U1

(Absolwent potrafi)

dostrzegad i krytycznie analizowaé wartosci estetyczne dziet

architektury oraz urbanistyki; AR_K3_U16, C.U1

Tresci programowe
zapewniajace uzyskanie
efektéw uczenia sie:

Teoria dotyczaca doswiadczania architektury i srodowiska zbudowanego, opisanych przez
estetyke wspotczesna na tle estetyki epok wczesniejszych, a takze objasnienie podstawowych
zjawisk wptywajacych na poznanie opisanych w filozofii wspétczesnej, i majacych istotny wptyw
w trakcie ksztattowania, uzytkowania i refleksji nad przestrzenig zabudowana. Postrzeganie
piekna srodowiska, architektury i krajobrazu. Koncepcje powstawania wartosci i znaczen
niesionych przez obiekty architektury i urbanistyki, a takze mechanizmy postrzegania istotne w
kontekscie elementéw rzeczywistych oraz ich reprezentacji. Réznica miedzy przestrzenia a
miejscem, historyczne koncepcje doswiadczenia estetycznego, empiryczne podstawy
postrzegania, semiotyka logiczna, podstawowe pojecia estetyki Srodowiskowej. Estetyka
fenomenologiczna (genius loci), ekologiczna (atmosfera), neuroestetyka, estetyka
marksistowska, anestetyka.

Sposoéb weryfikacji
efektéw uczenia sie:

Kolokwium

Opis przypisanych do przedmiotéw efektdw uczenia sie oraz
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tresci programowe zapewniajace uzyskanie tych efektéw




Nazwa zajec:

Socjologia i psychologia $rodowiskowa Liczba ECTS: 1

Efekty uczenia sie:

Odniesienie do efektu

Tres¢ efektu przypisanego do zajed: kierunkowego:

Wiedza:
(Absolwent zna i W1
rozumie)

podstawowe zagadnienia psychologii Srodowiskowej ze szczegdlnym
uwzglednieniem wptywu organizacji przestrzeni na ludzkie
zachowania;

AR_K3_W15, C.W2

W2

podstawowe zagadnienia wspotczesnej socjologii w aspekcie

przestrzennym; AR_K3_W15, C.W2

Umiejetnosci:
(Absolwent potrafi) Ul

stosowad prawidta rozpoznanych przez psychologie i socjologie
wptywajacych na ksztattowanie przestrzeni prywatnej, spotecznej,
grupowej i publicznej;

AR _K3_U16, C.U1

Tresci programowe
zapewniajace uzyskanie
efektédw uczenia sie:

Korzystny i niekorzystny wptyw Srodowiska zabudowanego na cztowieka, zgodnie ze stanem
wiedzy psychologii Srodowiskowej, a takze podstawowych uwarunkowan ksztattowania
przestrzeni w wielu skalach rozpoznanych przez socjologie. Zagadnienia zwigzane z aspektami
Srodowiskowymi realizacji potrzeb cztowieka i wptywu Srodowiska na mozliwos$¢ wytwarzania
niezbednych relacji spotecznych. Socjologiczne podstawy projektowania zréwnowazonych
miast - kluczowe pojecia i zaleznosci rozpoznane przez wspoétczesng socjologie miasta.
Potrzeby ludzkie, dobrostan i szczescie, organizacja przestrzeni sprzyjajgca/niesprzyjajgca
interakcjom spotecznym, terytorialno$é, dystanse przestrzenne, poczucie prywatnosci,
zattoczenie, stres Srodowiskowy, poczucie miejsca (identyfikacja z miejscem, tozsamos¢
miejsca, itp.), zmiennos¢ potrzeb wzgledem Srodowiska fizycznego i spotecznego wg wieku,
gentryfikacja, koncepcja kapitatu spotecznego, globalizacja, jako$¢ zycia, konkurencyjnos¢
miast, nieréwnosci i wykluczenie spoteczne, good governance, flexicurity.

Sposoéb weryfikacji
efektéw uczenia sie:

Kolokwium

Opis przypisanych do przedmiotéw efektdw uczenia sie oraz
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Nazwa zajec: Projektowanie architektoniczne 4 Liczba ECTS: 10
o > , s Odniesienie do efektu
Efekty uczenia sie: Tres¢ efektu przypisanego do zajed: kierunkowego:
Wiedza: . . . . . AR K3 W01,
(Absolwent zna i | W1 zgsady for[nglne |lfunkgonalne projektowania budynkéw AR K3 W04 AW1
rozumie) uzytecznosci publicznej. AW ' '
AR K3 W01,
W2 akty prawne w zakresie projektowania budynkéw uzytecznosci AR K3 W03,
publiczne;. AR K3 W04, A.W1,
AW3, A w4
Umiejetnosci: AR K3 U04,
(Absolwent potrafi) U1 myslec i dziata¢ w sposdb twérczy, krytycznie analizujac pozyskane AR K3 U05,
informacje. AR_K3_UO06, A.U4,
A.U5, A.U6
AR K3 UO01,
. . . - . . AR _K3_U05,
U2 zaprojektowac budynek uzytecznosci publicznej. AR_K3_U06, AU,
A.U5, A.U6
AR K3 UO03,
wykona¢ dokumentacje architektoniczno-budowlang budynku AR_K3_U07,
U3 ; L . : AR K3 U08,
uzytecznosci publicznej. AR K3 U09. A.U3
A.U7, A.U8, A.U9
KoArg1pletentcljeé k1 |samodzieinego myslenia w celu rozwiazywania probleméw AR_K3 K01,
( sogvgfgwjgz) zwigzanych z projektowaniem budynkdéw uzytecznosci publicznej. AR K3 K02, A.S1, A.S2
samodzielnego myslenia w celu rozwigzywania probleméw AR K3 KO1
K2 srodowiska przyrodniczego i krajobrazu kulturowego w kontekscie — T e
: . P g : . AR _K3 K02, A.S1, A.S2
projektowania budynkéw uzytecznosci publicznej. - -

Tresci programowe
zapewniajgce uzyskanie
efektéw uczenia sie:

Teoretyczna i praktyczna problematyka projektowania budynkéw uzytecznosci publicznej, w
szczegdélnosci biurowych, administracyjnych, kultury, kultu religijnego, oswiaty, szkolnictwa
wyzszego, opieki zdrowotnej/spotecznej/socjalnej, obstugi pasazeréw w transporcie
kolejowym/drogowym/lotniczym/wodnym. Ksztattowanie uktadu funkcjonalno-przestrzennego
oraz formy, z uwzglednieniem: kontekstu miejsca, skali i charakteru architektury. Nowe
tendencje w ksztattowaniu zréznicowanych budynkéw uzytecznosci publicznej. Aktualne
wymagania dotyczace ksztattowania zréznicowanych budynkéw uzytecznosci publicznej.
Zagadnienia funkcjonalne. Nowe tendencje w zakresie konstrukcji, budownictwa, instalacji,
technologii, zagadnien obstugi komunikacyjnej. Projekt architektoniczny wielofunkcyjnego
budynku uzytecznosci publicznej wraz z projektem zagospodarowania terenu.

Sposoéb weryfikacji
efektdw uczenia sie:

Projekt, Prezentacja, Ocena aktywnosci podczas zajec

Opis przypisanych do przedmiotéw efektdw uczenia sie oraz
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tresci programowe zapewniajace uzyskanie tych efektéw




Nazwa zajec:

Projektowanie urbanistyczne 3

Liczba ECTS: 5

Efekty uczenia sie:

Tres¢ efektu przypisanego do zajed:

Odniesienie do efektu
kierunkowego:

dotyczacej zadan urbanistycznych w skali miasta;

Wiedza: zasady projektowania architektury i urbanistyki przydatna
(Absolwentznai | W1 | do formutowania i rozwigzywania zadan urbanistycznych w skali AR _K3 W02, A.W2
rozumie) miasta;
W2 prOJek_towame urbanlstyczpe wlzakre5|e realizacji zadan AR K3 W03, AW3
urbanistycznych w skali miasta; - -
W3 problematyke dlotyczaclq arch|§ektury i urbanlst¥k| przydatna AR K3 W04, AW4
do projektowania zadan urbanistycznych w skali miasta.
(Ablim:’ijn%t;oc;rs:é; Ul sporzadzac krytyczna analize zadan urbanistycznych w skali miasta; ﬁg—g—ggg AU2. AU3
U2 zaprojektowad uktad urbanistyczny w skali miasta; AR K3 U04, A.U4
Kompetencje: ; ani ; ; ?
(Absolwent jest K1 samodmelnego myslemla w celul rozwigzywania zadan AR_K3 K01, A.S1
gotéw do) urbanistycznych w skali miasta;
K2 rzetelnej samooceny, formutowania konstruktywnej krytyki AR_K3 K02, A.S2

Tresci programowe

efektéw uczenia sie:

zapewniajace uzyskanie

Metoda harmonijnego i skomponowanego ksztattowania struktury przestrzennej fragmentu
miasta poprzez zaprojektowanie, osadzonych w kontekscie, zréznicowanych pod wzgledem
przestrzennym i funkcjonalnym uktadéw zabudowy oraz odpowiadajacych im regulacji
planistycznych. Warsztat urbanistyczny: stosowanie réznych, ze wzgledu na forme i funkcje,
rodzajéw zabudowy, ksztattowanie przestrzeni publicznej. Przepisy, normy i reguty prawne
obowigzujgce w Polsce. Interpretacja zapiséw planistycznych z uwzglednieniem kontekstu
miejsca oraz uwarunkowan funkcjonalno-przestrzennych, przyrodniczych, kulturowych,

spotecznych, prawnych i infrastrukturalnych.

Sposoéb weryfikacji
efektédw uczenia sie:

Praca projektowa, praca klauzurowa, prezentacja i obrona projektu.

Opis przypisanych do przedmiotéw efektdw uczenia sie oraz
tresci programowe zapewniajace uzyskanie tych efektéw
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Nazwa zajec:

Projektowanie ruralistyczne

Liczba ECTS: 3

Efekty uczenia sie:

Tres¢ efektu przypisanego do zajed:

Odniesienie do efektu
kierunkowego:

projektowanie urbanistyczne w zakresie struktur ruralistycznych;

AR_K3 W02, A.W2

problematyke dotyczacg architektury i urbanistyki przydatng
do projektowania zaawansowanych obiektéw architektonicznych
i zespotéw urbanistycznych na terenach ruralistycznych;

AR_K3_W04, A.W4

wiasciwosci przestrzeni lokalnej miejscowosci gminnej (krajobrazowe,
kulturowe oraz przestrzenne);

AR_K3_U02,
AR_K3_U03, A.U2, A.U3

zaprojektowad strukture architektoniczno-urbanistyczna na terenach
ruralistycznych;

AR_K3_U04, A.U4

samodzielnego myslenia w celu rozwigzywania probleméw
projektowych zakresu ruralistyki;

AR_K3 K01, A.S51

Wiedza:
(Absolwent zna i w1
rozumie)

W2
Umiejetnosci: U1
(Absolwent potrafi)
U2
Kompetencje:
(Absolwent jest K1l
gotéw do)
K2

rzetelnej samooceny, formutowania konstruktywnej krytyki
dotyczacej dziatan architektonicznych i urbanistycznych
na obszarach ruralistycznych;

AR_K3 K02, A.S2

Tresci programowe
zapewniajace uzyskanie
efektéw uczenia sie:

Problematyka miejscowosci gminnej w zakresie wartosci lokalnego srodowiska kulturowego,
uktadu przestrzennego oraz potrzeb obstugi gminy. Rozpoznanie wartosci architektoniczno-
krajobrazowych oraz wartosci etno-kulturowych zachowanej tradycyjnej zabudowy w
opracowywanej miejscowosci. Opracowywanie koncepcji urbanistycznej, ze wskazaniem na
zatozenia programowo-przestrzenne, mozliwosci optymalizacji zabudowy, systemu
komunikacyjnego i infrastruktury spotecznej oraz z uwzglednieniem ochrony dziedzictwa

kulturowego.

Sposoéb weryfikacji
efektéw uczenia sie:

Praca projektowa, praca klauzurowa, prezentacja i obrona projektu., Prezentacja

Opis przypisanych do przedmiotéw efektdw uczenia sie oraz
tresci programowe zapewniajace uzyskanie tych efektéw
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Nazwa zajec:

Architektura krajobrazu

Liczba ECTS: 2

Efekty uczenia sie:

Tres¢ efektu przypisanego do zajed:

Odniesienie do efektu
kierunkowego:

Wiedza:
(Absolwent zna i W1
rozumie)

Teorie i historie sztuki ogrodowej i architektury krajobrazu
w podstawowym zakresie oraz zakres dziatanh architekta krajobrazu;

AR_K3_WO05,
AR_K3_W06, B.W1,
B.W2

Umiejetnosci:

Wykona¢ studium kompozycji i wartosci obiektu architektury

krajobrazu;

AR_K3_U04,
AR_K3_U07, A.U4, A.U7

(Absolwent potrafi) ul
Kompetencje:

(Absolwent jest K1
gotéw do)

Brania odpowiedzialnosci za ksztattowanie Srodowiska
przyrodniczego, pracy w krajobrazie, docenia i szanuje wartos¢
wspotczesnych i historycznych obiektédw architektury krajobrazu;

AR_K3_K02, A.S2

Tresci programowe
zapewniajace uzyskanie
efektédw uczenia sie:

Problematyka architektury krajobrazu, w tym m.in. dotyczaca: historii sztuki ogrodowej, teorii
ksztattowania krajobrazu i zasad jego komponowania, roli architektury krajobrazu w
ksztattowaniu przestrzeni, oraz aktualnych problemdéw architektury krajobrazu. Wybitne dzieta
architektury krajobrazu majace istotny wptyw na budowanie wizerunku miast. Mozliwosci
wykorzystania dziet architektoniczno-krajobrazowych w marketingu terytorialnym; Analiza
krajobrazu, jego stanu i mozliwosci przemian. Podobienstwa i réznice miedzy projektowaniem
krajobrazu, a projektowaniem urbanistycznym. Studium fragmentu krajobrazu miasta z etiuda

projektowa w formie rysunku i opisu.

Sposob weryfikacji
efektéw uczenia sie:

Zaliczenie pisemne, Projekt, Prezentacja

Opis przypisanych do przedmiotéw efektdw uczenia sie oraz
tresci programowe zapewniajace uzyskanie tych efektéw
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Nazwa zajec:

Konserwacja i modernizacja obiektéw zabytkowych

Liczba ECTS: 2

Efekty uczenia sie:

Tres¢ efektu przypisanego do zajed:

Odniesienie do efektu
kierunkowego:

Wiedza:
(Absolwent zna i W1
rozumie)

historie architektury i urbanistyki oraz ochrone dziedzictwa,
w zakresie niezbednym w procesie konserwacji i modernizacji
obiektéw zabytkowych;

AR_K3_WO06, B.W2

Umiejetnosci:
(Absolwent potrafi)

integrowac¢ wiedze z zakresu réznych obszaréw nauki m.in. historii,
historii architektury, historii sztuki i ochrony débr kultury podczas
rozwigzywania zadanh z zakresu konserwacji i modernizacji obiektéw
zabytkowych;

AR_K3_U10, B.U1

dostrzega¢ znaczenie pozatechnicznych aspektédw i skutkéw
dziatalnosci projektowej architekta, w tym jej wptywu na srodowisko
kulturowe;

AR _K3_U11, B.U2

Ul
U2
Kompetencje:
(Absolwent jest K1
gotéw do)

formutowania opinii oraz konstruktywnej krytyki dotyczacych
konserwacji i modernizacji obiektéw zabytkowych;

AR_K3_K03,
AR_K3_K04, B.S1, B.S2

Tresci programowe
zapewniajgce uzyskanie
efektéw uczenia sie:

Zagadnienia z zakresu architektury zabytkowej, dot. ochrony, konserwacji i modernizacji, w
tym ksztattowania uktadu funkcjonalno-przestrzennego oraz formy obiektu i kompozycji
elewacji w kontekscie historycznym, z uwzglednieniem aktualnych aktéw prawnych i potrzeb
uzytkownikéw, w tym potrzeb oséb z niepetnosprawnosciami i wymogdéw budownictwa
niskoenergetycznego. Aktualne prawo dotyczace ochrony zabytkéw; architektura w kontekscie
historycznym - rekonstrukcje, analiza kontekstu historycznego i jego wspétczesne interpretacje
w projektach architektury wspétczesnej, ignorowanie kontekstu historycznego; modernizacja
architektury zabytkowej pod wzgledem energetycznym i funkcjonalnym; innowacje w zakresie
technologii, materiatéw, konstrukcji w kontekscie architektury zabytkowej. Koncepcyjny projekt
modernizacji istniejagcego obiektu zabytkowego, z uwzglednieniem aktualnych aktéw
prawnych, kontekstu historycznego, potrzeb uzytkowych i wymogéw energetycznych.

Sposdb weryfikacji
efektéw uczenia sie:

Egzamin pisemny

Opis przypisanych do przedmiotéw efektdw uczenia sie oraz
tresci programowe zapewniajace uzyskanie tych efektéw
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Nazwa zajec:

Prawo w procesie inwestycyjnym

Liczba ECTS: 1

Efekty uczenia sie:

Tres¢ efektu przypisanego do zajed:

Odniesienie do efektu
kierunkowego:

przebieg procesu projektowego i inwestycyjnego oraz prawo
w procesie projektowym i inwestycyjnym

AR_K3_ W10, B.W6

znaczenie pozatechnicznych aspektéw i skutkéw dziatalnosci
projektowej architekta, w tym prawnych

AR K3_U11, B.U2

odpowiednio stosowa¢ normy i przepisy prawa w procesie
projektowym i inwestycyjnym

AR K3_U15, B.U6

Wiedza:
(Absolwent zna i w1

rozumie)
Umiejetnosci: U1

(Absolwent potrafi)
U2

Kompetencje:
(Absolwent jest K1

gotéw do)

formutowania konstruktywnej krytyki z zakresu prawa w procesie
inwestycyjnym

AR_K3_K04, B.S2

Tresci programowe
zapewniajgce uzyskanie
efektdw uczenia sie:

Uwarunkowania prawne dziatalnosci architektdw i urbanistéw. Podstawowe ustawy i
rozporzadzenia wykonawcze oraz zwigzane z projektowaniem i realizacjg obiektéw
budowlanych. Wskazanie na inne akty prawne obowigzujace w budownictwie tym prawne

wymogi zwigzanych prowadzeniem inwestycji budowlanych.

Sposoéb weryfikacji
efektédw uczenia sie:

Egzamin pisemny

Opis przypisanych do przedmiotéw efektdw uczenia sie oraz
tresci programowe zapewniajace uzyskanie tych efektéw
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Nazwa zajec:

Ekonomika i organizacja procesu inwestycyjnego Liczba ECTS: 3

Efekty uczenia sie:

Odniesienie do efektu

Tres¢ efektu przypisanego do zajed: kierunkowego:

Wiedza:
(Absolwent zna i W1
rozumie)

ekonomike inwestycji i metody organizacji oraz przebieg procesu
projektowego i inwestycyjnego, a takze role architekta w tym AR _K3 W10, B.W6
procesie;

Umiejetnosci:
(Absolwent potrafi) Ul

integrowac informacje pozyskane z réznych zrédet, dokonywac
wstepnej analizy ekonomicznej planowanych dziatan inzynierskich,
stosowac przepisy prawa;

AR_K3_U14,
AR_K3_U15, B.US5, B.U6

Kompetencje:
(Absolwent jest K1
gotéw do)

formutowania opinii dotyczacych ekonomiki i organizacji procesu

. . AR _K3 K03, B.S1
inwestycyjnego; _K5_

Tresci programowe
zapewniajace uzyskanie
efektéw uczenia sie:

Podstawowe pojecia makro- i mikroekonomii, zagadnienia z zakresu ekonomiki
przedsiebiorstwa i zarzadzania w procesie realizacji przedsiewziecia inwestycyjnego oraz
przyblizenie uwarunkowan zawodowych i srodowiska pracy. Sporzadzanie podstawowych
analiz ekonomicznych w procesie inwestycyjnym w budownictwie. Wptyw ekonomiki procesu
inwestycyjnego na nowg jakos¢ w architekturze. Rola architekta w procesie inwestycyjnym.
Architekt jako koordynator procesu inwestycyjnego. Podstawowe pojecia makroekonomiczne
oraz mikroekonomiczne. Przedmiot zainteresowan makroekonomii. Istota i pomiar inflacji.
Rynek i jego elementy, pojecia podaz, popyt, cena. Pojecia zasoby, dobra, potrzeby. Analiza
ekonomiczna - przedmiot, metody i narzedzia badawcze. Klasyfikacje metod badawczych
analizy ekonomicznej. Wskaznik rentownosci. Definicje, pojecie, cele i funkcje
przedsiebiorstwa. Formy prawno-ekonomiczne przedsiebiorstw. Majatek przedsiebiorstwa
(Srodki trwate, Srodki obrotowe). Definicje oraz parametry projektu. Obszary zarzadzania
projektem w budownictwie. Kolejnos¢ dziatanh realizowanych w trakcie zarzadzania projektami.
Budzet oraz koszty projektu. Podstawowe narzedzia planowania i kontroli ekonomiki
przedsiebiorstwa. Podatki w przedsiebiorstwie. Proces inwestycyjny w budownictwie. Przyczyny
inwestowania w przedsiebiorstwie. Klasyfikacja inwestycje. Etapy realizacji przedsiewziecia
inwestycyjnego. Metody ocen projektéw inwestycyjnych. Uczestnicy przedsiewziecia
inwestycyjnego w budownictwie. Finansowanie przedsiebiorstw, wybdr Zrddta finansowania.
Wynik finansowy przedsiebiorstwa - pojecia zysku, przychodéw i kosztéw. Klasyfikacja kosztéw
przedsiebiorstwa. Kosztorysy i ich rodzaje. Dokumenty bedaca podstawg sporzadzania
kosztoryséw. Podstawy techniczne, rzeczowe i finansowe. Uktad, forma i elementy
dokumentacji kosztorysowej. Przedmiar robét. Formuta ceny kosztorysowej. Sktadowe kosztéw
bezposrednich i posrednich. Metoda szczegédtowa i uproszczona sporzadzania kosztoryséw.

Sposoéb weryfikacji
efektéw uczenia sie:

Egzamin pisemny, Projekt

Opis przypisanych do przedmiotéw efektéw uczenia sie oraz 96 /109
tresci programowe zapewniajace uzyskanie tych efektéw




Nazwa zajec:

Odnawialne zrédta energii

Liczba ECTS: 1

Efekty uczenia sie:

Tres¢ efektu przypisanego do zajed:

Odniesienie do efektu
kierunkowego:

Wiedza:
(Absolwent zna i W1
rozumie)

znaczenie odnawialnych zrédet energii w projektowaniu
architektonicznym, urbanistycznym i planowaniu przestrzennym, wie
jakie sg zasoby zrédet odnawialnych w Polsce.

AR_K3_ W07, B.W3

w2

podstawy budowy maszyn i urzadzen do pozyskiwania
i przetwarzania energii ze zrédet odnawialnych.

AR_K3_W07,
AR_K3_W09, B.W3,
B.W5

Umiejetnosci:
(Absolwent potrafi) Ul

dobra¢ rozmiary podstawowych sktadnikéw instalacji grzewczych
i produkujgcych energie elektryczng wykorzystujacej odnawialne
Zrédta energii w obiektach budowlanych.

AR_K3_U11,
AR_K3_U13, B.U2, B.U4

obliczy¢ wydajnos¢ oraz wskazniki ekologiczne i ekonomiczne
instalacji wykorzystujgcej odnawialne Zrédta energii.

AR_K3_U11,
AR_K3_U13, B.U2, B.U4

U2
Kompetencje:
(Absolwent jest K1
gotéw do)

formutowania konstruktywnej krytyki dotyczacej dziatan z obszaru
ekologii oraz gospodarczej i spotecznej roli wykorzystywania
odnawialnych Zrédet energii.

AR_K3_K04, B.S2

Tresci programowe
zapewniajace uzyskanie
efektéw uczenia sie:

Zrédta energii alternatywne dla paliw kopalnych, stanowigce ekologiczna alternatywe w
rozwoju energetyki i ich wdrozeni w obiektach budowlanych w kontekscie projektowania
rozwigzan. Charakterystyka zasobdw, techniczne metody pozyskiwania, efekty Srodowiskowe
oraz uwarunkowania ekonomiczne eksploatacji dla kazdego typu Zrédet energii. Przyktady
krajowych i zagranicznych wdrozen. Technologia przeznaczona dla budynkéw mieszkalnych i
majacych architektoniczny charakter. Rozwigzania technologiczne oparte na energetyce
stonecznej grzewczej i fotowoltaicznej, pompach ciepta, wymiennikach gruntowych oraz

mikroelektrowniach wiatrowych.

Sposdb weryfikacji
efektéw uczenia sie:

Zaliczenie pisemne

Opis przypisanych do przedmiotéw efektdw uczenia sie oraz
tresci programowe zapewniajace uzyskanie tych efektéw
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Nazwa zajec:

Infrastruktura miasta i transport

Liczba ECTS: 1

Efekty uczenia sie:

Tres¢ efektu przypisanego do zajed:

Odniesienie do efektu
kierunkowego:

podstawowe zasady ksztattowania zréwnowazonych systemoéw
transportowych;

AR_K3_WO09, B.W5

zagadnienia ksztattowania zréwnowazonej infrastruktury technicznej
miasta w projektowaniu urbanistycznym;

AR_K3_WO09, B.W5

ksztattowac przestrzenie otwarte w skali architektonicznej

i urbanistycznej w sposéb zgodny z zasadami realizacji prawidtowych
zréwnowazonych uktaddw transportowych oraz infrastruktury
technicznej miasta;

AR _K3_U13, B.U4

korzystac ze zrédet prawa ,twardego” i ,miekkiego” dotyczacych
infrastruktury transportowej i technicznej miasta w projektowaniu
architektonicznym i urbanistycznym;

AR _K3_U15, B.U6

Wiedza:
(Absolwent zna i W1l
rozumie)

W2
Umiejetnosci:
(Absolwent potrafi)
Ul
U2
Kompetencje:
(Absolwent jest K1
gotéw do)

formutowania opinii oraz konstruktywnej krytyki dotyczacych
ksztattowania infrastruktury transportowej i technicznej w zgodzie
z wymaganiami zréwnowazonego rozwoju;

AR_K3_K03,
AR_K3_K04, B.S1, B.S2

Tresci programowe
zapewniajgce uzyskanie
efektédw uczenia sie:

Teoria i praktyka projektowania infrastruktury transportowej i technicznej miasta, istotnych w
projektowaniu architektonicznym i urbanistycznym. negatywnego wptywu na krajobraz.
Zatozenia zréwnowazonego transportu. Ksztattowanie sieci transportowych z uwzglednieniem
przyjaznosci dla ruchu pieszego (walkability) i aktywnego transportu. Ksztattowanie miasta
optymalizujgce dostepnos¢ transportowg. Akustyka urbanistyczna i ochrona przed hatasem w
skali urbanistycznej. Teoretyczne przyblizenie zagadnien dotyczacych podstaw i
wspoétczesnych tendencji ksztattowania infrastruktury technicznej miasta na projektowanie
architektoniczne i urbanistyczne, w tym np. minimalizacja $lad Srodowiskowego miasta,
integracja szarej i zielonej infrastruktury miejskiej, minimalizacja negatywnego wptywu
infrastruktury technicznej na krajobraz, wptyw infrastruktury na rozwdj miast.

Sposoéb weryfikacji
efektédw uczenia sie:

Kolokwium

Opis przypisanych do przedmiotéw efektdw uczenia sie oraz
tresci programowe zapewniajace uzyskanie tych efektéw
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Nazwa zajec:

Warsztat architekta

Liczba ECTS: 1

Efekty uczenia sie:

Tres¢ efektu przypisanego do zajed:

Odniesienie do efektu
kierunkowego:

ekonomike inwestycji i metody organizacji oraz przebieg procesu
projektowego i inwestycyjnego; podstawowe zasady zarzadzania
jakoscig projektowgy i realizacyjna w procesie budowlanym.

AR_K3_ W10,
AR_K3_W11, B.W6,
B.W7

zasady funkcjonowania pracowni architektonicznej w kontekscie
organizacji pracy w poszczegdlnych fazach procesu projektowego.

AR_K3_W15, C.W2

Wiedza:
(Absolwent zna i W1
rozumie)

W2
W3

metody organizacji i przebieg procesu projektowego
i inwestycyjnego, a takze role architekta w tym procesie.

AR_K3_W16, C.W3

Umiejetnosci:
(Absolwent potrafi) Ul

pozyskiwac informacje z wtasciwie dobranych Zrdédet, takze w jezyku
obcym bedacym jezykiem komunikacji miedzynarodowej, w celu
wykorzystania ich w procesie projektowym.

AR _K3_U16, C.U1

u2

oceni¢ przydatnos¢ typowych metod i narzedzi stuzacych rozwigzaniu
prostego zadania inzynierskiego o charakterze praktycznym,
charakterystycznego dla projektowania architektonicznego.

AR _K3_U16, C.U1

Tresci programowe
zapewniajace uzyskanie
efektéw uczenia sie:

Problematyka zwigzana z pracg zawodowa architektéw w zespotach projektowych
wielobranzowych. Odpowiedzialnos¢ zawodowa architekta, odpowiedzialnos¢ cywilna,
ubezpieczenie zdrowotne, formy prowadzenia dziatalnosci gospodarczej. Zasady organizacji

pracy i prowadzenia dziatalnosci gospodarcze;.

Sposdb weryfikacji
efektéw uczenia sie:

Prezentacja, Ocena aktywnosci podczas zajec

Opis przypisanych do przedmiotéw efektdw uczenia sie oraz
tresci programowe zapewniajace uzyskanie tych efektéw
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Nazwa zajec:

Efektywne prezentacje

Liczba ECTS: 1

Efekty uczenia sie:

Tres¢ efektu przypisanego do zajed:

Odniesienie do efektu
kierunkowego:

Wiedza:
(Absolwentznai| W1 | podstawowe zasady zarzadzania jakosScia prezentacji projektowej. AR K3 W10, B.W6
rozumie)
AR K3 W11,
W2 sposoby komunikowania idei projektéw w prezentacjach. AR _K3_W16, B.W7,
Cc.w3
uwarunkowania prezentacji projektéw architektonicznych
W3 i urbanistycznych wynikajace z mozliwosci psychofizycznych AR K3 W15, C.W2
cztowieka.
Umiejetnosci: U1 pozyskiwac informacje z wiasciwie dobranych zrodet w celu AR _K3_U16, C.U1

(Absolwent potrafi)

wykorzystania ich w prezentacji proceséw projektowych.

Tresci programowe

zapewniajace uzyskanie

efektéw uczenia sie:

Komunikowanie sie ze stuchaczem. Budowanie zaangazowania stuchacza. Realizacja

prezentacji i przedstawienie na forum grupy.

Sposdb weryfikacji
efektéw uczenia sie:

Prezentacja

Opis przypisanych do przedmiotéw efektdw uczenia sie oraz
tresci programowe zapewniajace uzyskanie tych efektéw
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Nazwa zajec:

Pro-$rodowiskowe aspekty architektury wernakularnej

Liczba ECTS: 1

Efekty uczenia sie:

Tres¢ efektu przypisanego do zajed:

Odniesienie do efektu
kierunkowego:

Wiedza:
(Absolwent zna i
rozumie) w1

Teorie architektury i urbanistyki zwigzang z architektura
wernakularng przydatng do formutowania i rozwigzywania prostych
zadan z zakresu projektowania architektonicznego i urbanistycznego
oraz planowania przestrzennego.

AR_K3_W10,
AR_K3_W11, B.W6,
B.W7

W2

Problematyke dotyczaca architektury wernakularnej przydatna

do projektowania obiektéw architektonicznych i zespotéw
urbanistycznych w kontekscie spotecznych, kulturowych, dziatalnosci
inzynierskiej, integrujac wiedze zdobytg w trakcie studiéw.

AR_K3_ W15,
AR_K3_W16, C.W2,
C.W3

Umiejetnosci:
(Absolwent potrafi) Ul

Integrowac informacje dotyczace architektury wernakularne;j
pozyskane z réznych Zrédet, dokonywac ich interpretacji i krytycznej
analizy;

AR _K3_U16, C.U1

u2

Dostrzega¢ znaczenie pozatechnicznych aspektéw i skutkéw
dziatalnosci projektowej architekta, w tym jej wptywu na Srodowisko
kulturowe i przyrodnicze w aspekcie architektury wernakularnej;

AR _K3_U16, C.U1

Tresci programowe
zapewniajace uzyskanie
efektéw uczenia sie:

Zagadnienia z zakresu architektury wernakularnej, dot. ksztattowania uktadu funkcjonalno-
przestrzennego oraz formy obiektu, z uwzglednieniem: kontekstu miejsca, skali i charakteru
architektury, rozwigzan w zakresie technologii, materiatéw, konstrukgji i detalu
architektonicznego. Architektura wernakularna, architektura bez architektéw, teoria
architektury, oméwienie architektury wernakularnej i jej wptywu na architekture wspétczesna.
Aktualne trendy architektury zielonej i prosrodowiskowej inspirowane architektura

wernakularna.

Sposoéb weryfikacji
efektédw uczenia sie:

Prezentacja

Opis przypisanych do przedmiotéw efektdw uczenia sie oraz
tresci programowe zapewniajace uzyskanie tych efektéw
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Nazwa zajec:

Proseminarium (metodologia)

Liczba ECTS: 1

Efekty uczenia sie:

Tres¢ efektu przypisanego do zajed:

Odniesienie do efektu
kierunkowego:

problematyke dotyczacg architektury i urbanistyki w procesie pisania
pracy dyplomowej w kontekscie wielobranzowego charakteru
projektowania architektonicznego i urbanistycznego.

AR_K3_W22,
AR_K3_W25, E.W1,
E.W4

zasady profesjonalnej prezentacji koncepcji architektonicznych
i urbanistycznych w pracy dyplomowe;.

AR_K3_W26, E.W5

dokonac analizy problemu projektowego oraz formutowac wnioski
do projektowania.

AR _K3_U21, E.UL

przygotowacd prezentacje pisemng i ustng projektu dyplomowego,
spetniajaca wymogi profesjonalnego zapisu wiasciwego dla
projektowania architektonicznego i urbanistycznego.

AR_K3_U23, E.U3

Wiedza:
(Absolwent zna i W1
rozumie)
W2
Umiejetnosci: U1
(Absolwent potrafi)
U2
Kompetencje:
(Absolwent jest K1
gotéw do)

przyjecia krytyki prezentowanych przez siebie rozwigzan
dyplomowych i ustosunkowania sie do niej w sposéb jasny
i rzeczowy.

AR_K3_K10, E.S2

Tresci programowe
zapewniajace uzyskanie
efektéw uczenia sie:

Teoretyczne i praktyczne problemy realizacji pracy dyplomowej inzynierskiej na kierunku
Architektura. Regulamin i procedur procesu dyplomowego: celu, przedmiotu i zakresu oraz
formy pracy dyplomowej inzynierskiej. Omdwienie metodologii pisania pracy. Materiaty

wyjsciowe oraz sposoby ich gromadzenia.

Sposdb weryfikacji
efektéw uczenia sie:

Zaliczenie pisemne

Opis przypisanych do przedmiotéw efektdw uczenia sie oraz
tresci programowe zapewniajace uzyskanie tych efektéw
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Nazwa zajec:

Praktyka zawodowa - architektoniczna

Liczba ECTS: 30

Efekty uczenia sie:

Tres¢ efektu przypisanego do zajed:

Odniesienie do efektu
kierunkowego:

zasady funkcjonowania pracowni architektonicznej w kontekscie
organizacji pracy w poszczegdlnych fazach procesu projektowego.

AR_K3_W17,
AR_K3_W18, D.W1,
D.W2

normy i standardy w zakresie projektowania architektonicznego
i urbanistycznego, przydatne do wykonywania prac pomocniczych.

AR_K3_W19,
AR_K3_W20, D.W3,
D.W4

metody organizacji i przebieg procesu projektowego
i inwestycyjnego, a takze role architekta w tym procesie.

AR_K3_W21, D.W5

oceni¢ przydatnos¢ typowych metod i narzedzi stuzgcych rozwigzaniu
prostego zadania inzynierskiego o charakterze praktycznym,
charakterystycznego dla projektowania architektonicznego.

AR_K3_U18, D.U1

zaprojektowad prosty obiekt lub jego fragment, typowy dla
projektowania architektonicznego, zgodnie z zadana specyfikacja.

AR_K3_U19, D.U2

wykona¢ elementy dokumentacji architektoniczno-budowlanej
w odpowiednich skalach, wspétpracujgc z cztonkami zespotu
projektowego.

AR _K3_U20, D.U3

wiasciwego okreslania priorytetéw dziatanh stuzacych realizacji
okreslonego zadania.

AR_K3_KO05,
AR_K3_K06, D.S1, D.S2

Wiedza:
(Absolwent zna i W1
rozumie)

W2
W3
Umiejetnosci:
(Absolwent potrafi) Ul
U2
u3
Kompetencje:
(Absolwent jest K1
gotéw do)
K2

wykonywania zawodu architekta bedacego zawodem zaufania
publicznego, w tym prawidtowego identyfikowania i rozstrzygania
problemoéw zwigzanych z dziatalnosciag projektowa.

AR_K3_K07,
AR_K3_K08, D.S3, D.S4

Praktyka zawodowa realizowana w biurze projektowym architektonicznym. Praktyczne

Tresci programowe
zapewniajgce uzyskanie
efektdw uczenia sie:

zagadnienia wykonywania zawodu architekta, w tym: zasady funkcjonowania przedsiebiorstwa
budowlanego, metoda przygotowania projektu zagospodarowania terenu oraz projektu
architektoniczno-budowlanego, zgodnie z obowigzujgcymi wymaganiami formalno-prawnymi.
Przygotowanie projektu wykonawczego obiektu budowlanego.

Sposdb weryfikacji
efektéw uczenia sie:

Raport

Opis przypisanych do przedmiotéw efektdw uczenia sie oraz
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Nazwa zajec:

Uprawnienia zawodowe

Liczba ECTS: 1

Efekty uczenia sie:

Tres¢ efektu przypisanego do zajed:

Odniesienie do efektu
kierunkowego:

Wiedza:
(Absolwent zna i
rozumie) w1

metody organizacji oraz przebieg procesu projektowego

i inwestycyjnego oraz posiada wiedze zwigzang z prawem
budowlanym w aspekcie wykonywania zawodu inzyniera architekta
i inzyniera budownictwa.

AR_K3_W10, B.W6

W2

odbywania praktyki zawodowej na potrzeby uzyskania uprawnien
architektonicznych i budowlanych, zasady przeprowadzania
egzamindw na uprawnienia zawodowe oraz zakres materiatu

do zdania egzaminu na w/w uprawnienia.

AR_K3_W10, B.W6

Umiejetnosci: Ul
(Absolwent potrafi)

przestrzegad zasad prawa budowlanego w wykonywaniu zawodu.

AR _K3_U15, B.U6

Kompetencje:
(Absolwent jest
gotéw do) K1

rzetelnej samooceny oraz przekazywania informacji i opinii
dotyczacych zawodu architekta, jest gotdw do odbycia praktyki
zawodowej do uzyskania uprawnien architektonicznych

i budowlanych.

AR_K3_K03,
AR_K3_K04, B.S1, B.S2

Tresci programowe
zapewniajgce uzyskanie
efektdw uczenia sie:

Zasady uzyskiwania uprawnieh zawodowych, szczegdlnie architektonicznych i konstrukcyjno-
budowalnych. Zasady uzyskiwania uprawnien w ujeciu historycznym oraz w odniesieniu do
aktualnych przepiséw prawnych, w tym wynikajgcych z przynaleznosci Polski do Unii
Europejskiej. Wymagania w zakresie wyksztatcenia odpowiedniego i pokrewnego oraz
wymagania dotyczace praktyki zawodowej. Struktury organizacyjne i dziatalno$¢ statutowa
prowadzona przez samorzady zawodowe. Najwazniejsze akty prawne dotyczace zawoddw
regulowanych, szczegédlnie zwigzanych z architektura i budownictwem. Wskazéwki do
warunkéw odbywania praktyki zawodowej na potrzeby uprawnien architektonicznych i
budowlanych, zasady kwalifikacji praktyki zawodowej i przeprowadzania egzaminéw przez
komisje kwalifikacyjne. Wymagania stawiane zawodom zaufania publicznego w zakresie etyki,
warunkéw bezpieczenstwa i koniecznosci rozwijania umiejetnosci zawodowych.

Sposdb weryfikacji
efektéw uczenia sie:

Test (pisemny lub komputerowy)

Opis przypisanych do przedmiotéw efektdw uczenia sie oraz
tresci programowe zapewniajace uzyskanie tych efektéw
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Nazwa zajec:

Etyka zawodu architekta

Liczba ECTS: 1

Efekty uczenia sie:

Tres¢ efektu przypisanego do zajed:

Odniesienie do efektu
kierunkowego:

Wiedza:
(Absolwent zna i w1
rozumie)

sposoby komunikowania idei projektéw architektonicznych,
urbanistycznych i planistycznych w kontekscie etyki zawodowej;

AR_K3 W11, B.W7

Umiejetnosci:
(Absolwent potrafi) Ul

dostrzegad etyczne znaczenie pozatechnicznych aspektédw i skutkéw
dziatalnosci projektowej architekta, w tym jej wptywu na srodowisko

kulturowe i przyrodnicze;

AR K3 U11, B.U2

Kompetencje:
(Absolwent jest K1l
gotéw do)

rzetelnej samooceny oraz zachowania etycznego przy wykonywaniu

zawodu architekta;

AR_K3 K04, B.S2

Tresci programowe
zapewniajace uzyskanie
efektéw uczenia sie:

Etyka jako stosunek architekta nie tylko do wspdtpracownikéw, do praw autorskich, ale takze
do innych ludzi i do otoczenia, do krajobrazu i do Srodowiska poprzez dzieto w kontekscie
tresci, materiatéw i form. Miejsce etyki wobec aksjologii. Wartosci etyczne wobec wartosci
estetycznych i wartosci poznawczych oraz wartosci przestrzennych. Formy architektoniczne
jako wyraz etycznego stosunku twércy do odbiorcy. Etyka pracy zawodowej a przepisy prawa.
Prawo autorskie i wlasnos¢ intelektualna. Architektura i krajobraz jako dobro wspélne. Kodeks
odpowiedzialnosci zawodowej krajowych i miedzynarodowych organizacji architektéw. Praktyka

i studium przypadkéw konfliktéw etycznych.

Sposob weryfikacji
efektéw uczenia sie:

Kolokwium

Opis przypisanych do przedmiotéw efektdw uczenia sie oraz
tresci programowe zapewniajace uzyskanie tych efektéw
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Nazwa zajec:

Seminarium dyplomowe

Liczba ECTS: 1

Efekty uczenia sie:

Tres¢ efektu przypisanego do zajed:

Odniesienie do efektu
kierunkowego:

metody analityczne do formutowania i rozwigzywania zadan
zwigzanych z opracowaniem koncepcji architektonicznej tematu
dyplomowego.

AR_K3_ W25,
AR_K3_W26, E.W4,
E.W5

dokona¢ krytycznej analizy uwarunkowah, waloryzacji stanu
zagospodarowania terenu oraz formutowa¢ wnioski do projektowania
z uwzglednieniem interdyscyplinarnego kontekstu.

AR _K3_U21, E.U1

w oparciu o wiedze w zakresie wykorzystania cyfrowych technologii
prezentacyjnych przygotowad zaawansowang prezentacje wtasnych
koncepcji projektowych.

AR _K3_U23, E.U3

Wiedza:
(Absolwent zna i W1

rozumie)

Umiejetnosci:
(Absolwent potrafi) Ul
U2

Kompetencje:
(Absolwent jest K1

gotéw do)

rzetelnej samooceny, formutowania konstruktywnej krytyki
dotyczacej projektu dyplomowego.

AR _K3_K10,
AR_K3_K11, E.S2, E.S3

Przygotowanie do wykonania projektu architektoniczno-urbanistycznego o srednim poziomie

Tresci programowe
zapewniajace uzyskanie
efektéw uczenia sie:

komplikacji. Zasady opracowania i prezentacji wynikéw badan i prac studialnych. Umiejetnos¢
krytycznej dyskusji zwigzanej z problematyka zawartg w tematach prac dyplomowych.
Regulamin i procedury procesu dyplomowego: celu, przedmiotu i zakresu oraz formy pracy

dyplomowej inzynierskiej. Materialy wyjsciowych, sposobéw ich gromadzenia oraz metodologii

pisania pracy.

Sposdb weryfikacji

efektéw uczenia sie:

Prezentacja

Opis przypisanych do przedmiotéw efektdw uczenia sie oraz
tresci programowe zapewniajace uzyskanie tych efektéw
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Nazwa zajec:

Projekt dyplomowy inzynierski

Liczba ECTS: 15

Efekty uczenia sie:

Tres¢ efektu przypisanego do zajed:

Odniesienie do efektu
kierunkowego:

Wiedza:
(Absolwent zna i
rozumie) w1

problematyke dotyczaca architektury i urbanistyki przydatng

do rozwigzywania problemdw i projektowania obiektéw
architektonicznych oraz zespotéw urbanistycznych, wykorzystujac
interdyscyplinarng wiedze zdobyta w trakcie studiéw.

AR_K3_W22,
AR_K3_ W23,
AR_K3_W26, E.W1,
E.W2, E.W5

W2

zasady, rozwigzania, konstrukcje, materiaty budowlane stosowane
przy wykonywaniu projektu inzynierskiego.

AR_K3_W24, E.W3

W3

problematyke dotyczacg architektury i urbanistyki w kontekscie
wielobranzowego charakteru projektu inzynierskiego potrzebe
wspotpracy z innymi specjalistami.

AR_K3_W25, E.W4

Umiejetnosci:
(Absolwent potrafi) Ul

dokonad analizy istniejacych uwarunkowan, waloryzacji stanu
zagospodarowania terenu i zabudowy oraz formutowaé wnioski
do wdrozenia w projekcie inzynierskim.

AR_K3_U21, E.U1

wykorzystujgc nabyta w trakcie studiéw wiedze interdyscyplinarna,
zaprojektowac obiekt architektoniczny lub zespét urbanistyczny.

AR_K3_U22, E.U2

przygotowac zaawansowang prezentacje graficzna, pisemna i ustng
wtasnych koncepcji projektowych w zakresie projektu inzynierskiego.

AR _K3_U23, E.U3

efektywnego rozwigzywania problemdéw projektowych oraz przyjecia
krytyki prezentowanych przez siebie rozwigzan i ustosunkowania sie
do niej w sposéb jasny i rzeczowy.

AR_K3_K09,
AR K3 K10, E.S1, E.S2

U2
u3
Kompetencje:
(Absolwent jest K1
gotéw do)
K2

postugiwania sie technologiami informacyjnymi w procesie
przygotowania projektu dyplomowego inzynierskiego.

AR _K3 K11, E.S3

Tresci programowe
zapewniajace uzyskanie
efektéw uczenia sie:

Ksztattowanie umiejetnosci w zakresie krytycznej analizy stanu wiedzy w podjetym temacie
projektowym oraz wdrozenia w projekcie dyplomowym wnioskéw z przeprowadzonych analiz.
Rozwigzanie zadania projektowego. Wykonanie projektu inzynierskiego sktada sie z czesci

opisowej, czesci rysunkowej i modelu.

Sposob weryfikacji
efektéw uczenia sie:

Projekt, Egzamin dyplomowy

Opis przypisanych do przedmiotéw efektdw uczenia sie oraz
tresci programowe zapewniajace uzyskanie tych efektéw
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Nazwa zajec:

Projekt dyplomowy - konsultacje interdyscyplinarne Liczba ECTS: 2

Efekty uczenia sie:

Tres¢ efektu przypisanego do zajed: Odniesienie do efektu

kierunkowego:
Wiedza: problematyke dotyczacg architektury i urbanistyki oraz zasady, AR K3 W23
(Absolwent zna i rozwigzania, konstrukcje i materiaty budowlane stosowane przy 3T\
rozumie) | W1 : A . . AR K3 W24, E.W2,
wykonywaniu zadan inzynierskich z zakresu projektowania EW3

architektonicznego i urbanistycznego.

w2

problematyke wielobranzowego charakteru projektowania
architektonicznego i urbanistycznego oraz potrzebe wspétpracy AR K3 W25, EW4
Z innymi specjalistami.

Umiejetnosci:
(Absolwent potrafi) Ul

zaprojektowac obiekt architektoniczny lub zespét urbanistyczny
wykorzystujac interdyscyplinarng wiedze i umiejetnosci nabyte AR _K3_U22, E.U2
w trakcie studiéw.

Kompetencje:
(Absolwent jest K1
gotéw do)

efektywnego rozwigzywania interdyscyplinarnych probleméw
projektowych oraz przyjecia krytyki prezentowanych przez siebie
rozwigzan i ustosunkowania sie do niej w sposéb jasny i rzeczowy;.

AR_K3_K09,
AR K3 K10, E.S1, E.S2

K2

postugiwania sie technologiami informacyjnymi w procesie

. . A . AR K3 K11, E.S3
przygotowania projektu dyplomowego inzynierskiego. - -

Tresci programowe
zapewniajgce uzyskanie
efektdw uczenia sie:

Przygotowanie do rozwigzania problemdw zwigzanych z projektowaniem architektonicznym i
urbanistycznym wymagajacymi wspotpracy ze specjalistami innych branz. Okreslenie
probleméw projektowych w pracy dyplomowej w konteks$cie wielobranzowego charakteru
projektowania architektonicznego i urbanistycznego. Konsultacje branzowe wybranych
problemdéw projektowych.

Sposdb weryfikacji
efektéw uczenia sie:

Ocena aktywnosci podczas zajed

Opis przypisanych do przedmiotéw efektéw uczenia sie oraz 108 /109
tresci programowe zapewniajace uzyskanie tych efektéw




Wskazniki programu

Nazwa Wartos¢
Liczba godzin w grupie zaje¢ A. Projektowanie 1350
Liczba godzin w grupie zaje¢ Al. Projektowanie architektoniczne i urbanistyczne 1260
Liczba godzin w grupie zaje¢ A2. Projektowanie ruralistyczne, projektowanie wnetrz i projektowanie 90

specjalistyczne wynikajgce z uwarunkowan lokalnych

Liczba ECTS w grupie zajec A. Projektowanie 88
Liczba godzin w grupie zaje¢ B. Kontekst projektowania 1320
Liczba godzin w grupie zaje¢ B1. Teoria i historia architektury i urbanistyki, architektura krajobrazu, 495

ochrona dziedzictwa, kulturoznawstwo, ochrona srodowiska i ekologia, ekonomika procesu
inwestycyjnego, prawo w procesie inwestycyjnym, ergonomia

Liczba godzin w grupie zaje¢ B2. Inzynieria, technika i technologia: budownictwo i materiatoznawstwo, 420
konstrukcje budowlane, statyka i mechanika budowli, fizyka budowli, instalacje budowlane i infrastruktura
miasta

Liczba godzin w grupie zaje¢ B3. Warsztat projektowy: rysunek, malarstwo, techniki warsztatowe, techniki 405
komputerowe, modelowanie, matematyka, geometria

Liczba ECTS w grupie zaje¢ B. Kontekst projektowania 92

Liczba godzin w grupie zaje¢ C. Zajecia uzupetniajgce w szczegdlnosci: jezyki obce oraz - do wyboru - 175
filozofia i estetyka, historia sztuki, socjologia i psychologia srodowiskowa

Liczba ECTS w grupie zajec¢ C. Zajecia uzupetniajace w szczegdlnosci: jezyki obce oraz - do wyboru - 11
filozofia i estetyka, historia sztuki, socjologia i psychologia srodowiskowa

Liczba ECTS w grupie zaje¢ D. Praktyki zawodowe 40

Liczba godzin w grupie zaje¢ E. Dyplom: przygotowanie pracy dyplomowe;j i przygotowanie do egzaminu 60
dyplomowego (czes¢ teoretyczna i czes$¢ praktyczna)

Liczba ECTS w grupie zajec¢ E. Dyplom: przygotowanie pracy dyplomowej i przygotowanie do egzaminu 19
dyplomowego (czes¢ teoretyczna i cze$¢ praktyczna)

Potwierdzenie - na podstawie planu studidw, ze student realizuje zajecia z dziedziny nauk 14
humanistycznych i/lub spotecznych, ktérym przypisano nie mniej niz 5 punktéw ECTS

Potwierdzenie, ze program studiéw o profilu praktycznym obejmuje zajecia ksztattujgce umiejetnosci 191/250 (76.4%)
praktyczne
Potwierdzenie, ze liczba punktéw ECTS uzyskanych w programie studiéw poprzez realizacje zajec z 0/250 (0%)

wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtos¢ jest nie wyzsza niz 75% ogdlnej liczby punktéw
ECTS w programie studiéw o profilu ogélnoakademickim

Liczba godzin w programie 3891

Wskazniki programu 109 /109



